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Sziasztok!

Miért kell mindig azzal kezdenem, hogy mar
megint késett a magazin? Hehe. Nem kezdem
ezzel, ugyis tudjitok...

Ujra itt a nydr, lehet menni a strandra hajtani a
csajokat (a csajoknak meg lehet menni a strand-
ra, hagyni magukat hajtani), végre egy kicsit fél-
retenni a suli okozta sokkot, készulni a
kovetkezé Arok Partyra és nem utolsé sorban
olvasgatni a legijabb Commie Inside-ot! A sor-
ban ez a 9. szam, probaltunk megint egy csokor
érdekes cikket Osszeszedni szdmotokra. A
boéséges jatékorientdlt cikksorozat mellett
helyett kaptak olyan irisok is, ami esetleg
mostansag tobbeket érinthet (PC tapbol hogyan
csindlhatunk konnyedén C64, illetve 1541 tipot,
Contiki, stb.), felidézziik a tavalyi Arok-os
emlékeket és persze nagyito ala vessziik az utob-
bi id6k demo-termését is.

A magazin mostani megjelenésének egy masik
oka, hogy Salgotarjan az idén ad el6szor otthont
egy multiplatform talilkozonak (C64, Amiga,
PC, Atari, ...) - mely a keresztségben a SceneCON
nevet kapta - és itt szerettiik volna el6szor a
nagykéz(")nség széméra kiadni a legl’ljabb sza-

leg)obbakat dijazni egy-egy példinnyal.

Valoszintleg sokakat érdekel, hogy mikor és
hogyan keriil megrendezésre az idei Arok Party.
100%-o0s biztonsaggal még ugyan nem tudunk
ezzel kapcsolatban informdlni benneteket, de a
nagy nyomdsnak koszonhetéen biztosan meg
lesz rendezve, és az eddigiek alapjin valamikor
augusztus elején lehet szamitani ra. El6szor
szeretnénk tullenni a SceneCON-on, kipihenni
azt, utana barmit...

Nincs is mds hatra, mint hogy kellemes olvasast
kivanjak!

poison

C64 RULES

TARTALOM

Az Outspider egy meglehetdsen jo dentro a Spaceballs csapattol, Komoly effektek vannak a

demoban, csak kicsit sokdig tartjak kint 6ket, mondjuk ezt meg lehet érteni, hiszen az alkotds

egyfileos. A legjobb talidn az utolsé bump-map.
hirek, érdekességek 003
A legjobb, de mindenképpen dobogds alkotds a 64ever produkcidja, az Insomnia. Felépitése
mintaszeru. A zene id6ézitve van, a partok kozott van kohézio, és mindenekelott a beépitett kod
erds, litvinyos. Sokszor hasznilnak rajzfilmszerd betéteket. Mindjirt a demo elején a
008 szamitogép, amin éppen a C64 emulitor fut windows alatt beszipkazik egy csajt, és mindez
nagyon ugyesen van kivitelezve. Egy alaguteffekttel folytatodik, amiben a kis pontos (talan a
csaj részecskéi) repiilnek. A kovetkez$ részben egy sprite mahindl egy kép részeivel. Ezutin

Crazy News preview 005

Star Wars mania

Newcomer - emulalva 011 - SEVLS >
0sszekotozott bobok kinlddnak a képernydn, majd az egyik legerésebb part, a tobb texturival

I1d6régész 013 dolgoz6 zoomrotator. Az egyik textura raadasul tobb frames, azaz olyan, mintha anim lenne,
amit éppen kintat a gép. Ezt koveti egy huzos alagateffekt megintcsak tobb textaraval. A multi-

CHEAT 016 plex spriteokkal jatszo part igen erds, de nemkiilonben az a demo zirasa, az FLD triikk a csoc-
s0s csaj elott. Az utdbbi egy év legjobb demoja, igazi etalon.

Jatéknak késziile (2.) 019

A rovatot egy kis 4k Osszefoglaldssal zirnam, hiszen abbdl is volt termés béven. Két alkotdssal
024 hozakodék el6. Az els6 AEG és Axis munkdja, amiben egy nem akdrmilyen sebességii zoomrota-
tor -ami mellesleg kicsit megtorzitja is a texturdt- a kdderparos bemutatnivaldja. Az E2E4k a
Plush csapattdl egy hairompartos 4k anyag szintén kivallé koddal.

hardware: pc tap illesztés

Demo Music Creator 4.0 025
Contiki 029 Ennyi olvasids utan pedig ideje lenne egy kellemes demonézésnek!
Cargo
Arok Party 4 review 031
Demozona 035

Commie Inside - 2003/01 - 9. szam
Kiadja a Singular Crew!

felel6tlen szerkeszto:

poison (poison@c64.rulez.org) - y J= - »
altalanos rovatvezetdk:

game - Leon (leonofsgr@freemail.hu)

scene - Cargo (cargo@c64.rulez.org)

FIJJLUFIH.I'I'FITE‘]H.IT "/N& s

a szam létrehozasaban segitettek:
Vili
CapaC
Fuvesi
Vincenzo

honlap:
http://singularcrew.hu/news
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Az Anyone copdemo Kicsit szolidabb, rovid, és szinte partok nélkil all, de egy vektorviros
bebarangolasa €s az érzés, ami elkisér minket a demonézés kozben Osszetéveszthetetlen.

Az Elysium nagyot alkotott a Late ejaculation demoval. A név kicsit utalds a néhdny éves elhuzo-
dott munkdra. Hosszu id6 utdn ismét vizsgalhatjuk a worldrecord tényét, ami egy sprite-nagyitd
kod. A demo vége kicsit atmegy képkollekcioba, de az alkotdsok szépek, €s jol lezarjik a demot.

A sricok az Arise bolygorol elérukkoltak egy jo kis demoval a 7-es North partyn. A Biba2 két
lemezoldalas demo rengeteg meghokkentd effektet hordoz magaban. Sok is lenne felsorolni
Oket. Inkabb emlitenék két nagyon jo részt, mindjirt az elején a képdisztorter, és az a part,
amikor telepakoltak a képerny6t izg6-mozgd dolgokkal. Nagyon stilusos az sokképernyos
sziirkedrnyalatokbol épitkezé Arise logo. Osszességében egy kivallo munka.

A Back Again betoltése elott
kicsit megalltam, és totoztam,
hogy ki vette fel az egyik
leghiresebb csapat, az
Alphaflight harombetis
roviditését. A hosszu ideje hall-
gatd csapat most hallatott
magiardl. Nem is akarhogy. A
régi idok stilusaban lathatjuk
Oket, €s varjuk a folytatast.

Nagyon pergds, egy pillanat
megtorpandst sem tartalmazoé
alkotds az Industrial [
Breakdown a Booze Designtol.

Iny=crayun_4

Fraktal zoomer, multi konvertalt képek,
képerny6n csuszkilé spriteadatok,
keretet is hasznositoé floormap, és ter-
vezett bugzas.

Mir nem telhet el esztendd, hogy a
Triad demot ne nézhesstink. Tavaly a
Floppy 2003-as demo-dompingen
lithatta el6sz0r a nagyérdemid a
Harmonius-t. Ismét €s djra hoztik az
osszetéveszt-hetetlen Triad stilust, az
egyedi oldscool megolddsokat, és a
modern demoviligban egyediililléan
sok rizsat. Ennek ellenére, és ezért
kotelezé darab.

Iny=dxrfuyun_.14

A misik oldscool versenyz6 a Triad mellett az Upstarts csapata Risperdal Dreams-szel. Egy 6
partbdl all6 kellemes kis demot kovicsoltak 0ssze az ASM 2002-re. A f6ként keretlebontassal
varialo effektek kozott talalhatunk fliiggéleges raszterbarokat, chessboardot, plazmat, és FLD
tritkkoket.

A multiplatform Haujob csapat, és a Dekadance az Assembly partyra k6z6s munkaval érkezett.
A demojuk tele van manapsag divatos dites effektekkel, 4x4-es koddal, amib6l minden masodik
rasztersor ki van emelve. Igy legalibb nem olyan rusnya. A My Kondom igazi harmadik évezred
demoja a mult évszazad sikergépén.
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HIREK, ERDEKESSEGEK

JATEKOK

baiile Khdos

Julian Gollop ,,Kdosz - a vardzslok haboruaja”
cimi muve alapjin készilt a Battle Khaos
névre keresztelt jaték. A készitd allitasa szerint
a konyv mellett komolyan befolyasolta még az
Archon sorozat is. A program ingyenesen
letolthet a http://storm.prohosting.com/
asterion/Battle%20Khaos.d64 cimrol.

Késziil az utébbi id6k talin legjelentésebb
C64-es jatéka: Soci/Singular Crew Worms-
klonja mdrciusban volt eldszor lithaté a
szlovikiai Forever taldlkozon, els6 jatszhato
verzidja pedig a SceneCON-on lesz bemutat-
va. (A jogok miatt valoszintileg nem Worms
néven fog megjelenni a program.) Tamogatni
fogja a Protovision-féle 4-jatékos adaptert és
virhat6 belSle IDE64 és 1541 verzio is, az
elébbi audio track lejitszdsi lehet6séggel és
egészképernyds animaciokkal!

A Boulderdash kedveldinek j6 hir, hogy

rengeteg Uj palya érheté el kedvenc jaté-

kukhoz. (Schaikdash)
commodore-gg.hobby.nl/schaikdash/

Az oreg Frogger egy ujabb utoélete a Froggy
goes splat cimd jaték, melyet a
www.redesign.sk/tnd64/froggy.zip cim-
rél tudunk letolteni.

Super Seven néven megjelent egy logikai/
tetris jaték.
www.redizajn.sk/tnd64/super_seven.zip

FELHASZNALOI PROGRAMOK

Egy igen csak érdekes tablizatkezel6 program
litott napviligot C64 Datatool néven. A
legfébb érdekessége, hogy az egyes cellikhoz
komplex BASIC programokat rendelhetiink,
igy a lehet6ségek szinte korlatlanok! Angol és
német nyelvi infot a program honlapjan talal-
hattok.
http://members.chello.at/
wiener.freiheit/datatool.htm

MINDENFELE

Régi CoV-ok és Spectrum Vilagok scannelt
verzioit (szinte az 6sszeset!) letolthetitek a
http://www.muskatli.hu/pettingmaster/
cimro6l. Akinek a mindség nem felelne meg, az
lesse meg a kovetkezo oldalt is:
http://dreamwar.freeweb.hu/

Itt ugyan még csak egy kezdetleges
gyujtemény talilhatd, de azok sokkal jobb
mindségben érhetéek el, illetve megtalal-
hatéak kilonszamok és Commodore Vilag
Fuzetek is.

A német technobanda, a Scooter remixelte a
Turrican 2 végén hallhat6 "Freedom" c. zenét,
Chris Huelsbeck engedélyével. Ez a remix az
4j CD+jiikre keriilt fel, melynek cime "The
Stadium Techno Experience" és a szam a
"Level One" nevet kapta rajta. Egy részletet
meghallgathattok belole az www.amazon.de
oldalon.

=IS=EN=CON.2003

2003. julius 4-6. kozott kerill megrendezésre
Salgotarjanban a SceneCON.2003 szamitds-
technikai miivészetek taldlkozoja. A ren-
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dezvény a HungaroCon sci-fi taldlkozo
keretein beliil lesz lebonyolitva, mely a szoka-
sos scene programokon kiviil rengeteg egyéb
lehet6séget is kinal a latogatoknak. Persze
nem kell att6l félni, hogy a party place-en
unatkozni fogtok: versenyek, forumokat és
szakmai el6addsokat is szerveziink a szamo-
tokra! Tovabbi informaciot és részletes prog-
ramtervet a talilkoz6 honlapjin taldlhatsz.
http://scenecon.intro.hu
http://www.atjaro.hu/hungarocon

Az RTL Klub Fékusz cimd miusoranak 2003.
janius 7-i addsiban lithato volt egy 2 colos
meghajté prototipus, mely a mai 3,5"-0s
lemezek 6sének tekinthetd. A magyar feltalalo
talalmanyat sajnalatos modon a japanok egy
az egyben elloptak, igy eddig alig halhattunk
rola. A torténet érdekessége, hogy a
Commodore akkori elndke személyesen ker-
este fel a Budapesti Rididtechnikai Gyarat a
meghajto tigyében, és késziilt is olyan kisérleti
egység, amely a Co64-gyel képes volt
egyuttmikodni.

Ujabb levelezési listak érhetéek el a retro-
megszillottak szamara. A nemrég indult
8bit.hu oldal kiilon listdkat tart fenn kiilon-
boz6 géptipusok szimdira (Spectrum, VTC,
Primo, HT, stb.) és ingyenes hirdetési
lehetOséget biztosit a regisztrilt tagoknak.
(C64-gyel kapcsolatos témikat érint az
altalanos 8bit-es levlista!)
http://www.8bit.hu

USB adapter fejlesztésébe kezdtek az IDEG4
készit6i. Az egység segitségével akiar a leg-
ajabb hardware-eket is hozzikothetjiik majd a

kisoreghez! A hamarosan megjelend, Gj IDE-
DOS-ban (IDE64) az igéreteik szerint mar
megvalodsitjak a rekurziv konyvtirmasolast is.

Most mar Wings operaciosrendszer alatt
(SCPU+IDEG4) is létezik az IDE64 firmware-
ben talalhat6 filemanagerhez hasonlé prog-
ram: masolhatunk, torolhetink és atn-
evezhteiink vele, illetve lehet6ség van
kozvetlen wav, mod, s3m, xm lejitszisra.
wings.webhop.org/wingssreenshots/

Neumann Janos szuletésének 100. évfor-
duldjara kiallitas nyilt a Természettudomanyi
Muzeumban. A kiallitison megtekinthetéek a
magyar szamitogépek torténetének fontos
darabjai, az els6 OsszeadogépektSl a magyar
gyartaisi M-3 nagygépen at a Hunor, HT és
Primo mikrogépekig. Egy készlet
Commodore, ZX Spectrum és hasonlo gép is
kiallitasra kerult, s mellettiik lathaté a
»Newcomer” cimt C-64 jiték egy példanya is

Ujabb C64 szolgiltatta web-szerver késziilt.
Az ethernet kirtyéval felszerelt standard C64-
en, Contiki operacios rendszeren futo szerver
a http://www.tfe.c64.org/ cimen érhet6 el.

Megjelent a Nokia 7650/3650-re portolt
Frodo C64 emulator elsé verzidja. A program
kiprobalhato verzi6ja letolthetd a kovetkezd

cimrol:
http://my-symbian.com/7650/
download/sendfile.php4?
DownloadID=309

Megtorténtek az elsé tesztek a C64-hez illeszt-
heté 32 bites processzorral. Egyenlre csak

fényképek érhetéek el az eredményekrol.
http://commodore-gg.hobby.nl/proces-
sor32.htm

Mosonmagyaréviri kdzponttal tjabb C64 fan-
club alakult. A sricok inditottak egy sajit leve-
lezési listat is. Tovabbi informaciokat talalhat-
tok a honlapjukon:
http://free.x3.hu/commodore/
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alkotjak.
A Kleptoparanoidi a Extend-t6l hirom egész j6 partot tartalmaz. Stilusos, fogyaszthat6 alkotds.

Egy kategoria vele a Civitas munkdja a Fear, ami egy kis oldscool dentro rasztereffektekkel, és
néhdny multi grafikaval.

Bar a csapatnév nem ezt indokolna, a Fairlight a Crest-es copdemon kiviil egy kdozepes demoval
is probalkozott, ami nem mas mint a Fourteen&Life. Plazmak, és bareffekt tigyesen kivitelezve.
nagyjabol ennyi a lényege.

Az Abyss csapat Coop Demo-ja az als6 kozépkategoria tipikus alkotdsa. A loader horrorisztikus,
a partok nagy része slampos, leggyakrabban 8x8 effektek. A logok, képek szintén ASCII
épitdkockidkbol dllnak. A legjobb része a demonak az endpart, ami a tobbi résszel ellentétben
otletes, és ujszeru.

A Fata Morgana az Oxygen-t6l nem fogott meg annyira. A grafikiak, és a design nem egy komoly
szinvonal, de nem is nagyon rossz. Néhol bugzik is a demo, ami viszont mar komolyabb
negativum. Annyit azonban el lehet mondani a demorol, hogy nem esik szét, és egységes. Van
par jol felvezetett part, és azt lehet mondani, hogy fejléd6képes a csapat.

Két partyinvitet, €s egy kis magyar introt emelnék még ki, mielott raitérek a cikkem krémjére. A
Vision party invit, a Breakpoint invitation, valamint a Kiscsillag a Singulartol.

A Breakpoint invit egyszerd, de nagyszerd. Egy multi kép elott nyilnak meg a kis szOvegmezdk,
amiben aztan a partytudnivalokat olvashatjuk. A Vision partyinvit pedig felveszi a versenyt egy
jobb dentroval. A Lemmings, egy Boulder Dash kl6n, és a Maniac Masion szerepldit hivtak segit-
ségiil, €s 6k jottek. :)

bele a rovatba, mert csapatmunka.
Na jo, ez csak vicc. Ezzel az introval,
és Leon Kiscsillag cimt képével
indult el az utobbi id6k scenem-
izéridja a kiscsillag, amely mélto
utéda az autd-kacsa-firg nagy
_ elédoknek.

‘A Kiscsillagot csak azért emelem

Lassuk hat a demokat, amik taroltak!
» Kezdeném mindjirt két Crest, pon-
tosabban egy Crest €s egy Crest-
Fairlight alkotdssal. A nagy nevekkel
= szemben az embereknek mar van-

"~ nak elvirasaik. Szinte hihetetlen,
hogy a Crest alkoto6i évek ota képe-
sek  megfelelni ezeknek az
igényeknek, és emberek sokasigat
szogezik le ismét és ismét a C-64-ek
elé, ha csak egy demo erejéig is. A
Phases cimi@ demoban a Crest
elévette a képtorzitasos, disztorteres
receptjeit, és f6zott velik valami
finomat. Ismét nagy ivben tesznek a
keretre, a C64 képességeire, és szi-
porkaznak. Mikor lesz vége - kérdik?
Bircsak sose!
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emozona

A legutobbi id6szakot taldn ugy foglalhatnam 6ssze, hogy a kis-kdzepes csapatok idészaka volt,
mikézben elSkeriilt egy-két majdnem elfeledett régi csapat. Ennek ellenére ebben a szamban
mégis arrol a kevés szamu kiemelkedé demordl ejtenék szot, amik meghataroztik az utobbi
id6k kivetitétartalmat a partykon. Igazsagtalan lennék azonban, ha nem foglalnim Ossze a
helyenként igen széles mez6ny munkajit. Van pdr csapat, aki nem is egy demoval erdsitette a
kinalatot. Ilyenek a Sataki Team, a nagy nevi Crest, a nemkevésbé vilaghires Fairlight, és a
Dekadance.

A Sataki Team két release-e a Willow 2002-n bemuta-
tott Das Experiment 2, és a North partys Born in
pain. Az Experiment a négyzeten a maga nemében
egyediilallo, hiszen az els§ élvezheté basic alapu
demo, és szenzicié a maga nemében. Idézitett zene,
loader, és lgyesen kitaldlt partok jellemzik. Olyan
nem eréforrisigényes Basic-ben is megvalosithato
partokat alkalmaznak, mint a spritekezelés, karak-
teres trilkkok, az és interferencia. Erdekes, €és jol sik-
eriilt probilkozis. A masik bdstydjuk a Born in pain,

egy nem tul erds, de élvezhetd
oldscool dentro, amiben FLD-t,
és bobokbdl felépitett szinusz-
scrollt lathatunk.

3 A Dekadance a Surmjolk cimd
P ; dentrojaval képviseltette magat a
H 2 Mainframe partyn, valamint a
Beertime 3-mal jeleskedett a
Breakpoint-on. Az elsé demoban
kevés értékes dolgot birtam
felfedezni. Stilusilag egyben van, de rovid, €s semmi maradandot nem mutat.
A Beertime mir jobban sikeriilt, de a design dolgaban még nem jeleskednek a sricok, a
diteringelt karakteres 4x4 effektjeik
viszont nagyon kellemesek, féleg a
bar effektjik. A demo pergés, a
zene j0, illik a demohoz, kicsit talan
Mérgezd Anyag betitése van, de ezt
meg lehet nekik bocsijtani. :)

Az Outcast csapat L.O.V.E. cimi
demoja nagyon €rett alkotds. A par-
tok kddja nem elvadult 4x4 effektek
dompingje, hanem jol atgondolt, és
mutatés kod. Plazmak, bobok, és a
reneszanszat €16 FLP effektek
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CRAZLY NEWS prv.

Elég sok id6 utin végre megkaptam a Crazy
News-t! A jaték cime elég idétlen: Oriilt Ujsig.
De a game korintsem olyan nevetséges,
inkabb egész érdekes ugy is fogalmazhatnék
hogy igencsak "forrd". Ezt inkabb késébb... A
prg eddig egy lemez, azaz két lemezoldalnyi.
Az indit6 file 89 block-os. A masik oldalon
1év6 fileokrol nem tudok mit mondani, mivel
nincsenek a lemezen vagyis a game track-sec-
tor tOltds igy directory nem nagyon van, de
azt hiszem mir el is lehet varni.

A progi egy crazy news logoval kezd. Ami
elég érdekes, annak ellenére, hogy multi. De szerintem valahogy a lila, kék nem igazan j6l pass-
zol a barndkhoz. De ez izlés kérdése. (én biztosan nem hasznilniam ezt a szin kombinaciot.) A
logo végiilis szép, de egy kicsit sotét tonusu, rnyalatd. A logo alatt valami zene is ketyereg, ez
nem annyira jo. Ez a kis logo egyben az intro is, mert a space lenyomdsa utin a f6menii jelent-
kezik. De a logo utan a lemezt meg kell forditani.

A ment Otletes, érdekes s tetszik, hogy ha a kicsiny ikonokra huzigaljuk a joy-t, akkor a pointer
(nyil) alatt megjelenik az adott ikon funkci6ja is. A menii felett ismételten egy Crazy News logo
tiindokol a képernydn. Ez valamivel szebb mint az introban latottak. A meniikben az ikonok sor-
rendben:

Joy: itt lehet vilasztani, hogy joy-al vagy egérrel akarunk-e jatszani.

Fej: azaz player. Itt egy j meniibe jutunk. Kilenc ember koziil lehet vilasztani. 7 férfi és két néi
Ujsagiré bérébe bujhatunk. Az embereknek kiilon képességeik vannak, amiket megfontolva
valaszthatunk az illet6k kozott. Ezek a tulajdonsagok :

- Fancy: képzelSerd, kreativitds. Gondolom, ez 1ényeges lehet, az jsig kivitelezésénél, hogy ki
milyen "dizdjnos" 6tlettel tud elérukkolni.

- Cleverness: iigyesség, talin az lehet, hogy ki milyen taldlékony? Fogalmam sincs. (Leon, akkor
ez nalad ugye negativ... - szerk.)

- Sexappeal: vonzerd. Ez inkdbb csak a holgyekre jellemzé.

- Vitality: életerd.(Mi ez szerepjaték, vagy Newcomer?! :-)

Mode: a mode ikonra klikkelve, a jaitékosok szamat allitgathatjuk. Kedviink szerint. (Két jatékos,
gép+jitékos...)

Go: nagyon bonyolult ugye? Itt indithatjuk a gamet.

Kupa: az eddigi highscoret nézhetjiik meg.

Lemez: valoszinii itt lehetne allast tolteni. Nem miikodik, hisz a gama prv.

Hat igen! A go-ra klikkelve kisideig tolt a gép, mondjuk van egy gyorstoltSje, azt meg kell hagy-
ni! Szerencsétlen drive-om, alig birta a gytir6dést. S hip-hop maris a jaték alapteriiletén vagyunk,
ami nem mas mint egy hatalmas épiilethiz,
amit emeletenként latunk. (4 emeletes) A
képerny6 pedig meg van felezve vizszinte-
sen. A jatéktér uzleti jitékhoz képest egészen
Ujszerd, de igen oOtletes és franko! De
ezekutan allatira lehangolodtam, mert a prg
nekidllt nekem mindenféle német szdve-
geket nyomatni. Pedig a fémenii angol volt!
Nem mintha angolul annyira perfekt lennék,
de amennyire nem tudok angolul ugy
németil haromszor annyira sem tudok.
Szoval ezekutdn egy arva sz6 nem sok, de
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még annyit sem sikeriilt megértenem. Mivel a West mégis csak jobb németes, igy dtadom neki
a billentytizetet. Egyel6re ennyi télem, azaz Leon-tol!

Na! Nézziik mit birok kezdeni a jatékkal. E16szor talin a Leon dltal irt dolgokba sz61nék bele egy
pottyet. Mikor elszor inditottam el a logo utidn elfelejtettem megforditani a lemezt, mivel a
képerny6n csak ilyen dolgok jelentek meg, hogy -1 -2 pre meg hasonlok. Nekem sajn' ebbdl nem
deril ki a lemezcsere. Most pedig vigjunk bele. A jatéktér két részre van osztva, a 2 jatékos,
illetve a jatékos és a gép dltal irdnyitott figura kozt. A bal sarokban a helyes kis karaktereink pofi-
jat latjuk. Egész érdekesek... A jaték egy nagy hizba jitszodik, ami 6 szintes. Van alagsor (-1),
foldszint(e), meg 4 emelet (1, 2, 3, 4). Kozottiik lifttel kozlekedhet kis karakteriink. Pir poént
is beletettek az alkotdk a jatékba. Pl, ha nem csindlunk semmit az emberiink dobolgat a ldbaval,
vagy ott vannak a szerepldk, amelyeknek észveszejté arcokat taldltak ki. Az irdnyitds azzal
torténik, amit a fomeniibe beallitottunk. A nyilat mozgatva tudunk maszkalni az épiiletben. A
cél az, hogy valamilyen jsiagot készitsiink (a képregénytdl a pornéig). Ehhez sok minden a ren-
delkezésiinkre all.

Kezdjiik talin az alagsor szobaival: az els6 mindjirt a nyomda (Druckerei), ami sajnos nincs
meg, mert mint Leon emlitette volt ez itt egy preview, tehit kb. a fél jaiték még nincs meg. A
kovetkez6 szoba a V.Z.A.V.D. Amirdl elképzelésem sincs, hogy mi lehet. Egyébként ide be lehet
menni. Odabent egy fehér parokas szivar ugat par dolgot, aztan feltesz egy kérdést. Ha rosszul
valaszolunk kiktuldenek, ha meg jol.... hat akkor is kint talaljuk magunkat. Az uccs6 szoba a legal-
so szinten az alvilag (Unterwelt). Itt el6szOr egy kis ndci all elénk, majd vilaszthatunk, hogy
kémkedésre, avagy szabotdzsra adunk-e megbizist. Kémkedés esetén megjelenik egy kis térkép
a hazrol, a szobak kozott valogathatunk, hogy melyikbe akarunk bekukkantani. Ami természete-
sen rengeteg pénzbe keriil. Csakugy, mint a szabotazs, ami 3-féle lehet: betegséget okozhatunk
ellenfeliinknek, a szamitoégépes rendszerébe maszhatunk be vagy a népszertiségét csokkent-
hetjiik.

Az alagsor utdn jojjon a foldszint. Az elsé 2 helyiség a 2 jat€kos iroddja. Az elennfélébe nem
mehetiink be. A sajatunkat, majd késébb részletezem, mert a legtobb dolgot itt lehet csinalni,
de csak akkor, ha elintéztiink par dolgot. Az
irodak mellett van egy ligynokség (News
Agentur). Itt is egy szépkislany il az ir6asztal-
ndl. Fontos hely ez, hiszen itt az archivumbdl
valogathatunk cikkeket és fotokat az jsa-
gunk szamara. A negyedik szoba az informa- ',
ci6 lenne, ami még nincs

meg.

Ruccanjunk fel az elsére, amit kivételesen
kezdjiink a jobb sz€lérdl. Innen az elsé egy
Arbeitsmarkt feliratd helyiség, amelyben
alkalmazottakat, munkatarsakat szerzdédtet-
hetiink. Az ilyen helyeken, nyilakkal %
mozoghatunk a dolgok, emberek kozott,
amik nagyon egyértelmiiek. Nos, itt 7 alkalmazott van. Le van irva a tulajdonsaguk, rovid €letraj-
zuk. Oket cikkek irdsival bizhatjuk meg.

1. Miss Playboy (whooo!): Minden témidhoz konyit egy keveset.

2. Susi Sunshine (érdekes név...): Az O szakteriilete a politika és a gazdasig.

3. Jenny: Ot a szex, sport, kulttira valamint a vidékkel kapcsolatos témdkkal bizhatjuk meg.

4. Mad Muskelin: Allitélag O a legjobb sportriporter.

5.]J. Caser

6. Mr. Cleverhead

A szomszédba a bank van, amiben egy dagadt egyén terpeszkedik. Vehetiink fel kolcsont,
ilyenkor kedvesen mosolyogva adja oda a suskat. De ha mdsodszorra is a kolcsonre clickeliink,
a bankos mar dithosen dcsing6zik a pénze utan. A masik dolog amit itt tehetiink, hogy megnéz-
ziik a helyi Gjsagok arfolyamait vehetiink és adhatunk el a felvasdrolt részvényekbdl, amikkel kis
pénzt lehet keresni. Tovibbhaladva balra egy uigynokség (Werbeagentur) talalhat6. Ez sincs
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tévéje elhaldokolt, és nem volt
hajland6 rihangolodni a C64-re.
Poison kezdte a bemutatokat. A
GEOS-IDEG64 rendszerrdl tartott
beszimolot, ami CapaC-nak
nagyon tetszett. Ezutin Soci
bemutatéja  kovetkezett az
IDEG4-1r6], és az iltala fejlesztett
4j IDE DOS-rdl. Sajnos nem volt
mar id6 befejezni a bemutat6t,
mert el kellett kezdeni a
Commodore-tudds vetélkedot.
De remélem jovére (Uff. Idén.
- szerk.), fojtatjuk a bemutatot.
Ezutin mindenki készilt a
Commodore vetélked6re, vala-
mint nagy volt az izgalom, hogy
lesz-e vajon projector estére,
ahol kivetitjiik a palyamunkakat. Par ora varakozas utin mar nagyon untuk magunkat, €és ekkor
lass csodit, elkezd6dott a vetélkedd. (valoszinuleg ekkor agyaltak ki az elvetemiilt kérdéseket)
A vetélked6 activity jatékkal kezd6dott, ahol csapatokra osztva liikébbnél likébb modon
probaltuk kézzel-labbal mutogatni a feladvinyokat, vagy éppen grafikusi tehetségiinket csillog-
tathattuk meg a rajzos feladatokban. A kinrimeket valahogy sosem sikertilt tokéletesre alkotni
az amigas csapatnak. Ezutan vette kezdetét a Commodore-tudas vetélkedd, ahol sok kérdésre
kevés valasz sziiletett. Erre mar sokan nem vallalkoztak. A vetélkedé alatt sok 16tas futas volt,
mert a j6 6reg C64-es masinit nem kivinta megemészteni a projector, és atomul ugralt a képe.
Minden triikkot kiprobaltunk, de maradt agy. Bigfoot baratndje f6zte estére a gulydst, de mint
kideriilt megromlott a hus, igy elugrottak még hust hozni. A vetélked$ végére el is késziilt a
leves, amit a pincében osztogattak, igy alaposan jollaktunk bel6le. A game compo kdzben
elkezd6dott olyan 11 6ra felé a hizfalra kivetitett nagy képernyén jatszhattunk a klasszikus C64
jatékokkal. Ez eltartott olyan 3-ig amikor a visszavagok is lefutottak. Ezutin mar marhara dlmos
volt mindenki. Pdran el is huztak aludni, koztiik volt Fiivesi is, aki mar a firadtsagtodl alig tudott
menni. De a tobbiek nem adtak fel! A music, gfx, és wild kategoridkban lementek a szavazasok,
€s az eredményhirdetés. Sokan lettek gazdagabbak egy-egy oklevéllel. Az els6 helyezettek pezs-
g6t, és polot kaptak. Ezutan vasidrnap reggelig szolt a zene féleg a Back in time, majd a
Tankcsapda, amire féleg Lion, és Oswald ropta az eszeveszett tincot.

Vasarnap:

Reggel olyan 8 kortil ugy dontott CapaC é€s Vili hogy elindulnak haza. Fiivesi éppen ekkortijt
maszott ki a satribol. Ep hogy sikeriilt t6lilk elbticsizni. Nagy meglepédéssel azt vette észre,
hogy mar majdnem mindenki elment haza. Igy Fiivesi és Takdcs is elkezdett pakoldszni. Kb. 11
orakor 6k is elhagytik az Arok Parti tertiletét.

Megjegyzés:

Amit itt olvashattatok az csak 3 ember szemszogébdl volt lithaté. Lehet hogy mas ember
maskép litja a dolgokat. Ezért elnézést kérek azoktol, akik nem lettek megemlitve a fenti leirds-
ban. Remélem jévére még tdbb C64 6Sriilttel lehet szimolni az Arok Partin. Ha eddig még nem
voltil, remélem, ezutin eljossz. Nem fogysz unatkozni!

Fuvesi
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A szomszédbol pedig a

tetszésindex érkezett amit
6k valoészinuleg nem hal-
lottak.

Szombat:

Szombat reggel olyan 7
koriil keveredet elé CapaC
a satorbodl, Vilivel egyetem-
ben. CapaC-nak ojan lab-
szaga volt hogy majd meg-
fuladt a satraban, ezért ugy
hatarozott hogy elmegy
firdeni. A fird6hoz vezetd
at soran jo volt latni hogy
ki a haz sarkaban, ki a divinyon, ki a 16cdn aludt ahol éppen elddlt. Ezutin a pincében jol
bereggeliztiink, és kitiltiink a tornacra beszélgetni. Nagyon jo volt a hangulat. 8:30-kor Fiivesi is
kinyitotta a csipait. Egy kicsit varakoznia kellet a fiird6re, de azért 6 is bejutott egy id6 utan.
Addigra akkora viz volt a fiird6ben hogy még a vadkacsik is megirigyelték volna. Olyan 9 6ra
felé elkezdtiink a C64-es tarsasjatékkal jatszani. Mivel sokan voltunk, ezért a bibukon kiviil sima,
€és csiszolt soroskupakkal is jatszottunk. Az indulasnal a Vilinek marhara nem volt szerencséje,
de kés6bb behozta a lemaradast. Tarsasjaték utan elmentiink a palydra focizni egyet. Felalltak a
csapatok a polosak, €s a polo nélkiiliek, és elkezd6dott a harc. Oswald a Tesco napszemiivegben
védett a legjobban. A keritésen tobbszor dtrepiild labdat sokszor kerestiik, szerencsére mindig
meglett. A foci végére mindenki kellemesen elfiradt. Visszafelé menet a Cargo Easy Raider
motorjat nyazta Pista ba, és Oswald. Estére ismét leesett a linc, és Cargo megint nagyon ortlt.
Mig mindenki focizott, egy kevesen ottmaradtak a tabort Orizni. Soci nekidllt késziilédni a
bemutatokra. Ugy dontodtt, hogy Poison gépébe nem kell IDE64, hanem egy C128D-be fogja
bele csatlakoztatni. Természetesen Poison gépében gy volt riforrasztva az IDEG4-re a RESET és
a HDD LED. Amit Soci-nak el kellett tavolitania. Kisebb nagyobb sikerrel sikeriilt is neki. De
banatira mar nem akart miikodni tovibb az IDEG4. Soci a sok tesztel€s és probdlgatis utin arra
a dontésre jutott, hogy az IDEG4-en 1év6 kiegészité memoria ment tonkre. K6zben Poison visz-
szatért a focizasbol ellehet képzelni hogy menyire orilt neki. Socinak egy kis elmélkedés utin
esszébe jutott, hogy van neki otthon ugyan olyan memoridja, ami tonkrement Kb. 11 6ra koriil
m megérkezett Bigfoot, Soci szerenc-

séjére. Igy elvitték haza alkat-
részért. Kozben megkértiik Oket
hogy menjenek el a Tesco-ba vala-
mi péksiiteményt venni. Ezutin
uldogélés vette kezdetét. Bigfoot
és Soci kb. 3-4 6rakor jottek vissza.
Soci gyorsan nekiugrott hogy
megcsindlja az IDEG4-et, de vala-
hogy még mindig nem mukodott.
Bigfoot ugy dontott, hogy meg-
nézi, hatha 6 megtaldlja a hibdt. Es
meg is taldlta. Soci forrasztott félre
valamit, amikor leszedte a RESET
vezetéket az IDEG4-rol. Délutin
elkezdédtek a bemutatdk. Sajnos

' egy piciny monitoron kellett
nézni a bemutatokat, mert Poison

034 | UNDERCOVERED - http://extend.suomiscene.org/uncovered

meg. A folyosé elején alkalmazottaink szoba-

. Eehol +¢#Uo :
ja van. Itt kiraghatjuk Oket, avagy itt G X iR
adhatunk neki munkit. (Az utdbbi ; FH i A
kifizet6dGbb.) e ErtaBrung -

Fototaolent:

Irany a 2. emeletre, ahol a dolgok nagy része
még nem késziilt el. Tehat nincs Erotic Shop Jil
(kar), Kantine (étkezde) és nem lehet
bemenni a Wahrsagerin feliratd ajtén sem.
Ahova nagyon szivesen benéznék, ugyanis ez
egy josda! Totdl durva egy ilyen épiiletbe, de
legyen. Az egyetlen iroda ahova be lehet
csampazni a comics & co. nevet viseli. Bent
egy voOrds haju sric buzgilkodik. Téle
szerezhetiink Ujsigunk szimdira képregényt, lotto-hireket, és egyéb cikkeket.

Ez a folyos6 kész, maszhatunk a 3-ra. Nos ez az a szint, ahol semmi sincs készen. Az ajtok a
kovetkez6k: rend6rség (Polizei), flitbhaz (Heizungraum), sauna, wc. Egyébként csont érdekes a
kazdnhdzat a 3-ra tenni....?

A 4-es szamu emelet kovetkezik, amit padlastérként is felfoghatunk. Itt mindossze két szoba van.
Az els6 a biztosito (Versicherung) helye. Sajn' ez sincs még meg. A biztositisokhoz amugy sem
értek, az ilyesmik inkabb Cargo mestert foglalkoztatjak... Az uccsé szoba az egész hazba az
idGjaras allomas (Wetterstation). Itt egy
brutilis n6, egy sz6ke néger fogad, akitdl
vehetiink idéjarasjelentést némi dm-ért.
(Német marka a gyengébbek kedvéért) (A
jaték ezek szerint nem EU-kompatibilis.
- szerk.)

Most pedig térjiink vissza irodankba, amit a
gép meg is mutat nekiink, ha belépiink.
Kissé purritin, de elmegy. A telefonra
klikkelve ugyanazt tehetjiik, mint a personal
player 1-ben. A szamitogép segitségével az
eddig megvett/irt cikkeket vaghatjuk be az
ujsigba, hadd ne részletezzem, mert igen
egyszerid, meg mar marha hosszu a leiras. A térképre menve Németorszagot lithatjuk nem'tom
mennyi részre felosztva. Ezeken a tertileteken terjeszthetjiik az Gjsagot. Még annyi, hogy a jaték
idore megy. Kezdddik 16:00-kor, de 23:00-ra a lényeges dolgok bezarnak, igyhogy, ha addig
nem csindltuk meg az ujsagot (marpedig nem csindltuk meg, mert ugye nyomda még nincs)
akkor koppantunk. A legnagyobb baj az volt, hogy az 6ra irt6 gyorsan porog, tehat mindossze
21 percem volt arra, hogy mindent megnézzek, ezért ehhez a leirishoz 3-4-szer kellett a jatékot
egymas utan betolteni.

Helloka! Ismét €n irogatok itt, vagyis Leon! Most értékelni kivinnam a jatékot, hat lassuk:
grafika : Mit is mondhatnék. Ez egyszertien bamulatos. Annyira profi szintre van emelve a
grafika szinvonala, hogy az ember erésen azt hihetné, hogy valami rajzfilmet néz a Cartoon
Network-on! De komolyan. Az eddigi dlloképekbdl szimomra az derilt ki, hogy a gfx-erek
igencsak profin tudnak rajzolni és latszik, hogy nagyon sok id6t elszoszmotoltek a rajzprogik
mellett! A leirdst, valami olyasfélén kezdtem, hogy a game elég forro! Itt a jaitékban szerepld
nénikre gondoltam! Mert eddig szinte az 0sszes néi alak, karakter nagyon is dogosre lett rajzol-
va! Ez is jot tesz a jatéknak! De a tobbi allokép is igen sz€p. Pl. a szobank, a bank, az alvilig, meg
a tobbi, a jatéktér a piciny sprite-ok...

zene: a f6progiban eddig csak egy zene nyekereg, ez egész rulla de azért a game tolthetne ujabb
zenéket...

Mindent dsszegezve, jO kis game lesz ez, ha egyiltalin el fog késziilni. De remélem hogy el, mert
eléggé kivancsiva tett az alkotogarda.

Leon & West tm.
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Star Wars mania

...egy messzi, messzi galaxisban...

Hit igen, ezt is megértiik! A Vildg ismét Star Wars lazban ég!!! Ugy gondoltam, ha mir ez a minia
ennyire eluralkodott az emberek kozott, nem art ha egy kis attekintést nytjtok nektek az eddig
C64-re kiadott SW game-krol! De elbtte lassuk, hogy maga a film-trilogia mitdl is lett egy negyed
évszazad egyik legmeghatarozobb film alkotasa!

Nos a '70-es években igencsak fiatal George Lucas ujdonsiilt filmrendezéként nem igen tudta,
mibe vag bele, azt sem, hogy mekkorit fog "szolni" ha elkésziil, csak azt, hogy olyan filmet
szeretne létre hozni, amit O el6tte senki sem tett! Taldn a fiatal forrofejlisége, kitartdsa, hite,
akaratereje miatt tudta elérni céljat, és 1977-ben megsziiletett minden id6k egyik legjobb tir-
klasszikusa, a Csillagok Hiboruja! (egy Gj remény - a new hope) A film kilonlegessége abban
rejlett, hogy a vizudlis effektekhez merében uj, és -abban az id6ben- korszeriibb technikai
megoldasokat alkalmazott! Rengeteg miniatiir modellel dolgozott, festett hitterek elStt zajlo
csatajeleneteket alkalmazott, és szaimtalan triikkot bevetett, hogy a mozija valoban litvinyos
legyen! A film furcsasiga, hogy a szerepld gardat eleddig ismeretlen "szinészekbdl" boronalta
0ssze! Az egyik f6bb szerepet dcs/asztalos bardtjara osztotta, aki nem mads volt, mint Harrison
Ford, de a Luke-ot alakitd6 Mark Hamill és Leia hercegné (Carrie Fisher) is igencsdak 1j arcnak
szamitott. A "kis" kolcségvetésbdl 6sszehozott film, meghozta a hozza flizott reményeket, ugya-
nis jelentds tobblet bevételt hozott az alkotoknak. A film megjelenése utin 3 évvel elkésziilt a
folytatas is! Ez mondjuk nyilvin val6 volt, mivel az el6z6 rész a 4. epizéddal volt fémjelezve!
1980-ban megsziiletett a Csillagok Habortuja (A Birodalom visszavag - The Empire strikes back)
sorban az 5. rész. Ugyanazon szerepld gardaval, talin még monumentalisabb effektekkel, és
kidolgozottabb makettekkel! Itt mir nem volt kétséges a siker. A trilogia befejezé utolsé (6.)
része a Csillagok Haboruja (A Jedi visszatér - Return of the Jedi) megjelenésének idépontja
1983. A soroza megjelenésének érdekessége, hogy 3 évbe telt, amire megsziilettek az tjabb
epizodok. Talin nem véletleniil, hiszen a hirmas egység igen fontos a mtivészetben is (emlékez-
ziink csak az irodalmi tanulmdnyainkra) A hirom részben rengeteg miivészeti, népi elemmel
talalkozhatunk, a legfontosabb megemliteni az életit metaforat, és persze az utazas archetipust!
A f6h6s elindul egy tuton, €s ezt az utat kovethetjiik nyomon, a megérkezésig, aholis egy kiils6-
leg-belsdleg teljesen megvaltozott, attranszformalodott személy bontakozik ki elSttiink! Az ifja
Skywalker életiitja ez, melyet oly nagy virakozassal, szorongdssal kovettiink nyomon. Erdekes
még az epizoédokra bontas, hisz a torténetnek a '70-es, '80-as években csak a kozepét lathattuk,
¢élhettiik at, és most a milleniumi korszakban megértiik, hogy megismerhetjiik a torténet kezde-
tét, az els6 epizodot a csillagok Haborujat (A Baljos Arnyak - The Phantom Menance) ami josz-
erivel 22 évet varatott magara, és a minap volt lathaté a mozikban a sorozat 2. része, a Csillagok
Haboruja (A klonok tamadasa - The clones attack) ami szintén hilien koveti a hirmas egységet,
hiszen mig az elsé epizodot 1999-ben adtik ki, addig ez a rész 2002-ben azaz ez évben jelent

kezébol a sOros iiveget
meg a cigit. Hat szerintem
mdsok ezt nem igy
csinaltak volna. Termé-
szetesen Soci nem jott el
veliink. Tovabbra is kodolt |
valamit. Mikor vissza-
értiink még akkor is azt |
irkalta. Pista bd elkérte §
Cargo-tol a motorjit, hogy
menjen vele egy kort. Ugy |
hozta vissza, hogy leesett a
lanc. Cargo nagyon Orilt
neki. Alig tudta visszarakni
CapaC segitségével. De
legjobb az egészben az,
utina mindig leeset akar
hanyszor hasznalni akarta.
Az eset utin megbamultuk
Soci alkotasat. Szerintem
nagyon jo lett. Visszatérve a pincébe éppen az orosz nyelvrdl volt sz6. Hit nem tudom ki
menyire tanult orosz nyelvet, de nagyon gyér volt a tudasuk. Cargo meg is probalt valamit irni,
de nem sikeriilt neki. Tényleg Poison hova lett? A megvan fent aludt a szobdban. Eppen, hogy
Flivesi felért az ébresztésére. Hat elégé komas feje volt. Az ébresztés igy hangzott: "Add ide a
didit, az anyad uristenit!" Nagyon Ortlt neki. Féleg amikor Flvesi készitett rola egy képet.
Fiivesinek ez volt az utolso képe amit készitett a fényképezdgépével, mert valamiért behalt.
Lehet hogy Poison kivinta a tonkremenetelt? Késobb Poisont kirdngattak az agybol is. Sajnos
kép nem késziilt rola. Pedig szép jelenet volt. Onnantol CapaC vette at a fotds szerepét "jo
minoségl" orosz gépével. Nagyjabol ilyenkor kezd6dott el az igazi bulis hangulat. Nekidlltunk
Demokat és Introkat nézni, full hangeré-vel, hogy a szomszédok is haljak. Természetesen a Back
in time és a Nexus 6581 se maradt ki. Kozben megérkeztek Bigfoot-€k. Lion és Oswald is veliik
jott, Tesco gazdasagos napszemiivegben, hogy legyen miben bulizni az éjjel. K6zben a mellet-
tiink 1év6 hdzban is valamilyen buli volt. Termé-szetesen nem tetszet nekik a hangzavar, amit mi
keltettiink a Nexus 6581 zenéivel. Bigfoot és baritnéje sajnos nem sokdig maradtak igy 6k
nagyjabol ilyenkor el is mentek haza. Cargo bemutatta bimulatos tinctuddsat (parszor majnem
letépte a fliggonyt),
majd  hangfalakat
szereltiink Fivesivel
mert Cargo a nagy
tancolas kozben
valamit csindlt a
hangfalakkal, mert
zarlatos lett a kanoc
vége, és leblokkolt a
hifije. Az emberek
lassan eltiinedeztek
CapaC és Vili is nyu-
govora tért olyan 1
koril. Ekkor kezdték
a Tankcsapda party-t
a tobbiek teli
torokbol, bortél
flitve uvoltotték a
hifi mellé a notakat.

008 | CG64 fanpage - http://c64forever.c64fanpage.de/

X-DREAM - http://bns.vim.hu/xdream/ | 033



tovabb. Poison késGbb Osszeszedte a
beérkezett lemezeket rajtuk a
nevezésekkel a kiilonboz6 katego-
riakra. Aztan megérkezett Marci, aki
hozott Poison-r6l par kiilonosen
pikans felvételt. Kiragasztotta a
bejarati ajtora, a kinti WC-re, meg
lent a pincébe. Nagyon durva képek
voltak. (Ezt a részt biztos, hogy
kiszedik) (Nem tudom mikor, de
17:40 Ora el6tt) mindenki lekol-
tozott a pincébe. Eredetileg ilyen-
kor kellet volna, legyen a megnyito.
Aztin csak ennyi hangzott el:
"Ezennel megnyitom az Arok Parti
4-et" Természetesen Soci nem volt
ott veliink. Leon képének a behuzo
rutinjit kodolta. Sor és borfo-
gyasztas kozben megettiink minden
fellelhetd szaraz siiteményt. Valame-
lyik okos egyén ridontotte a sOs
perecre a mézes puszedlit. Ilyet sem
ettem még soha. Kiderilt hogy
Cargo nem birja tisztan a bort, csak
szodaval. Vagy csak szodat ivott?
Pista ba elkezdett miianyag poha-
rakbdl tornyot épiteni. De nem valami nagyra sikeriilt, hamar dsszed6lt. Még itt kitalaltuk, hogy
elmegyiink megnézni Marcell 4rokba val6 ugrisat. Legaldbb igy mar tudjuk miért Arok Parti az
Arok Parti. Olyan 19:20 6rakor indulhattunk el, mert mar nagyon kezdett soététedni. Helyszinen
rekonstrualtuk a torténteket. A sok felvétel utin megprobaltunk a kozelben 1évé domb-ra
felmaszni. Mégis kinek sikeriilt? Na persze hogy Marcellnek. Még j6 hogy megint nem torte
Ossze magat. A szemle utan visszaindultunk a Parti helyre. Mikdzben visszafele gyalogoltunk be
akartunk menni a boltba, de mar zirva volt. Az eladé még ott volt. Megkérdezte, mit akarunk.
Miutan megtudta, hogy nagytételben sort vesziink, kiszolgalt benniinket. Bevasarlas utan, tovab-
bi gyalogolias koz- y
ben kiderilt par
érdekes dolog Leon-
ro6l.  Valahol volt
Leon, és ott egy csaj |
elhivta a klotyoba. £
Leon szépen végig- |
nézte, hogyan végzi
a foly6 tigyeit a csaj.
Nem volt képes
elkapni és jol meg...
(Hat, ha az el6bbit
bennhagytam,
akkor mar ezt
sem szedem Ki.
Hehe. - szerk.)
Megkérdeztiikk hogy
miért nem ... Erre
azt mondta, hogy
nem akarta leraknia
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meg! Hogy miért is tortént mind ez? Es Lucas miért nem épp az elejét6l kezdve készitette el e
nagyszabast produkciojat? A vilasz egyszert, sajnos beleesett George abba a csapdiba, amit
roviden ugy lehetne megfogalmazni, hogy az ember el6rébb haladva jar a koranal! Vagyis nem
igen voltak meg a sziikséges technikai feltételek ahhoz, hogy az elsé harom részt igazan ugy
tudja a nézdk el€ tirni, ahogy azt eltervezte... most viszont mdr a szamitds technika segétletével
sikeriilt olyan technikai hatteret 6sszehoznia a ILM 1300 munkatarsaval egyiitt, hogy a '70-es
évek akadailyait legy6zve az elképzeléseit maradék nélkiil tudta kamatoztatni! Most pedig las-
suk, hogy mirdl is sz6l az elsé epizdd, nem mdsrol, mint Anakin Skywalker €letutjarol, gyer-
mekkoratol kezdve a feln6tté valasaig! Az egész eddigi torténet egy "csalad regényhez" hason-
lithato, apak, fiuk, leszarmazottak, szerelmek, kiralynok, allamformak, koztarsasdag, csaszarsag,
csillagkozi birodalmak életét mutatja be a produkcié... egy olyan viligot ismerhetiink meg
belble ami magival ragadja az embert és egy olyan vildgot, amelyben szivesen azonosulna az ott
€16 emberekkel, karakterekkel... George nem szakitott el6z6 hagyomanyaval, hiszen a Baljos
Arnyakban is ismeretlen szereplékkel dolgozott, hiszen az Amidala hercegnét alakito 18 éves
Natalie Portman ezzel a filmmel debiitilt, talan az egyetlen ismertebb szerepe Jean Reno part-
nereként a Leon a profi cimi filmben volt, igaz akkor még 10-en éves kislanyként... valamint
igencsak fiatal szinészként keriilt bele a mokuskerékbe Anakin is, és talain Ewan McGregor
egyik legismertebb filmje is a Transpotting volt! Nem tulzas azt dllitani, hogy az egyetlen hire-
sebb szinész Lian Neeson aki tobbek kozott példiul a Schindler Listdja cimszerepét jatszotta el,
de tobb komolyabb szerepben is lithato volt. A masodik epizddban is a 20 éves Anakint Hayden
Christensen alakitja, aki szintén ismeretlen volt eddig a néz6knek. Az mas kérdés, hogy az els6
részben voltak olyan elemek, amik nem tetszést valtottak ki az eddigi rajongok korében példaul
az idétleniil rohangalo Jar-Jar Bings, de ettdl eltekintve, jO volt végignézni, hogy honnan is
indult el ez a fergeteges torténet! Minden bizonnyal érdemes lesz kivirnunk a 3. illetve a 7., 8.
illetve 9. epizodot is! Es hogy azok mirdl fognak szolni, azt mindenki sejtheti, de taldlgatisokba
most itt nem akarok belebonyol6dni, mondjuk tgy ez a jovo titka!

Es hogy mi is tortént az eredeti produkci6 fészerepléivel? Mark Hamill-el, Harison Ford-dal és
Carrie Fisher-rel? A torténet leginkabb Harrison Fordnak hozta meg a hirnevet, nem csoda, hisz
talan a Han Solot alakité szinész szinészi képességei voltak talan a legkidomborul6bbak! A
fiatalember sok legalabb ilyen hires produkciokban szerepelt, példiul az Indiana Jones cim-
szerepében, de id6s kora ellenére is rengeteg kasszasikerben produkdlt (Szarnyas fejvadasz,
Dolgoz6 lany... ) Mellesleg George Lucassal még ma is igen jo baritok! Az ifja Jedi lovagot alakito
Mark Hamill a 2. illetve 3. rész eltelte kdzben hatalmas motor balesetet szenvedett, aminek
kovetkeztében szerencsétlenen teljes arcplasztikat végeztek, ettdl latszott a szinész kissé karak-
teresebb, erésebb arc vonastinak mint az e€l6z6 részben! Mellesleg Hamill felhagyott a szinész
mesterséggel, illetve csak szinkronszinészként dolgozik, a Batman és Joker cimi rajzfimben
Joker az 6 hangjan szolalt meg, mostanag PC-s jatékok szerepldinek kolcsonzi hangjit, voltak
kisebb film szerepei is, de ezek jelentSsége elhanyagolhato. Es végiil Carrie kisasszony, aki a
hirnévvel nem igen birt mit kezdeni és a drogokba menekiilt... Mint az ET-ben lathaté6 Drew
Berrimoor sem, a killonbség csupan annyi, hogy Drew ki tudott labalni a drogok fogsagabadl,
igaz 6 15(!) évesen esett rabsagul az ajzoszereknek! Carrie-t sem igen lehetett nagyobb
szerepekben latni... kiar érte, mert szerintem egy igen karakteres személyiségnek bizonyult a
trilégiaban! Sajnos az egyetlen szerepl6rdl a Dart Vaderr alakité David Prowse-rol nem tudok
informdcioval szolgilni! Az viszont bizonyos, hogy egy hihetetlen kultuszt teremtett a szinész a
"fekete sisakkal" €s sajnos vagy épp nem sajnos (ezt mindenki dontse el maga) Dart Vader a
félelem, a gonoszsig szinonimdjava vilt a 25 év alatt! Es akaratlanul is egy oridsi tiszteletet vivott
ki maganak a hihetetlen céltudatossiagaval, magabiztossagaval. Az biztos, hogy egy olyan szemé-
lyiségrol van szo6 akit szerintem a Foldon €16 emberek talin 90%-a ismer! Ami nem elhanyagol-
hat6 szam adat!

Nagy hirtelen ennyit tudtam 6sszehozni nektek errél a film kalsszikusrol, azt javaslom, aki még
nem latta volna, az stirgésen nézze meg, mert nagyon megéri. (bar nem hinném, hogy lenne
ilyen?!) Most pedig lissuk, hogy ez a fantasztikus sztori, milyen formdban mutatkozik meg a jo
oreg C64-esiinkon...
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Sajnos csak két jatékot taldltam az archivumomban,
az egyik egy arinylag gyengébb mindségili anyag,
nem is csoda, hisz a '80-as éveket kezdte taposni a
jaték amikor piacra keriilt. A cime nemes egysz-
ertiséggel: Star Wars. Ebben a jitékban az 1000
éves soOlyom pilotafiilkéjében jitszhatunk és
vehetjiik fel a kesztytit a gonosz birodalmiak x, y
szarnyu hajoival szemben. Mindez vektorgrafikiba
van oltoztetve. Igaz nincsenek fillezve, de igen jol
kivehetéek az alakok, idomok, tirgyak, és még vi-
szonylag gyors is a jiték, el lehet vele szérakozni
egy darabig, ha arra vigyunk, hogy vissza utazzunk -szinte- az 6skorba!:-)

A masik anyag valamivel szinvonalasabb, ennek
cime: Return of the Jedi! Ez egy karakteres felbon-
tasu 1ovoldozos, tgyességi jaték! Nekem nagyon
bejon, orakig képes vagyok vele eljatszogatni, errdl
most irnék is bovebben: A cimkép megtekintése
utdn, (ami a film plakatjanak konvert mésolata) bele
is kezdhetiink a jatékba. Az els6 palya a filmbdl is jol
ismert erdds akciOrész. Az amikor az Grrepulékon
menekiil Luc és Leila a birodalmiak el6l, szamos
segitdik (a maci szerd

Iények...) tarsasigaban. A jatékban is a kis Iények ott
segitik hostinket ahol tudjak, kifeszitenek lidnokat
két fa kozé, hogy az ellenséges siklok beleakadjanak, vagy épp két faronkot csapnak Ossze... sza-
mos bonus is van a palyan, példaul a faronk, amin ha keresztiil tudunk repiilni, tobb pontot
kapunk. A pdlya végén beérkeziink a faluba, ahol Chubi, és a két kis robot integetve idvozol
minket.

A misodik pdlyarészben az 1000 éves sOlymot
irdnyitjuk, érdekes elektromos falak kozott kell
mandverezniink, néha kis tirhajokat kell kilokniink
a pilyarol. Vannak bizonyos oszlopok, amiken
fényl6 energianyalabok vannak, ezeket sem drt le-
vadasznunk!

A harmadik palya rész szintén maszkilos, itt egy
birodalmi lépegetében kell irtanunk a hasonl6
cllenségeket! Tok jol néz ki, amikor az ellenfél
lépegetdje Osszerogyva felbukik! A palya végén
pedig kis emberiink berobbant egy épiiletet...

A negyedik pilya elemen szintén a Solyommal
kozlekediink, de most kint az irben, és a birodalmi
x szarnydakat kell lel6dozntlink, szintén szamtalan bonusszal. Nos €n ennyi palya részt taldltam,
ezek folyamatosan ismétlédnek €és persze nehezednek is!

Ertékelés gyandnt talin csak annyit, hogy tetszett az, amilyen aprélékosan lettek kidolgozva a
robbandsok, felbukdsok, mozgasok, Iovések sprite-jai. A hangok terén sem lehet panaszunk, hisz
elég hiien adja vissza fiilliinknek a zorejeket, 1ovések, robbandsok hangjait a jaték!

Biztos, hogy van még szamtalan Star Wars adapticid, én sajna csak ennyit talaltam, a célom
amint kideriilt nem game leirds volt, csupdn kedvcsindlds, hogy aki Star Wars rajong6 az olvasok
korében, az ismét felkutassa régi, porosodo lemezeit a fiok aljardl. A figyelmet koszonom!

Leon of M6D & SGR
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..az emlékeibdl idéz: Capac, Vili, Fiivesi ]
Péntek:

A talalkoz6 helyszinére
Fivesi érkezett meg leg-
elébb. Természetesen a
Commodore 64 forever
feliratti poloban. Mar 10
orakor ott volt. Poison,
Cargo és Soci kb. 10:30
kor értek oda. Hoztdk a
sok jo C64 és C128D
gépeket. Természetesen
a HIFI sem maradt
otthon. Gyorsan kipakol-
tuk a gépeket. Poison
gépe az asztalra Kkeriilt,
Cargo meg ugy gondol-
ta, hogy 6 kikoltozik az
erkélyre. Kipakolds utin
a két szervezo felallitott
egy kék szind satrat, amiben tudomdsom szerint nem aludt senki. Addig Fiivesi kipakolta a
polokat és a Commie Inside 8-at. Satorillitds utan a két szervezd gyorsan lenyulta a neki szant
polokat. Miutin ez megvolt Cargo végignézett egy Demo-t az erkélyen 1évé C64-en. Mikor befe-
jezte a gyonyorkodést elment valahova. A gép meg ott maradt. Aztin megérkezett Vili és Capac.
Mind a ketten felallitottak egy-egy satrat. Aztan 6k is gyorsan magukra rintottik az istenkirily
polot. Nem sokkal kés6bb megérkezett Vivien és Marcell. Ok is feldllitottak a satrukat. Marcell
kapott egy nagykalapacsot, hogy fel tudjak allitani a satrat. Csoda hogy elbirta. Nem sokkal
késébb elkezdet esni az es6. Cargo gépe meg kint volt még mindig az erkélyen. Eppen hogy si-
keriilt megmenteni. Kézben CapaC és Vili meglatogatta a kozeli boltot, €s feltankolt 2 napra
valo soradaggal az elado néni nagy megelégedésére ma]d egy rekesznyi anyagot. Ezt utdna

- beraktak a hiit6be, ami-
ben a sok uvegt6l mar
alig volt hely. =) A
mindségellendrzés utin
kidertilt hogy j6 anyagot
vettek, ami a végére el is
q fogyott. Soci ekodzben
lazasan programozott
valamit a Poison mas-
indjan, amit megcsodal-
tunk jol, mert dtalakitott
PC hazban volt extrak-
kal megturboézva. Soci
csak dolgozott mintha a
kiilvilag és a megérkez6
emberek nem is
lennének. Cikizték is
érte, de 6 csak dolgozott
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50kbyte-ot. Az internet eléréséhez azonban
sziikség van egy ethernet kartyara és egy szé-
lessava vagy DSL kapcsolatra. Modem és dial-up
szolgaltatds eléréséhez jelenleg is fejlesztés alatt
all a PPP (point to point protocol) timogatis.
Ha ez utobbi elkésziil, egy egyszerti RS232
kabel segitségével barmilyen mezei modemet
rakothetiink a gépiinkre, és mar mehet is a
netezés! Retro Replay tulajoknak jo hir, hogy
Jens Schonfeld jovoltibol a kartyajukhoz illesz-
theté ethernet kartya is létezik/kaphato, és

ennek drivere is készen van mar.

A Contikiben megtalalhaté internetbongészé
(browser) az els6 olyan C64-en futé program,
amelynek segitségével az internetet mads
szamitogépek segitsége és hardwarebdvités
nélkiil bujhatjuk. Ezt a HyperLink és a The Wave
nem mondhatjik el magukrdl. A rengeteg fel-
sorolt fejlesztési lehetdség kozil (GIF/JPEG
tamogatas, letoltési lehet6ség, formok tamo-
gatdsa, stb.) engem legjobban egy Java Virtual
Machine elkészitése fogott meg. Ez a készit6
allitasai szerint jelenleg is folyamatban van!

Mire is j6 mindez? Csak egy riéré programozo
jatéka? Nem, semmiképp. A jovében rengeteg
helyen sziikség lesz olyan technikai megolda-
sokra, ahol kis teljesitményt, kis fogyasztasu
szamitogépek (pl. mikrokontrollerbdl és némi
memoriabdl all6 gépek) kommunikilnak majd
egymadssal az interneten keresztiil. Gondoljunk
csak bele, hogy mar ma léteznek olyan hiitdk,
amelyek nyilvantartjak a tartalmukat, és rendel-
nek a boltbol! Ezek a rendszerek a fejleszthe-
téség €s az djabb €s uUjabb funkciokkal val6
bévithet6ség miatt mar egy kisebb opericios
rendszert igényelnek, mint amilyen a Contiki is
lehet. (J6 hir: Egy Windows CE a 400MHz-es
XScale processzorral felszerelt PDA-kat olyan
szinten leterheli, hogy az elinditott alkalmaza-
sok élvezhetetlenek, ez tehit biztosan nem

fenyegeti a Contiki terjedését. Hehe.)

Akit behatobban érdekel a kis méretdi opericios
rendszerek és bongészok vildga, vagy a C64-en
megvalositott TCP/IP és PPP lehetGségek, az
hasznos ugrépontokat kaphat Adam link

oldalan.

(http://dunkels.com/adam/contiki/links.html)
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Newcomer - emulalva

Ez a cikk azért ir6dott, hogy apro segitséget nyudjtson Nektek abban, hogy konnyebben, bizton-
sagosabban és batrabban tudjitok hasznilni Magyarorszag €s a vilag egyik legtokéletesebb,
legklasszabb rpg/kaland jatékat PC-teken, mely a Newcomer (Jovevény) nevet viseli!

Mi is az a Newcomer? Nos, ez egyike azon Commodore 64-es kaland/szerep jatékoknak, amely
a 3D-s nézetre épul. Azt azért hozza kell tenniink, hogy ezt persze sajnos beszabilyozza a C64
igen kotott korldtai! A Newcomert a '90-es években kezdte fejleszteni 3 emberke (Gonda Zoli,
Foris Csabi és Lay Andris baritom) 1994 kozepe felé napviligot litott a jaték. Amely elsopré si-
kert aratott. Sikert, 6romot, tObb oranyi, honapnyi, évnyi (!) fesztelen jatékid6t nyujtott a
megrogzott rpg-seknek és persze megannyi bosszasigot a kal6zkodoknak. Hisz a jatéknak olyan
szinten komoly védelme volt, hogy szinte lehetetlen volt masolni, arrl nem is beszélve, hogy a
magyar verzio egyaltalin nem akart futni
mads platformon, igy a PC-s emulatorokon
sem! 1997 koriil a készitégarda egy uj tag-
gal boviilt, Belanszky "Hoild" Istvinnal,
akivel kardltve igy 2000-2001 Kkoriil
kidobtik e jaték pofozottabb, feltu-
ningolt €és egyben angol verzidjat. Ez mar
azért is baritsigosabb, mert a Lay-Soft
kisemmizte a bonyolult misolds védel-
met a game-bdl, s6t az alkotok sokat dol-
goztak azon, hogy jatékuk gordi-
1ékenyen fusson a kiilonféle emulatorok
(Vice, CCs64) alatt is!

Tulajdonképpen mi is a jaték alapotlete?
Ez elég szokvinyos, bar a megvaldsitasa
korintsem ennyire egyszerd. A f6hds
Neil Quoit, aki megtudja, hogy szeretett
hitvese szeretét tart, a megcsalt férj gon-
dolkodas nélkiil cselekszik és hamar a
masvilagra kiildi "szeretett" asszonyat és
annak "udvarléjit" is, egy vadaszpuska
segitségével. Ezutin a rend6rok elkapjik,
de nem egy szimpla bortdnbe zirjik,
hanem szamtizik Ot egy Szigetre. (nem is
akdrmilyen moédon, majd az intro-bdl
kiderul) ..és aki ide keril megbélyeg-
z6dik Newcomer (Jovevény) lesz! A jaték
célja természetesen az, hogy valahogy
talpon tudj maradni ebben a zord, furcsa
vilagban f6hésoddel és persze, hogy a
végén kijuss a Szigetrol!

Most essék par sz0 az emulatorokrol is.
Két igen elterjedt emulator 1étezik PC-re,
az egyik Hakan Sundell altal kredlt CCs64
emuldtor. Amelynek motorja talin nem
annyira kifinomult, mint a Vice64 emu-

030 | UNDERCOVERED - http://extend.suomiscene.org/uncovered

C64 Power - http://www.c64.nostalgia.pl/ | 011



nak, de kezel6 felilete sokkal baratsigosabb, legalabb is nekem jobban bejon mint a Vice, ilyen
szempontbol. Inditds utin rogton a jol ismert C64 BASICeliiletét lehet megtekinteni. F10-re
lehet a kiilonféle menitiket el6csalni az emu-bol. Itt lehet vilasztani, hogy milyen meghajtosza-
mon dolgozzon programunk (8, 9, 10...) Javaslom a 8-as drive szimot, az jon be igazin :-) Ezen
lehet nyomni egy entert. Ezutdn lithatjiatok a PC-s vinyotokat, az 0sszes particidval egyiitt. Azt
tudni kell, hogy a PC-s C64- es file-ok legelterjettebb formaja a .d64 kiterjesztés. Amint talalta-
tok egy .d64 file-t, erre klikkelve megjelenik annak tartalma, mint szimpla C64-en is load"$",8
list parancs esetén. Utina mar be tudjitok tolteni a keresett file-okat. Roviden ennyi, persze van
egy csomo6 mas funkcio is, amiket nem irtam le, pl. kényelmesen el lehet érni egy beépitett
Monitor programot vagy épp az options meniiben sok kiilonféle dolgot tudtok beallitani. (szin-
paletta, drive emuldcio proci sebesség, joy kalibrilds, Pal/NTSC és még sorolhatnam)

A Vice emuldtor ennél egy picit bonyolultabb, igaz megbizhatébban dolgozik, mint a CCs, job-
ban tudja emulilni a C64-et, igaz ez sem tokéletes! (ahogy természetesen egyik emulitor sem
tudja visszaadni az eredeti "64feelinget"!! :-) Ezzel az emuval b6vebben is foglakozom, mivel a
Newcomer elinditisihoz leginkdbb ezt javaslom! Nos felil talilhaté pir ment, ezek sorrend-
ben: file, snapshot, options, settings, help. Ne haragudjatok, de most nem fogok kitérni minden
egyes funkciora, amit el lehet érni a Vice-ban, csupan azokra, amikre a NC inditisihoz és
tokéletes futtatasihoz sziikségetek lehet.

Az options meniin belili paraméterek allitdsa a kovetkezd:

REFRESH RATE: auto médban

MAXIMUM SPEED: 100 (lehet magasabbra is tenni, 200 javasolt még)
A VIDEO beillitasai a kovetkezok:

VIDEO CACHE: ON

DOUBLE SIZE: ON

DOUBLE SCAN: OFF

célszerd PAL-G-re illitani a VIDEO STANDARD-ot

A SOUND beallitasai a kovetkezok:

SID filters: ON

Tokéletes hangzis érdekében be lehet kapcsolni a reSID emulaciot, de ez jocskan eszi a gépet,
olyan szinten, hogy az FPS drasztikus modon fog lecsokkenni... Mivel az Enhanced Newcomer
4j illetve régi SID-es gépre is at lett forgatva, igy meg tudjitok valasztani, hogy milyen sid emula-
ciot szeretnétek hallani a PC-teken. Mindenki kénye kedve szerint jatszhat Gj és régi sid-es
gépen egyarant.

A TRUE DRIVE EMULATION-nak mindig ON dllasban kell lennie

A DRIVE meniiben leginkabb az 1541 vagy 1541-II kell valasztan, valamint a 40 track emuldciot
"extend on access"-re kell dllitani valamint az idle methodot "trap idle"re...

A paletta beillitaisokndl én leginkabb a www.newcomer.hu honlapon letoltheté szinpalettat
ajinlom, ez elég hiien (de nem tokéletesen) tudja vissza adni a C64 eredeti szineit.

A JOYSTICK beillitasaira nem lesz sziikséged :-)

Még valami, ne hasznald a snapshots save-et a jaitékban, ugyanis ez nem miikodik, maradj meg
az eredeti save-nél amit a jitékban hasznalsz

Azt hiszem roviden csak ennyi lenne.. ezeket a beallitisokat meg talalhatjaitok a jaték
kézikonyvében is, igaz angol nyelven. Mindenkinek kellemes id6toltést kivinok, €és sok-sok
kellemes 6rinyi Newcomerezést :-)

Leon of Singular Crew

ONTIKI

Az utobbi honapokban rengeteget lehetett kiilonboz6 forumokon hallani egy bizonyos Contiki
nevii opericids rendszerrdl, ami leginkdbb a C64-en elért eredményei miatt vilt ismertté. De
mirdl is van itt val6jaban sz6?

A C64-es rendszer fejlesztésért felelés Adam Dunkels oldalin ezt a meghatirozast talilhatjuk: "A
Contiki egy konnyen portolhatd (kiilonbo6zé (szamitd)géptipusokra lefordithat6), nyilt for-
raskodu, internettimogatassal is rendelkezd, multitask operacios rendszer, mely leginkabb a kis
szamito- és hattérkapacitassal rendelkez6 gépeket célozza meg."

Kon-Tiki (igy, K-val és elvilasztva) Thor Heyerdahl kékorszaki modszerekkel "0sszetikolt" haj6ja-
nak volt a neve. O azt akarta bebizonyitani, hogy a polinézek képesek lehettek hajoikkal eljutni
Dél-Amerikaba. Errdl kapta a nevét a Contiki operacios rendszer is, melynek hasonl6 céljai van-
nak: bizonyitani, hogy az elavultnak tekintett szimitogépek képesek olyan funkciok ellatisara,
amit egy mai, komoly gépt6l elvirhatunk.

Menjiink csak sorban! A portolhatésigot ugy oldottak meg, hogy a forriskéd C-ben dll a
fejleszteni kivinok rendelkezésére. Ezt C64 (ill. plus4, VIC20, stb.) esetében a CC65 nevii cross-
compiler-rel lehet forditani. A crosscompiler egy PC-n futé alkalmazas, mely olyan dllomanyt
képes létrehozni, mely aztin C64-en futtathatd lesz. Mara a C programozasi nyelv hihetetlen
elterjedtsége miatt ezen nem is kell meglepddniink! A rendszer igy elméletileg barmilyen gépre
lefordithat6, amihez létezik C fordité (és a megfelelé6 konyvtirak). Ennek koszonhetéen
(legalabb részeiben) létezik C64-re, Atari 800-ra, Atari Jaguar-ra, Casio Pocket Viewer-re, Game
Boy-ra, Game Boy Advance-re, GP32-re, NES-re, PC6001-re, VIC20-ra, Tandy CoCo-ra, Apple II-
re, PCEngine-re, plus4-re, CBM PET-re és C128-ra. Ekozben mar tervbe van véve a Sharp Wizard
PDA, PlayStation és Sega Dreamcast portok elkészitése is! Természetesen az internettimogatas,
csak a hdlozati lehetGségekkel bird eszkozok esetén biztositott. Ezt C64 esetében a Final
Ethernet kartyaval oldottik meg, melyrél mir a multkori szimunkban hir szintjén beszi-
moltunk. A nemzetkozi internetsajté szimdra az volt igazan hir érték(, mikor kiderilt, hogy a
Final Ethernet kirtya honlapjat egy Contiki opericios rendszert és web szervert futtato, alap
C64 szolgiltatja. Ezt barki megnézheti a http://www.tfe.c64.org/ cimen! A kovetkezé jellemzé a
multitask. Aki mar egy kicsit is komolyabban kapcsolatba keriilt a szamitastechnikdval, annak
azt hiszem nem kell elmagyarazni mi is ez: segitségével kiilonb6z6 programok parhuzamosan
futtathatéak ugyan azon a gépen. Szakmai szempontbdl kicsit részletesebben: a Contiki magja
(kernel) egy nem-preemptiv multitaskot valosit meg, lehetéséget nyujt tizenet alapti kommu-
nikdciora (message passing), valamint id6zit6k (timer) haszndlatira. Példaul az alap C64-es
rendszer inditasa utan kilon folyamatként fut a grafikus feliilet (GUI, graphical user interface),
a TCP/IP stack (az ethernet kdrtydn keresztiil biztositja az internet protokol hasznilatat) és min-
den elinditott alkalmazids (web browser, web szerver és telnet kliens létezik hozza pillanatnyi-
lag, de fejlesztés alatt van email és IRC kliens is). Az egyes folyamatok felépitésérél, az esemény-
orientdlt multitaskrol és az idézitési technikdrol bévebben olvashatunk Adam oldalin
(http://dunkels.com/adam/contiki/ek.html). A meghatarozas utolsé par sorira (szamitokapa-
citds és hattértar) pedig szintén jo példa lehet a Final Ethernet kartya honlapjit futtat6 alap
C64: az operacios rendszer, a web szerver és az teljes oldal tartalma képestdl, szovegestSl mind
a 64kbyte memoridban foglal helyet!

Most hogy igy felcsigaztalak benneteket, lassuk mire is van sziiksége a Contikinek! A rendszer
futtatdsihoz még floppy meghajt6é sem kell, elég egy alap C64! A rendszer a memoriaban kb.
20kbyte helyet foglal, de a killonb6z6 programok, ikonok és egyéb kiegészitékkel is csak kb.
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ok készitését, kisérletezz bartan. Ha nem
## WV FX 11 szOlal meg a hang, irj be sz€éls6séges értékeket.
00 41 00 Az altalaban segiteni szokott. Tanulmanyozd
01 91 00 00 masok zenéjét, nyugodtan rippelj hangokat.
Mindenki igy kezdi :)
FilterEditor: Viszont zenét sose csorj, nem illik. Ha otletet
R T ## RT STSl... lopsz, vagy remixnek nevezed el, az eredeti
F 1 3c 00 Oc FC készité nevét mindig tintesd fel valami jol
lathato helyen.
Az els6 zenédet ne add ki, ha nem akarsz vita
és kozrohej targya lenni )

Ez egy szép, filterezett basszus-hang

Masik példa:

ADSR L P SPEEDS L F V1 V1 ## FX Nagyvonalakban ennyi. Remélem ez a sok

00F9 0 8 000000 0 O 00 00 10 O1 szovegelés nem ment az agyadra és még talan
segit is az alkotisban. Es ne feledd, ha elsére

## WV FX 1I nem megy, ne add fel! Ha én feladtam volna,

10 81 FF akkor nem lennék C64 + PC zenész és nem

11 11 1D lenne annyi zeném, nem lennék ennyire

12 81 DD nagyképd, stb 3)))

13 41 10

14 81 FF Ha elakadtil, ha példazene kell, ha lelkise-

15 91 00 00 gélyre van sziikséged, irj emailt:
vincenzo@scenergy.dfmk.hu
Ez egy Snare, magyarul pergédob.

Sok szerencsét!
Néhany tipp, plussz info:

Ne akarj el6szor zenét irni. Probalgasd a hang- - Vincenzo -

Cl MEGRENDELES

A 8. szamtol fogva az ujsag terjesztésével Fiivesi Istvin foglalkozik. Amennyiben mindségi
nyomatot szeretnél kapni az Gjsagbol, gy azt tanacsoljuk, hogy rajta keresztiil szerezd be ked-
venc magazinodat! A legtobb szim esetén lehet6ség van szines és fekete/fehér verzio
nyomtatdsira, valamint laminaldsra is. Err6l toviabbi informdciokat kaphatsz az alabb talalhato
clérhet6ségeken. A félreértések elkeriilése végett: a CI tovabbra is ingyenes magazin, az inter-
neten elérhet6 PDF verziot barki nyomtathatja €s masolhatja. Ezzel a lehet6séggel azoknak
szeretnénk segiteni, a beszerzés igy kényelmesebb, vagy éppen igy egy tartésabb példinyhoz
juthatnak. Tehdt a Commie Inside kordbbi szimai megrendelhetéek a kovetkezd cimen:

Ifj. Fiivesi Istvin

2800 Tatabdnya II. Ker. Vigohid u. 5.
tel.: 06/30 4930544

email: commodore@freemail.hu

Illetve sajat nyomtatdsra a legtobb szim elektronikus verzidja (PDF) elérheté a kovetkezd
oldalon:

http://c64.rulez.org/commodoreworld
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Udv néktek gamerek! Ez a leirds mar vagy 4-5 éves is megvan taldn, még akkor irtam amikor még
tagja sem voltam a Singular Crew-nek, s6t azt sem tudtam, hogy ez a csapat 1étezik. West bara-
tom tarsasigaban irogattuk a cikkeket, csupidn a magunk szorakoztatasira... de most gy érzem
kozzé teszem itt a CI hasdbjain a Golden Oldies sorozaton beliil, hisz az, hogy egy gama régi,
még nem jelenti azt, hogy el is kell felejtentink!

"Egy Oriasi mez&n vagy. Nyugat felé egy hatalmas épiilet korvonalai tlinnek fel."

Ismerds mondatok ezek, ugye?! Most mindenki elmosolyodott ezen... pedig higyjétek el, biztos
vannak pdran akiknek a fenti sorok nem sokat jelentenek, hisz nem is ismerik ezt a (most ide
kéne irnom egy pozitiv jelz6t, de inkibb megmaradnék az "érdekes" szinonimanal... ) jatékot!
Akik viszont ismerik, azok €éljék at velem ismét a régi élményeket! :-)

A sztori: Te az Id6régészeti tarsasag egyik oszlopos tagja vagy €s megbiznak egy feladattal, még-
pedig, hogy kutasd fel a multban a mesebeli Griff madar tojasat!

Els6 mozzanatunk, hogy eljussunk az erdébe (vigydzni kell, nehogy belebotoljatok a banditaba,
mert onnan nem juttok tovabb élve! ) <€, é€> Ha minden igaz, akkor itt kell lennie egy késnek
valahol, ezt vegyétek fel gyorsan. <felvesz kés> Ha kimentek az orszagutra <k, é>, akkor az ut
sz€lén ott cslicsiil egy csavargo, 6t le kéne csapni valahogy, no igen, de hogyan? Siman meg kell
rugdalni picit..:-) <rig csavarg6> A csavargo fejvesztve menekiil €s elejt valamit. Elirulom egy
gyujtost, ezt is vegyétek fel. <felvesz gynjtos> Haladjatok visszafel€, amig nem talaltok egy Uitott-
kopott tornyot! <d, d> Misszatok be. <bemegy torony> Menjetek fel a létrin, a szerzetessel most
ne torédjetek és nézzétek illetve vizsgaljaitok meg a folyot. <fel, vizsgil foly6> Tiplizzetek a mo-
csarhoz. <le, ki, d, d, d> Itt all el6ttetek egy vérszomjas farkas, 6t nyirjatok ki! <ol farkas>
Barangoljatok egy kicsit a mocsarban, mig talalni fogtok egy vityillot. <d> Sehogy sem tudtok
bemenni a hiazba, birmennyire is akartok, ezért rugjitok be az ajtajit. <rig ajt6> majd menjetek
be. <be haz>, bent taldltok egy lampat ezt vegyétek fel. <felvesz lampa> Miutan itt nincs mas
dolog, irany vissza az erdébe, oda, ahol a bandita tanyazik... <ki, é, é, ny, é, innen nem irom le,
mert ez szerintem random, marmint, hogy hol jon a rablo6...> <odaadom a kést a rablonak> Jeah,
kaptunk egy baltat! Most ismét barangolni kell az erd6ben tovabb, mignem egy arkot lattok
majd. Vagjatok fit, ha mar Ggyis ott egy balta a kezetekben €s 1dm a kid6lt fa épp atéri az drkot,
igy konnyedén it tudtok rajta 1épni. <vig fa, ny> amint atértek a tdl oldalra, litni fogtok egy
ékszert, ezt vegyétek fel. <felvesz karkot6> Most iszkiri ki innen, mar tigyis nyomaszt engem ez
az erdd, titeket nem? Keressétek meg a kutat. A kiindulé ponttol <ny, d> Most nincs mas hatra
mint eldre, illetve lefelé. <be kut> A kutat kovekbdl raktik 6ssze, mivel az egyik mozog, igy csak
arra vir, hogy belokjétek! <tol k6> A k6 mogott van egy iireg, ahova siman befértek. <be iireg>
Itt van egy kard, ezt nem art felvenni <f kard> Itt egy szoveg a falon, ezt el is lehet olvasni, azért
van. ) <v fal, meggyijt limpa, olvas felirat> Ime sok potydgéstek eredménye: ...ha leérté...pcsén,
men...etre, délre, ke..Ire, n...és megtalalod
a.. Ennek igy nem sok értelme van, de
sebaj... majd minden kiderul. <ki> Most le
kell menni a viz ala, ha meghalnatok, akkor
sajna nem tortetek ndadat a mocsirban,
ahol a visko allt! <ny, tor nad> (ez volt a szi-
vatas! -))) JoO mocsok vagyok, mi? :-) Ezek
utin mentsetek gyakrabban! :-) <save> Bar
nem értem miért haltatok meg a viz alatt,
hiszen Szalacsi Sindor is megmondta,
hogy a vizbiil veszi ki a zokszigént, teccik
érteni? ) Nah széval, ha mindez megvan,
akkor itt kell lennie mégegy ékszernek, ezt
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is meg kell szereznetek! <le, f, fe]> Most mar egy gyiri is a birtototokban van! Egy gytirti mind
felett! Innen menjiink a virba, pontosabban a konyhdba. <ki, €, ny, d> Itt kutathattok egy picit
<v asztal> Talalatotok tirgya nemmas, mint egy korso. <f> Amint azt tapasztalhatjitok tok ires.
<v kors6> Dé€l felé a kamra taldlhato, ezt is meg kéne latogatni. <nyit ajto, d> Itt lehet falatozni
is. <eszik> Ez nem drt, mivel életer6tok folyton folyvist folyik... riadasul lefelé! Ha bekajilta
magit mindenki, akkor masszatok fel a polcra. <maszik polc> Nini! Hit nem elejtett valaki egy
pénz érmét? Kilonds, nem? Ezt vegyétek fel €s adjitok oda a toronyban kuporgo szerzetesnek.
<¢, ¢, £, k, k, k, é, bemegy torony, odaadom a pénzt a szerzetesnek> Haldja jeléil odaad nektek
egy keresztet! Ami raadasul aranybol van! Most ismét hosszi maszkalas kovetkezik, ugyanis fel
kell caplatnotok a hegyre onnan pedig egy
barlangba, amiben egy hatalmas szorny
lakik. <ny, é, €, é, fel, k, fel> A barlang el6tt
vagytok éppen. Nosza rajta befelé! <be
barlang> A szOrnyet rakjiatok lapdtra.
<haszndl kereszt> a rém sz6 szerintfiistté
valik! Szabad az ut a barlang belsejébe. <é>
Itt a harmadik ékszer egy nyaklanc szemé-
lyében, kitalaltatok a teendé6t?! ) Azért
leirom. <f> Ha még nem mondtam volna,
ez a harom ékszer (karkotd, nyaklanc,

gylird ) a var urndjének tulajdona, a Lady- 1850 Eemim, Darhe LENMEE Gl oo
é! Igy gyaloggaloppozzatok el a nevezett
monstrumhoz €s adjatok meg a csajnak,
mindazt, ami Neki jar! :-) 1z€ csak a 3 €kszerre gondoltam... <le, le, d, d, d, d, d, ny, ny, ny> Nos
ha nem gabajodtatok bele a sok égtijba, akkor most a Lady el6tt dlltok, hajtsatok végre a
hosszadalmas adok-kapok procedurit. <odaadom a gytrtt a ladynek, odaadom a karkotét a
ladynek, odaadom a nyaklancot a ladynek> Hat az arn6é nem a bébeszédliségérdl hires az mar
fix! A "k6szOndmon" €s az "érezd otthon magad a kastélyomban" mondatokon kiviil nem sokat
Iépett eme nemes gesztusotokra! De sebaj Tobids, nekiink most épp ennyi elég is! Rogton
kutassitok fel a kastéy tobbi helyiségét is. <é> Itt épp az ebédlét taldljatok, az asztalon némi
abrakkal, és egy pancélruhival. Mindkét targyat vegyétek fel. <f étel, f pancélruha> vagy csak
egyszerien <f> Ha kevés az enregy-tek, akkor falatozhattok is egy keveset <eszik> Nah ha min-
den meg van, akkor kifelé innen. <d> Tovabb délre haladva <d> a csigalépcs6héz értek, innen
most felfelé kell menni, lehet lefel€ is, de azt majd csak késébb tessziik meg. <fel> hi-hi! Mar
megint meghaltatok! :-) Ugyanis most nem ez a dolog fog kovetkezni! El6szor is hordjatok a
pancélruhat ha mar nalatok van és utina menjetek ki ahhoz a fihoz, ami a folyoparton all, na
mindjart elnavigillak benneteket. Jah és mentsetek allast gyakran! <save> <é, k, k, k, k, €, €, k> A
foly6parton misszatok fira. <mdszik fa> Most menjetek at a talpartra <k> Itt van nektek egy aso.
Gyorsan vegyétek fel. <f> Vissza minden. <mdszik fa, ny>

Most tiplizzetek a sik mezdre €s vizsgaljatok meg a talajt, amjd az Gj szerzeménnyel dssatok egy
picit. Munkatok gytimolcse egy pancélsisak, amit nem art hordani, jah de el6tte azért fel is kéne
venni. <€, d, d, d, d, é, v talaj, as, £, hord sisak> Most menjetek egy picit arrébb, arra a sik mezére,
ahol a talajt vizsgalva ennyit reagal a gép, hogy: fi, fii és megint csak f@i... Nah, ha mar ennyi itt
a fdi, akkor szivjitok is el! -) Oppsz, azt épp nem lehet, akkor lessétek meg kozelebbrdl a
fiszalakat, a kukucski eredménye egy lohere, ezt is a batyutokba kéne rejtenetek! <k, v talaj, v
fd, £> Nah most nincs mds hatra, mint ha mar Gigyis a hegyi uton haladtok, menjetek fel a visko-
ba, az 6reghez és adjatok oda neki az eledelt! <é, €, €, €, ny> Idebent, probdljitok meg megvizs-
galni a talajt, majd kovessétek az utasitdsokat! <v talaj..> <odaadom az ételt az dregembernek>
Kaptatok egy amulattet, ha jol laitom! Helyes... Most menjetek ki a viskob6l és a kutndl toltsétek
meg a korsot vizzel! <k, d, d, d, d, d, ny, d, tolt kors6> Most a kovetkezo 1épés, hogy megszabadul-
jatok feles cuccaitok egyikétdl, nevezetesen az aranykereszttSl. Ezt adjatok a papnak, de elStte
imadkozzatok. Sétdljatok a viar kapolndjaba, ez igysincs olyan messze. <€, ny, fel, imidkozik,
odaadom a keresztet a papnak> Erre a pap ennyit szol: "K6szonom. Most pedig menj, Isten
veled lesz a harcban..." Nos akkor ugye mar nem arulok azzal zsakbamacskat, ha azt mondom,
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PLAYER V4.0 A és B
Kétféle lejatszorutin
kozil valaszthatsz. A
hangzasban nem lesz
kilonbség.

Végre eljutottunk a
PATTERN EDITOR-
hoz. Lehet Oriilni, ez a
legdurvabb rész. Sok
variacios lehetOség-
gel, egy halom effekt-
tel, és persze konnyt
elcseszni...

- DPEMD MUSIC

Az egész Patternt ugy Updat
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képzeld el, mint egy
papirlapot, amin fiig-
gblegesen vannak a
savok, ide lehet pakol-
ni az egyes szektorokat. Ha az egyik szektor-
nak vége, értelemszerien megy a kovet-
kezére, amig egy END vagy egy STOP jelet
nem adunk meg neki. (Vagy elfogy a hely...)
A szektorokat abba a savba irhatjuk, ame-
lyikbe akarjuk. Ha nem akarsz Osszekevered-
ni, akkor ajanlott a 6ket azonos hosszasagura
csindlni. Elég konnyd belekeveredni, mert
csak lejatszaskor irja ki a program, hogy hol is
tart (a billentytizet felett lathat6 a TRK és SEC
feliratnal az aktualis pozicio). Lassuk a
hasznalhat6 billentytiket:

shift+e: END jel. Ez lesz a pattern vége, innen
ujraindul az adott sav

commodorekey + e: STOP jel, itt véget ér az
adott sav

+-: Az adott szektort tudjuk feljebb, ill. lejjebb
transzponalni

shift + t: Zene viltds

Egy kis magyarazat:

A DMC 4-es verzidjaban lehet6ség van Ossze-
sen 8 zene szerkesztésére. Ez azt jelenti, hogy
van 8 darab "lapunk" amire a szektorokat
pakolhatjuk. Ha mdr ki van mentve a zene é€s
lejatszot is irtal hozza, akkor az INIT utdn egy
LDA #$xx utasitissal akarmelyik zenét lejat-
szhatod. (XX értéke 00-07)

shift + return : Aktudlis szektor szerkesztése
Szektor értékek lehetnek: 00 - 3f

@ : paste - a kurzor helyétdl

uparrow: copy - szintén a kurzor helyétdl

SECTOR EDIT

Shift+return - Belépés a szektorba.

+ : voice vagy nem voice. Hogy mi a kiilonb-
ség? Nem tudni...

[ 1: Szektor valtasa fel és le

Font jel : (A - és a CTRLHOME kozott) GATE.
Ha a lejatszas eléri ezt a helyet, akkor a
NOGATE effektes hang itt lecseng

=: END jel, itt van vége a szektornak

<> : Transzponilas fel és le, félhangonként
commodore + D : duration, a szektor
sebességének modositasa

commodore + § : Sound szima. Az itt
megadott szamu hanggal jatsza le az értékeket
commodore + V : Volume, hangerd, melynek
értéke 0-f-ig terjedhet. Ha O-ra dllitod, akkor a
SoundEditorban megadott hangerével fog
legkozelebb sz6lni a hang.

comoodore + G : glide, csusztatds
commodore + X : Switch, itt megszlinik a
hang, mindenféle folytatas, lecsengés nélkiil.

A billentytizetrdl beviheté hangok:
ASDFGHJKL:; - CDEFGAHCCDEF
WETYUOP - C#,D# F#,G# A#,C# D#
0-7: Oktav valtas

Egy-két hang példaként:
SoundEditor:

ADSR L P SPEEDS L F V1 V2 ## FX
00fa 08 3555550 1 00 00 00 28
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a0 - filter és cymbal fx
Egyszertien 0Ossze kell adni az értékeket
hexiban.

A képerny6 bal-als6 részében van a
WAVETABLE editor

(## WV FX és két felfele mutaté nyil)

Ezt a Shift+Return kombinacioval lehet elérni
és szerkeszteni.

## - sorszam - a fent megadott ## értéktol
kezdédik az adott hang hullimtablazata

WV - a hullim formaija (11 - szinusz, 21 -
hiromszog, 31 - flirészfog, 41 - négyszog, 81 -
fehérzaj)

Létezik ezeknek a keveréke is, ha mondjuk 51
vagy 71 és egyéb szimokat adsz meg. De ezek
altalaban nem "értelmes" hullimformaik és
elég hibrid hangzasuk van. Ha a végére értél
az adott hangnak, tegyél ki egy 9x szimot. Ez
jelzi az adott hanghoz tartozo tabla végeét.

Példa:

## WV FX 11
00 81 00

01 11 Oa

02 11 08

03 11 06

04 11 04

05 11 02

06 91 00 05

A 91 00 05 jelenti a tablazat végét. Mellesleg
ez egy tipikus dob effekt.

superiors DAL v4 Filter Editor Screen

Il B BB B0 66 66 BB BB BB B8 80
88 88 88 88 88 88

OFE
LA _
ansTIAYGRF !

FILTER EDITOR
Na ez egy érdekes rész, rengeteget lehet kisér-
letezgetni vele.

Néhany részlet (s6t, nagyon sok részlet :) nem
vilagos, csak koriilbeliilre irom, amit gondo-
lok...

+/-: filter valtas

R T - Passz. Minden zene F-re és 1-re dllitja
Oket. Ha a T értéke paratlan, akkor mélyebben
sz0l, ha paros, akkor olyan, mintha Sokolradio
lenne :)

Probald ki és meghallod az eredményt.
Elcseszni nem lehet.

##: Felul-, alul-ateresztd, vmint. savsziré filter
allitas. Lehetséges értékek: 00-ff

RT ST - Ismét passz...

S1-86 és X1 - X6: Ez is egy érdekes rész... A fil-
ter valtozasanak sebességei €s a sz€1s6 értékek
valtoztatasa.

Példa:

S1= fc - A filter felilatereszt6bol
alulateresztévé vilik C sebességgel

S1= Oc - Ugyanez forditva

X1 - Ez valami id6érték. Ennyi egységig val-
tozik a filter, utana ugrik a kovetkezé Sx
értékre €s azt a valtozast is végrehajtja

Ha még nem vesztetted el a fonalat, akkor
probald ki:

S1=ff - X1=20

§2=0f - X2=20

aztan a SPACE lenyomadsaval teszteld a hangot.

MUSIC SETUP

+/- :Az aktualisan szerkesztett zene sorszama
SPD: Speed

VOL : Default Hanger6

DISK MENU

Directory - Sajnos nehéz feladat betol-
teni a konyvtarat, csak masodikra fog
sikeriilni :)

Load Song - Taldn betolti a zenét, talin
nem. De a kiterjesztést is figyelembe
veszi! (*.dmc) Viszont ki lehet jatszani:
Load Song - kisfroccs .dmc

helyett

Load song - kis* (Leon oriilhet, lehet
KisCsillagot hasznalni!!! :)))

Még valami: ha nem DMC zenét toltesz
be, akkor természetesen kifagy az edi-
tor. Mindent lehet kezdeni elolrél.

Save song - kimentéskor az adatokat
betdmoriti a program, majd irhatunk egy kis
infot a zene elejére - tizenetet mondjuk a rip-
pereknek, anyukdnknak, baritnénknek, stb...

026 | CG64 fanpage - http://c64forever.c64fanpage.de/

hogy a jaték sordn le kell gy(irn6tok egy tgynevezett feketelovagot?! O a virudvar mellett, virja
ellenfelét. Az sem lep meg senkit, ugye, ha azt mondom, hogy az ellenfele éppen Ti lesztek?! Nos
ehhez a harchoz mar megvan az amulett, aldas, 16here, kard, pancélruha, sisak... de még valami
hidnyzik! Nevezetten egy pajzs! Nah most azt keressétek fel. Inditsatok a toronyba a 1épcs6hoz,
most mir nem fog leszakadni! <le, ny, d> A 1épcsSfordulonil eldszor felfelé 1épdeljetek. <fel>
Nah ugye megmondtam, hogy nem szakad le?! Itt van egy hosszu kotél, ezt rakjatok a batyutok-
ba. <f> A falbol pedig egy kamp6 4ll ki. Ezt huzzatok ki onnan, és rakjitok el, kelleni fog még.
<huaz kampo6> Innen csak lefelé vezet az ut és még azutan is. <le, le> Hat bizony ez a sotét pince,
a kazamatik bejirataival és a bortdn centrummal. Eszak felé eljuthattok egy rabhoz, aki vizért
sipdkol. <é>, ha annyira kell neki, akkor adjatok meg neki! <odaadom a korsot a rabnak> "Ha dtju-
tottdl a folyon, északra men;j!" Okéj majd megyiink arra is, de most el6bb keressétek meg azt a
szovegrészt, amit a kuat belsejében a szikldn 1évé papiron olvastatok, most azt kell kévetnetek!
Vagyis "ha leértél a 1épcsén menj keletre, délre, keletre, nyugatra és megtaldlod a... " Majd
meglatjitok, hogy mit! Széval hit <d, k, d, ny> Itt a pajzs amit meg is taldltatok sikeresen! Nosza
vegyétek fel. <f> és most menjetek vissza a varbortonbe. <k, é> Itt egy doglott patkiny, ha mar
ott van, akkor biztos azért van ott, hogy felvegyétek. <f> A vissza utat nem irom le, mert total
random!!! Ne essetek panikba, kavarcoljatok csak a kazamatakba, de azért azt javaslom, hogy a
patkanyos helyen mentsetek allast! <save> Ha felértetek a varba, akkor menjetek ki onnan €s ke-
ressétek meg az Oreg fat az erd6ben, amelyiken van egy nagy lyuk, azon menjetek be. <fel, ¢, k,
k, k, €, € Ha megvan a fa, akkor <be fa> Az odu tulaja egy boszorkany személyesen! Ha megle-
sitek a targyaitokat (ezt még eddig nem mondtam, a1 mint lista paranccsal tehetitek meg, jokor
szolok ugye?! ) kideriil, hogy az el6bb felvett patkiny valahogy nem illik egy igazi kalandor fel-
szerelései kOz€, hat adjatok tul rajta, a szokasos <odaadom a patkanyt a boszorkanynak> szavak
kiséretével! A jutalom most sem marad el, egy varazsitalt kaptatok! Most mar tényleg min-
denetek megvan ahhoz, hogy sikeresen legytirjétek a fekete lovagot! Hat hajra! <ki, d, d, d, d, d,
d, ny, ny, é, ny> Itt a 16, amire fel kell maszni, de el6bb igyatok meg a varazslottyot. <iszik varazsi-
tal> Ezutdn <lovagol> De hiaba az tigyeskedés, hiszen a fekete lovag legy6zott titeket! Szar nek-
tek, igy jartatok! A jatéknak hat vége! :-) Naaa neeem am, ennyivel azért nem adjatok fel igaz?!
Tehat most az kovetkezik, hogy a kardotokkal kéne csindlni valamit, hiszen rozsdas! (ajanlom
mindenki figyelmébe, hogy ha lehet, akkor mindig vizsgalja meg mindenki a targyait, mert sok
inf6t megtudtok igy roluk! ) Szoval a kard rozsdas, igy meg kell élezni, a folyopart épp megfeleld
hely lesz erre, hisz televan homokkal, sziklakkal és persze vizzel! <k, d, k, k, k, €, ¢, élez kard>
Mostmar tényleg megehetitek a fekete lovagot. <¢, d, d, d, d, ny, ny, €, ny, lovagol> Hipp-hipp
hurrd!!! Sikeriilt f6ldbe dongolnotok a lovagot! Jol elintéztétek, nem is maradt bel6le mas mint
egy par csizma! :-) Ezt vegyétek fel és kezdjétek is el mindjart viselni, hordani. <f, hord csizma>
Innen mar nincs sok hétra keressétek meg a folyopartot ismét és masszatok it a fan. <d, k, k, k,
é, é, k, maszik fa> Ha atértetek, irdny az egyetlen iriny, ami észak lenne, hisz nincs mas! <é>
Uppsz, eléttetek all egy arok, vagy ti dlltok egy arok el6tt?! A kérdés nem ez, hanem az, hogy
hogyan juthattok at rajta! Egyszer, a kotél és a faronk segitségével ugy, hogy a kotél egyik végét
a fihoz er6sititek, utana dtdobjatok a szakadékon, ami csodak csoddja épp megakad a tiloldalon
és maris megnyilik az ut. Hat lassuk. <kot kotél fa, dob kotél szikla> Az ut szabad, hat masszatok!
<mdszik kotél> Miutdn sikeresen dtjutottatok a szakadékon, induljatok észak felé. <é> Innen nyu-
gat felé a fikrol 16g6 lidnokat vegyétek fel. <ny, £> Majd vissza a faronkokhoz. <k> A foly6 is
akadilyt jelent, de nem egy mindenre elszant idérégésznek, nemes egyszertiséggel <csinal
tutaj> felkidltdssal a lidnok segitségével dssze exdbdlhattok egy vizijirmiivet! Rakjitok vizre és
evezzetek at a folyon! <mdszik tutaj, ugrik szikla> Ha elég gyorsak voltatok, akkor az eredmény
egy sziklaszirt, ha nem akkor a vizesés €s egy jo kis Haladl Ugrds csak épp kotél nélkil! :-) <é> Itt
a sziklafal, amin fel kéne masznotok. <maszik fal> Ezutin megcsodalhatjitok a Griff tojast, amit
felvéve <f> megnyerhetitek a jatékot!!! Oriiltok mi?! :-)
Hit ennyi lett volna a rovidke kijatszds, remélem mindenkinek tetszett, probdltam poénosabbra
venni a figurat, mert mar mindenkinek a konyokén johetett ki ez a 163. dtirat, azért remélem -
ha sok 1j dologgal nem is gazdagodtatok- azért valamilyen szinten eliitottétek a feles idStoket
ezzel a cikkel! Minden jot!

Leon of Singular Crew & M6D
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Mindenek el6tt egy vallomas: Szeretek jatszani, €s szeretem a szamitogépes jaitékokat!

Az id6k folyamdn nagyon sok jatékot kiprobdltam, és mint mindannyiunknak volt amelyik tet-
szett, s volt amelyik nem. Azota is vannak jatékstilusok, melyekkel nem foglalkozom, és vannak
olyanok is, melyeket nagyon szeretek. De mindegyiken feliill emelkednek a manager tipusuaak,
melyekkel mindmaig a legszivesebben jitszom. Kilonosen a sport- (foci) managerek azok,
melyeket a mai napig el szoktam venni, és a j6l ismert LOAD "*",8,1 paranccsal betoltok a C64-
be. Az egy kiilon tanulmdny lehetne, hogy miért szeretnek az emberek a szamitogépen gazdasai-
gi és egy€b pénzzel kapcsolatos jatékokkal jatszani. Biztos megvan ennek a maga pszichologiai,
tirsadalomtudomdnyi, stb. magyarazata, de én most itt ebbe nem nagyon mennék bele. A
magam részérdl azt (is) szerettem ezekben a jitékokban, hogy megbuheralhat6ak, és a ren-
delkezésre all6 pénz Osszege novelhetd, s ily modon a siker fel€ vezetd rogos ut egy kissé simab-
ba tehetd. Az alabbiakban a csalisnak ezzel a formdjaval szeretném megismertetni az olvasot,
néhiny példan keresztiil. (A példikban szerepld programok egytdl-egyig letolthet6k a C64 HQ-
ol - http://web.externet.hu/sk/c64 )

Kezdjiik a mindjart a "Match of the day" nevii jitékkal, mely a 64-es premier utin PCre is
kijott. A birtokomban levé példiny sajnos lemezre nem tud menteni csak kazettira, ezért a
kimentett jatékallisban valo turkildsrol le kell mondanunk. De azért nem Kell feladni, mivel
még igy is rengeteg lehetGségiink maradt. Aki valodi 64-en jatszik, annak sziiksége lesz egy
Action Replay-re, vagy valami mds, monitorprogrammal rendelkezé cartridge-re.

Az emulatorosoknak valamivel konnyebb dolguk van, mivel 6k egyszertien letdlthetnek maguk-
nak egy AR image-t, amit az emu futtatni képes, és emuldlja a torékartyat, vagy hasznalhatjik a
legtobb emuldtorba (CCS64, C64S, stb.) beépitett monitorprogramot.

Na de lassuk végre, hogy hogyan is tudjuk felturb6zni a pénziinket egy kissé, hogy valami nor-
malis csapatot tudjunk épiteni! ™ e
El6szor is kattintsunk a jobb alsé sarokban 1évé | 23722
ikonra, hogy megtudjuk mennyi pénziink is van a o
gép szerint pillanatnyilag. Ezt induldaskor nem tul | 11:00
szerencsésen egy kerek Osszeg, jelen esetben =2
80.000 font. Hogy valami kevésbé tokéletes sza- | o1: o0
mot kapjunk, csindljunk valamilyen miveletet, pl. en__ +
vegylnk, vagy adjunk el egy jatékost, kérjiink kol- | o3- 00
csont, vagy valami hasonlét miveljiink. Ennél a en
jatéknal a legcélszerdbb, ha lejatszunk egy mecs- | ;.
cset, €s utana garantiltan meg fog valtozni a pénz
mennyisége!

Na tessék! Ndlam maris 170.518 font lett a kasszdban. (Ndlatok valdszintileg mas Osszeg lesz, de
nagysagrendileg ennyi.) Ezt a szamot it kell most viltanunk hexadecimailis, azaz 16-0s szim-
rendszerbe, mivel altaliban a programokban igy taroljak ezt az értéket. Az én esetemben ez a
szam a $029A16 lett. Az atvaltishoz hasznilj szamologépet, vagy végsé esetben a PC beépitett
szamologépét.

Ezt a szamot most fel kell bontanunk byte-okra, hisz mint tudjuk a szamit6gép ilyen egységek-
ben tirolja az informacidt. Ez ebben az esetben 02, 9A és 16. Ezutin még mindig van egy kis ten-
nivalonk, ugyanis a memoriaban nem igy helyezkedik el ez az 6sszeg, hanem forditott sorrend-
ben, azaz 16 9A 02.

Most mar megvan, hogy mit is keresiink, igyhogy nincs mas dolgunk, mint elinditani a moni-
torprogramot. Ha ez megvan, akkor nézziik at az egész memoriat, hogy hol talilhaté meg benne
ez a byte sorozat. Ezt a H (Hunt - vaddszni) paranccsal tehetjiik meg.

H 0000 FFFF 16 9A 02

A parancs utdn a két négy karakteres érték azt jelenti, hogy mett6l meddig keressen a program,
utina pedig a keresett byte sorozat all.

: 00
L PR
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dEMO mUSIC
cREATOR 4.0

Hm. Milyen nehéz elkezdeni, pedig "csak" egy
C64-es zeneszerkeszt6 kezelésérdl lenne sz0.
Ez pedig a DMC (Demo Music Creator) 4.0
verzioja. Nekem kb. 3-4 honapba telt, amig
nagy nehézségek arain megtanultam és kita-
pasztaltam a kezel6gombokat, hangkészitést,
meg az ehhez hasonlé finomsagokat.
Mindezekrdl most sz6 lesz, ha végre megjon
az ihlet és elkezdek gépelni :)

Illene néhany szot szolni a szerkesztd
multjarol, mikor késziilt, technikai felépitése,
stb. Viszont csak annyit tudok réla, hogy Brian
/Graffity kodolta és elég népszerd lett a
demoscene zenészek korében. Tobbek kozott
PRI /Oxyron, Zyron /Antic, Genius /Electric
Boyz is hasznaltak.

—mAalIN HEND-

— DEMO M
Upd:

Original ditor+P1

R
by M

Az editor $1000-t61 menti el a zenét,
tomoritett formdaban, lejitszorutinnal egyiitt.
($1000 - init, $1003- play)

Kezdjiik a leghasznosabb gombokkal. Ezek az
osszes képernyonél miikodnek:

Balranyil: f6menii

F1: play

F3: stop

F5: play - elvileg a lestoppolt zenét a megallas
helyétdl tovabbjitsza, de ha kozben modosi-
tasz valamit a patternekben vagy a hangoknal,
akkor ez elkeveredik...

F7: gyors eléretekerés

F8: szintetizator
Restore - Az editor ujrainditisa. (Rebuild
Editor) Az addig beirt adatok nem vesznek el.

SOUND EDITOR

Shift+Return: Hullimforma szerkeszt6

Space: hang tesztelése

+/- : Hang valtasa

ADSR: attack-decay-sustain-release
LPSpeedsL: Kitoltési tényezdk - csak a
négyszog hullimformanal van értelmiik

F: szlir6 szama - ha az adott hanghoz a szir$
be van kapcsolva, akkor az itt megadott
sorszamu filtert fogja hasznalni

V1-V2: vibrato mértéke

##: a hullimforma tablazat sorszama

FX: 01 Drum fx - egy kis kat-
tandst tesz a hang elejére,
azonkiviil tokmindegy, hogy
mondjuk cl-et vagy c5-0t irsz
a patternbe, a hang a hullim-
forma-szerkesztében mega-
dott hangmagassigon fog
szOlni

02 No Filt Res: no filter
response vagymi.. - a (fil-
terezett) hang ujboli lejat-
szdsa utan a filter nem indul

djra
04 No Puls Res: no pulse
response vagymi.. - a

negyszogjeli hang jboli
lejatszasa utan a hullimforma
nem indul Gjra

08 No gate: addig sz6l a hang, amig egy GATE
utasitist nem kap

10 Holding fx: mint NOGATE, de ez akkor is
elhallgat, ha a sector 1ép egyet

20 Filter fx: a hang hasznalja a filtert

40 Dual effect: ezt az effektet a VIBRATO
értékekkel lehet varidlni, amolyan zuhano
bomba, stb. hangok létrehozasara alkalmas
80 Cymbal fx: ez is egy kis kattanast tesz a
hang elejare (mint a DRUM FX) csak itt lehet
a hangmagassagot is valtoztatni

Ezeket az effekteket lehet kombinalni is:
28 - filter és nogate
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HW: PC-tap illesztés

Egyre tobb ember vesz IDEG4-et, de mindegyi-
kiik taldlkozik azzal az akadallyal, hogy a stan-
dard C64 tipegység nem tudja megfeleld
tapfesziltséggel ellitni az IDE csatlakozoju
eszkozoket. Ezért egy kiillon tapegységet kell
késziteni az IDE eszk6zok szdmara. Szerintem
nem a legjobb megoldas, ha két tipegységet
kell mindig cipelni a géphez. Meg ha mar
ugyis IDEG4-et hasznilunk, miért ne
épitenénk be egy PC hizba. Sokkal konnyebb
clhelyezni az IDE eszkozoket, nincs feleslege-
sen 1o6go vezeték, nem kell aggdédni az
eszkozok sériilésétdl. Ha mar egyszer uigyis PC
hizba épitjiikk a géplinket, miért ne hasznil-
nink a benne 1évé tipegységet. Természe-
tesen nem fontos hdzba épiteni a gépet,
anélkiil is lehet hasznilni a PC tipegységet. P1.
ha SCPU-t hasznilsz, akkor is sziikséged lesz
egy erésebb tipra, mert a C64-¢é mar csak
sziikdsen birja el az SCPU-t.

Azért ez a tapegység rakotés nem annyira
egyszerd dolog, mert a C64-nek +5V és vil-
takoz6 9V fesziiltség sziikséges. Ezt sajnos a
PC tapegység nem tudja biztositani. A PC tap-
egység +5V, -5V, +12V, -12V tud csak leadni,
igy nekunk egy atalakitot kell késziteni a C64
szamdra. +5V tipfesziltség adva van, de val-
takoz6 9V-ot azt sajnos nekiink kell el6illita-
nunk. Erre a legalkalmasabb a +12V.
Természetesen nem az alaplapi csatlakozorol
vessziik az dramforrist. Hanem az egységek
szdmara kialakitott csatlakozorol. Altaliban
elég sok csatlakoz6 van a tipegységeken, biz-
tos hogy jut a C64 szdmira is egy. A kapcsolas
nem bonyolult, gondolom nem lesz nagy fela-
dat megcsindlni.

A jelenlegi arak alapjan, a kapcsolds
elkészitéséhez elegend6 1500Ft. Meg ter-
mészetesen megfelel szakértelem.
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D1541 POWER

Ha ezt a parancsot lefuttatjuk, akkor valaszul egy memoriacimet kapunk. Ha szerencsénk van,
akkor csak egyet, am ha nincs, akkor tobbet. Ebben az esetben végig kell mindegyiket probalni,
és amelyiknek az atirasaval célt ériink, az a keresett cim. Nekem egyediil a $2F22 cimet dobta ki
a program, amit ha megnéziink, valéban ott van a kovetkez6 byte sorozat: 16 9A 02 00 .. .. .. ..
Nekiink most jelen esetben ez a négy byte fontos, ugyanis ez tarolja a rendelkezésiinkre allo
pénz mennyiségét. Most, ha a 02-t atirjuk valami nagyobb értékre (nem kell FF-fel kezdeni... 3),
akkor a jatékba visszatérve lathatjuk, hogy mdris sikeriil némi extra pénzre szert tenniink.
Ezutan nincs mds teenddnk, mint jitszani, és ha ugy érezziik, hogy kevés a pénziink, akkor ismét
elinditjuk a monitor progit, és a mar ismert cimen Gjra dtirhatjuk a bankszdmlankat!
Hat ez is megvan! De ne iljiink olyan nyugodtan a babérjainkon, inkdbb gyakorlasképpen tolt-
siik be a "Graeme Souness soccer manager" nevi (egyik kedvencem) programot.
A biztonsig kedvéért itt is jatszunk le egy fordulot, majd nézziikk meg és irjuk fel a ren-
delkezéstinkre dll6 pénz mennyiségét. Viltsuk at szépen hexdba, majd keressiink rd a monitor-
programmal. (Persze itt is meg kell forditani a sorrendet!)
Ha ez megvan, ismét kapunk egy, vagy tobb cimet.
Némi kisérletezés utin rdjovink, hogy a $0082 a
helyes, és jelen esetben is 4 byte van fenntartva az
Osszeg tarolasara. Azonban arra figyeljink (nem
i csak itt, hanem mas jatékoknal is), hogy a
negyedik byte-ot nem szabad tdl nagyra atirni,
mivel ez esetben mar atbillen a pénziink minusz-
ba, és az bizony kellemetlen tud lenni. (PL kirug-
nak a csapattOl!) Szoéval szerintem elég az elsé 3
byte-ot babralni, mivel igy is elég tetemes
0sszeghez juthatunk!
Ugy tiinik, hogy a "szabdilyos" esetekkel mir meg
tudunk birk6zni, de mi van akkor, ha egy program nem "szabalyos modon" tarolja az atirand6
értéket?
A kovetkez6 dldozatunk a "1st division manag-
er" nevi jaték. A szokasos fordulé lejatszas, Osszeg
feliras, hexdba valtas €s keresés utin rd kell jon-
niink, hogy ez az Gt nem jarhat6, mivel a monitor e — s
nem ad vissza semmilyen hasznalhat6 értéket, azaz i =
nincs a memoridba a pénz 6sszege. Lehetséges ez? 1
Nem! Az 0sszegnek ott kell lennie, €s bizony ott is
van, csak éppen masképpen tarolva. LUB.. HIMBLERON PREMIER DIVISION
Ez a masképpen pedig egy Kissé(?) helypazarll, pummtalinbety 9™ POINTS.. 000 Fo GUPS.. ©
mivel a tobbi jitékban 4 byte volt fenntartva a iy e
) N N ANAGER. « RATING.. Z8%
pénznek, amivel optimdlis esetben tobb mint 4
millidrd volt kifejezhetd, am ennél a programndl 7 byte-on van tarolva, de "csupan" 9.999.999 a
maximum.
Az iigyesebbek mar rajohettek, hogy ha 7 byte-rol beszélek, és 7 karakteres lehet a maximalis
érték, akkor bizonyosan egy karakter 1 byte-on van tirolva. Es ez pontosan igy is van! Vagyis
jelen esetben nem a hexa értéket kell keresni, hanem ha pl. 132.352 fontunk van, akkor a 01 03
02 03 05 02 byte sorozatot. Ha erre rikerestiink a monitorban, akkor mar kopi is ki a $3987-es
értéket, ami majdnem jo is. Ebb6l ugyanis még le kell vonnunk egyet, hisz nem 6, hanem 7 byte-
rol volt sz0, azaz a 01 el6tt még van egy 00, amit szintén at lehet irni nagyobbra!
A végeredmény tehit: $3986. Ezutin tehit elég ezt az egy byte-ot babrilni, hisz ha itt mindig van
legalabb 01, akkor nem szamit, hogy az utana kovetkez6kon mi szerepel, mivel egymillionk biz-
tosan van!
Ne Iépjiink azonban még tovibb, hisz van itt még érdekesség elég. Kezdjiik mindjart azzal, hogy
ebben a jatékban frankon ki tudjuk menteni a jatékallast, azaz akinek nincs a birtokdban Action
Replay, az is tud csalni! Elég, ha van egy disk monitor programja (vagy X1541 kabele és Star
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Commandere), amivel a rokonaval ellentétben nem a memoridban, hanem a lemezen tudunk a
file-okba belenyulni. Mivel most mir tudjuk, hogy mit, és milyen formdban kell keresni, nincs
nehéz dolgunk. Addig keresgéliink, mig meg nem leljiik a kimentett file-ban a pénziinknek
megfelel6 byte sorozatot.
Jomagam Star Commandert hasznaltam, igy nem tudom, hogy a disk monitorral hianyadik
blockban kell keresgélni, de az biztos, hogy a file $1988. byte-janil van a pénz!
Ha mir itt vagyunk, és be van toltve a disk monitor (vagy az SC), akkor nézziink mar koril a
kimentett dllisban, hisz ebben nem csak a pénziinket tudjuk tirni! Példaul mi van akkor, ha
megnoveljik a pénziinket? Lehet eladogatni a jelenlegi jatékosainkat, és helyettiikk vehetiink
djakat, jobbakat. De miért tennénk ezt, ha egyszer a mostaniakat is "felturbézhatjuk" egy kicsit?
A jatékban irjuk fel az egyik jatékosunk nevét, poziciojit, tudisit, formajit, majd keressiik meg
a nevét a file-ban, és nézziikk meg milyen szimok dllnak utdna. Az én jitékosom csatir volt, 3-mas
tudasn, 60 szazalékos forméban. A file-ban a neve utin a kovetkez6 byte sorozat volt talalhato:
20 00 14 00 11 04 03 3C 00
Mivel a legfontosabb a jelenlegi forma, azért mindjirt a 60-at kezdtem el keresgélni, de mivel
sem 60, sem 06 00 nem volt, ezért dtvaltottam hexiba. 60=$3C Hoppa, hiszen itt van egy 3C! Ez
az! A pillanatnyi forma megvan, s innen mar nem volt nehéz kitalalni, hogy az el6tte allé 03 a
tudast jelenti (it is irtam gyorsan 09-re :), az az el6tt levé 04 pedig a posztot. (01-kapus, 02-
hatvéd, 03-kozéppilyas, 04-csatar).
Ugyanezek a dolgok a memoridban is megtaldlhatok, ugyanilyen formdban, tehat most mar elég
a poszt, tudas, forma altal meghatarozott 3 byte-ra rikeresni, és nagy valoszintséggel csak egy
eredményt fogunk kapni. Ha mégis tobb eredmény lenne, akkor csupan eggyel irjuk at a format,
és nézziik meg, hogy sikeres volt-e az akcio, hisz az nem érdekiink, hogy esetleg az ellenfél
jatékosat erdsitstik fel!
Ja, azt majdnem elfelejtettem, hogy a lemezen a $10DC-$1860, a memoridban a $3D00-$3850
kozott kell keresgélni a jatékosokat.
Mai utolsé programunk a "Bundesliga" nevi,
melynek az az érdekessége, hogy 1, magyar nyelvi
2, full basic.
Ez utobbi az érdekesebb dolog, mivel ha basic a
program, akkor basic médon tarolja a viltozokat is.
Ha monitorral belenéziink, akkor lithatjuk, hogy
valoban igy van, s 9FFF-t6l visszafelé, azaz a basic
tir tetején ott vannak a valtozok, €és az aktudlis
értékeik.
Ennek a jitéknak a megbuherilisihoz azonban
nem kell feltétleniil monitor program. Elég, ha
belenéziink a programlistaba, €s konnyen rdjohetiink, hogy melyik viltozoé tirolja a pénziinket.
(Esetleg folyamodhatunk olyan segédeszk6zhoz, mint a HELP+, amivel ki tudjuk iratni a vél-
— tozok értékét.)
Ha ez megvan, akkor egyszerien
- Megszakitjuk a jaitékot RUN/STOP-pal,
.| és a valtozonak 4j értéket adunk, majd
a CONT paranccsal ott folytathatjuk a
[ jatékot, ahol abbahagytuk!
O (Ha esetleg valakinek nehézséget
- | okozna megkeresni, akkor elirulom,
hogy a DM(H) az ominé6zus valtozo.)
| Ezzel mai leckénk végére is értiink. Ha
~van ra igény, akkor legkozelebb mas
tipusi  programok berhelésével
fogunk foglalkozni!

vili
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djra belefogtak a jaték tovibbfejlesztésébe, s6t! Gondolkodtatok azoéta a jaték befejezésén,
tovibbfejlesztésén? Ha jol emlékszem ugy nyilatkoztal egyszer a jaitékrol, mint életted addigi leg-
nagyobb miivérdl?

Vic: Most is szivesen kddolnék valamit, de az Egyetem, mint Damoklész kardja 16g folottem.
Még mindig nem fejeztem be (két évem van hitra) és nem birok nekidllni egy nagyobb projekt-
nek, mert arra gondolok, hogy akkor inkabb tanulnom kellene helyette. Amit viszont tanulnom
kellene, azt ki nem allhatom (fizika, matek), igy mikor nem dolgozom, akkor valamilyen jatékkal
jatszom (jelenleg a Heroes sorozat tagjaival és hasonszérti gamékkal, korokre osztott stratégia
mindenek felett), mindezt tanulds helyett. Szoval elképzelhetd, hogy egyszer még nekiallok,
hogy befejezzem a jatékot, de el6szor be kell fejeznem az egyetemet, s ahogy magamat ismerem
addigra c64-esek mir csak a muzeumokban lesznek, meg dsatdsok sorin taldlnak majd néhany
borostyanba zart példanyt. :)

Cargo: Vannak emberek, akiket bint, ha befejezetlen dolgot hagynak maguk utin.

Te le tudtad zdrni a Chaos Lands fejlesztésének félbemaradasat?

Vic: Engem nagyon bint, de a dimplomdm tdbbéves csuiszisa még ennél is jobban, hiszen azt
még a Chaoslands el6tt kezdtem el és még mindig nincs befejezve. Szeretek mindent rendesen
befejezni, igy 1. Heroes sorozat végigjitszdsa :) 2. Diploma, 3. Chaoslands.

Cargo: Lett volna terjesztdje a jatéknak, vagy még nem kezdtétek el a

targyalasokat?

Vic: Ugy emlékszem, az Everlasting Style ausztril cég terjesztette volna ezt is, de mivel a
Dogfight utin sem kaptunk valami sok pénzt, nem sok mindent reméltem tSlik. Ha most
jatékot csinalnék, az els6 dolgom az lenne, hogy odaadnam egy magyar crackernek, hogy ter-
jessze, mint 'dicséretware't... a dicséreteket a gergely.viktor@freemail. hu cimre kérném. :)
Cargo: Szerinted késéi gyermek volt a Chaos Lands, vagy még lett volna ra

kereslet?

Vic: Szerintem ha igazin pénzt akartunk volna vele keresni, mar akkor is késé lett volna, mikor
én 94-ben ritaliltam az Interneten keresztiil a magyar scene-re és belevetettem magam a scene-
életbe. Az igazi c64-es jaték korszak szerintem 1990-nel lezirult, onnantdl kezdve csak nagy hit-
tel lehetett jatékot fejleszteni (pl. a Newcomer készit6i). De akik ezutan fejlesztettek, azok min-
den tiszteletet megérdemelnek a tenniakardsukért.

Cargo: Utoljara had kérdezzem meg, mint a jatékfejlesztés magyarorszagi ex-

sz0sz616ja, mit jelentenek neked a C64-es alkotdsaid, €s a készitett jatékok?

Vic: Azért ne tulozzunk, én gy jellemezném magam, mint a jatékfejlesztés magyarorszigi ex-
probilkozoja 1) A sz6sz016t tigy hivjak, hogy Ratkai Istvin, neve legyen dicsé minddrokre.
Hogy mit jelentenek nekem a c64-es alkotdsaim? Ezt nagyon konnyen meg tudom hatirozni,
mert érzem a hidnyat a mindennapjaimbo6l, miéta nem alkottam semmit... sikerélményt. Azt,
ami nagyon fontos az egészséges, kiegyensulyozott élethez, a sikerélmény, amit ugyan potsz-
erekkel (pl. pénz), potcselekvésekkel (pl. edzés) el lehet és el tudok érni, de nem szovi at a min-
dennapjaimat Ggy, mint akkoriban. Ha minden nap csak egy kis rutint tudtam megirni, de az
miikodott, mar aznapra megvolt a sikerélményem €s jol éreztem magam a béromben. Ha a
Collapse-ekre, vagy a jatékainkra nézek, bliszkeség tolt el és nem sajnilom most sem, hogy
annyi id6t €s energidt szantam rdjuk. Még ha nincs is befejezve, a Chaoslands igy is sok 6romet
nyujtott a fejlesztés kozben, ezért Srommel tolt el, ha rigondolok a fejlesztésére. Igaz, még nem
jatszhato teljesen, de lehet, hogy igy jobb is, egy régen félbehagyott zenemiivet sem biztos, hogy
érdemes kényszerrel befejezni, az eredmény hilatlan lesz.

Cargo: Kosz a vilaszokat!

Vic: Szivesen, €s had tizenjek még valamit a c64-es scene jelenleg is alkoté tagjainak ezen a
cikken keresztiil: mindegy, hogy mit csindlsz, zenélsz, rajzolsz, vagy kodolsz, a 1ényeg maga az
alkotds, s eredménye a sikerélmény, ami kiegyensulyozott élethez segit hozza.

Legkozelebb beledssuk magunkat a legajabb previewkkal kapcsolatos torténésekbe, és szot
ejtiink a Singular crew dltal fejlesztett, befejezetlen jatékrol a Find the Pair-rdl, és egy mdsik
haztaji harci tankokkal varidl6 jaitékkezdeményrdl. Addig is jatékra fel a j6 6regen!

Cargo
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szigeten a kaosz uralkodik (nagyon bejott a 'kdosz' akkoriban, elolvastuk az Osszes John
Caldwell-féle kdosz konyvet, ajinlom mindenkinek) és a hiboru istene két hadvezért biz meg
azzal a feladattal, hogy teremtsenek rendet, akdr egymas elpusztitasa aran is. Elég kaotikus maga
a torténet is, ugye? ) Az igazsig, hogy a keretsztori rendes kidolgozasanak csak a jaték elkésziil-
tekor alltunk volna neki, mert én ugyan hive vagyok a modszeres tervezésnek, de engem a
kodolds maga jobban vonzott, mint a tOrténetirds. Ha Szeksz akkor nem szill ki a fejlesztésbdl
csaladi okok miatt, isteni (sz0 szerint :) torténete lett volna a jatéknak. Neki ilyen téren jobb a
fantdzidja, mint nekem.

Cargo: A vilig amin jitszodott, 6ndll6 tervezési,
vagy elhelyeztétek a torténetet

egy mar kitalalt kornyezetben?

Vic: Onallo tervezést volt, hiszen szerepjaték vila-
gokat nem hasznalhattunk engedély és jogdij nélkiil,
valés foldrajzi kornyezetbe pedig nem helyezhetd
éppen a fantasy szerepjiték elemek miatt.

Cargo: Kik voltak a fejleszt$ csapat tagjai?

Vic: Szeksz Kkészitette az elsé scenariot,
Control/Digital baraitom a masodikat (és készitette
volna a tovdbbiakat is, ha én nem dllok le teljesen az egész fejlesztéssel) és jomagam a prog-
ramozast €s a grafikak készitését. Zenésziink nem volt, mert addigra Phreakis cimborival mar
régen nem tartottuk a kapcsolatot, az 6reg harcos teljesen eltiint el6liink az €let utvesztSiben.
Cargo: Hogy nem sikertilt befejezni a jatékot?

Vic: Ennek els6sorban maginéleti okai voltak. Lassan felnétt emberré viltam és mikor kikertl-
tem az ugymond 'burokbdl, egyediil talaltam magam az €let kihivasai k0zott, a pénzkereséssel
kellett foglalkoznom, igy a programozissal is ledlltam. Még készitettem ezutin jopar adat-
baziskezel6t, de ezek mar csak szamlazo, készletnyilvintarté programok voltak, jatékot nem. A
jelenlegi €életvitelem, munka, tanulds, villalkozas sajnos nem teszi lehet6vé, hogy jatékot fej-
lesszek. Még egyszer hangsulyoznam, SAJNOS, mert nagyon szerettem csinalni.

Cargo: Mennyi hidnyzott volna a kiadashoz?

Vic: Szerintem sok, Control szerint nem, nekem jelenleg fényévekre van a befejezés. Az MI
kodolasaval bajban voltam, s megvallom 6szintén a fent emlitett okok miatt azota sem fejlédtem
valami sokat (inkabb vissza).

Cargo: Mir nem az elsé kiadott jatékotok volt. Segitették, vagy nehezitették a

készitést az el6z6 jatékaitok utin nyert tapasztalatok?

Vic: Mindenképpen segitették, hiszen programozastechnikailag sokat fejlédtem a Dogfight
készitése kozben, a Chaoslands volt az elsé projekt, amikor Ggy érteztem, hogy nem ismerek
lehetetlent, birmit meg fogok tudni valdsitani (most ne gondolj 3D vilagra, én csak egy konzer-
vativ programozé bacsika vagyok... :) Az MI kodoldsa egy mas tészta, egyszer majd szeretném
jobban megismerni azt a teriiletet is.

Cargo: A crackerekkel hogy alltatok?

Vic: Fajtunk rijuk, de ma mar jézanabb gondolataim vannak... mi sem gondoltuk igazan, hogy
pénzt fogunk keresni ezzel, inkdbb csak a sikerélményért csindltuk, 6k (a crackerek) sem gon-
doltik komolyan, hogy ezt a gamét meg kell torni. Szerintem a crackereknek nagyon nagy
szerepiik van a jatékok igazi terjesztésében, akinek van pénze, az Ggyis megveszi az eredetit,
akinek meg nincs, az legalabb hozzafér ingyen.

Cargo: C64 elott toltottél id6t a nagy sziinet kezdete ta?

Vic: Inkabb csak emulator el6tt, bar ha jol emlékszem egyszer Osszeraktuk a masinat, hogy régi
demokat nézziink. Ritkin, de néha leiiliink Controllal és a régi Comas Oswald demokat
nézegetjiik, meg olvasgatjuk a Collapse-et ;). Azok voltak a szép idok...

Cargo: Megvannak még a forrasok, munkafile-ok?

Vic: Na ez j6 kérdés, de szerintem meg. En ki nem dobtam semmit és soha nem is fogok. A c64
szamomra a Kreativitdst €és a sikerélményt jelentette és ezért életem végéig meg fogom Orizni a
gépet is és a lemezeket is. Az mas kérdés, hogy melyik szekrényben... de ki nem dobhatd!
Cargo: Végiil is a Newcomer is 4 évig késziilt, és két év sziinet utin a sricok

Jatéknak készule... (2.)

A befejezetlen jatékok pantheonjinak lakéi bizony bentrekedtek a csarnokban. Ritka az az eset,
hogy valaki még jra el6veszi a fiokbdl a megporosodott lemezeket, és nekiesik a nemritkan tel-
jesen ismeretlennek tind kédnak, hogy megprobilja befejezni. Az 4j jitékok szima kevés, egyre
kevesebb. Ezért is oOriiliink, ha valahonnan uj jatékrol hallunk, csak izgulunk, hogy nehogy
utolérje Sket a befejezetlen jatékok sorsa.

Nagy hirverés elézte meg 1995 koriil a Zone of
Darkness érkezését. A felhaszndlokat sokkolta a
kozreadott intro, amiben szépen kimunkalt
grafikik mellett egy filled-vektor auto kan-
yargott az ismeretlenbe. A késziték az
Impossible Mission, illetve Flashback stilustu
jatékok sikerét szerették volna meglovagolni. A
viharos kezdés utin azonban nagy volt a csend.
Bar a fejlesztés nagyon jol haladt, és az egyik
bennfentes szerint a jaték kozelitett a befe- 8
jezéshez, kiadva mar nem lett. A palyak designja
hidnyzott csupdn. Akkorra a Taboo csapattagokbol all6 fejleszték szétszéledtek, energidikat mas
projektekbe fektették. Az emberek még sokaig vartik, hogy a kivalloé intro mikor folytatodik
jatékban, mindhiaba.

A masik introszinten megrakado jatékterv a
Legend of Kyril. Talin tal nagy falat volt a
készit6knek, hiszen az elképzelés egy monu-
mentdlis stratégiarol szolt, amilyennek nem
lett volna pédrja C=64-en. Komoly grafikival
megtamogatott jatékot akartak, aminél nem
csak az intro €s a befejez6 képek dominilnak,
hanem a jatéktér is szépen felépitett. Az utolsoé
jatékpreviewban a készit6k 4 honappal késéb-
bre teszik a Legend of Kyril tervezett megje-
lenését, tehit jobbara a kései fazisban lehetett a
projekt. A v2-es preview Ota semmi hir a
jatékrol, €és ez bizony még a mult évezredben volt.

A masik nagyagyu a Turrican 3 lett volna. A pre-
view tulajdonképpen az elsé pilyat tartalmaz-
za, ami azt jelenti, hogy a kod szinte teljes, és
val6ban, a jitékélmény nemcsak megkozeliti az
els6 két részben tapasztalhatot, hanem igazi
velds folytatds. A grafika ugyanaz a szinvonal, a
karakter mozgatisa hasonléképpen konnyd.
Bir a harmadik résznek sokan nekidlltak ebben
a helyzetben kicsit biztatd, hogy a programozo
a manapsaig is szorgalmasan munkilkodé AEG | = — =
a Smash Design csapatb6l. Az utébbi idék leg- R b d “ 000000000~
nagyobb hire lenne, ha a Turrican 3 finisbe
érne a jo oregen.

Két magyar unicummal zdrndm a rovatot. Az els6é a méltin hires 6sPC-s jaték a Prince of Persia
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atirata. Nemcsak itthon volt viszhangja a jatéknak. Sokak kivincsiak lettek volna, hogy a
készit6knek hogyan sikeriil portolni a jatékot, és hogy mennyire lesz vajon jobb, vagy gyengébb,
mint az eredeti viltozat. A Prince of Persia atirataval kapcsolatban sikeriilt utolérni Takit, aki
szivesen valaszolt a kérdéseimre.

Taki: Annyit el6ére kell bocsatanom, hogy egyrészt sok [«]
évvel ezel6tt tortént mindez, ezért a részletekre sajnos mar
alig-alig emlékszem. Masrészt én csak egy kiils6 segitsége
voltam a készit6knek, igy pont a kedves Olvasok szimara
legérdekesebb dolgokrdl, a "szinfalak mogott" zajlo
munkardl, apré miihelytitkokr6l nem tudok til sokat mon-
dani... (Miért nem inkdbb a Cubic Player 64-r6l kérdezel,
arrol talan tudnék mondani valami érdekeset -)) Na de
elég a kifogasokbol.

Cargo: A Prince of Persia dtirata egész sokaig jutott annak ellenére, hogy nem jelent meg. Mi
volt szerinted az oka a project ledlldsinak? A halottnak szimit6 piac, vagy valami mas?

Taki: Nem vagyok kozgazdisz, de annyi biztos, hogy kezdettél fogva vilagos volt: til nagy piaci
sikerre nem szamithattunk. Nyilvinvalo, hogy ennyi profi cracker k6zott kb. a piaci megjelenés-
sel egyidében minden valamireval6 BBS-en ott lenne a megtort verzio. Ha jol emlékszem, talan
a Turrican 2-t vagy valamelyik hasonl6 "nagy durranast" minden masolasvédelem nélkil dobtiak
piacra, igy probaltak nevetségessé tenni a crackereket - persze nem sok sikerrel.

Hogy miért maradt abba a fejlesztés? En inkdbb az érdekl6dés vagy még inkdbb a szabadidé
megcsappandsira tippelnék. A magam rész€rdl nagyon sajnaltam az igéretes kis demot €s
szivesen folytattam volna...

Cargo: Emlékszel még a teamre?

Taki: Kodos emlékeim koziil két nevet tudok hirtelen el6haldszni: Hori volt a jaték (egyik?)
kodere, a grafikat pedig talan Csezso készitette. Zenész tudtommal rajtam kiviil nem volt a csap-
atban, bar lehet, hogy az intr6zeném hallatin valaki massal is megprobilkoztak... Elnézést min-
denkitdl, akit kihagytam vagy netdn artatlanul gyanusitottam.

Cargo: Teljes mértékben magyar fejlesztés volt, vagy akadtak kiilfoldiek is?

Taki: Megint csak tippelni tudok, de szerintem kizdr6lag hazai alapanyagbodl dolgoztunk.
Esetleg a terjesztOk lehettek (volna) kulfoldiek.

Cargo: Ami rajtad mulott, megtetted. Az egyetlen megjelent previewban néhany sokatmondo
kép mellett egy igen eltaldlt zene szolt. Volt mas szerzeményed is, ami a jatékhoz kotodott
volna?

Taki: K6szonom, bar az eredeti Adlib-zene nekem valahogy jobban tetszik... Sajnos nem sikertilt
megbirkéznom a tempoviltisokkal, ezért az els6 10-20 masodperc kivételével nem sokban
hasonlit a zeném az igazira. A jaték kozbeni hangeffektusok ugyanakkor teljesen a PC-s verzio
mintdjara szoltak volna, befejezé zenének pedig megint egy sajit szerzeményt szintam. Ezek
sajnos mar nem késziiltek el.

Cargo: Mennyire jutott tdl a jaték fejlesztése az els6 previewn?

Taki: Szomoru, de én semmilyen tovibbi fejleményrél nem tudok. Igaz, én sem kerestem az
alkalmat, hogy egyeztessek a tobbiekkel, de a révid preview bemutatisa utin tobbet nem hal-
lottunk egymasrol.

Cargo: Mesélj a jatékrol egy keveset. Milyen
tipusu lett volna, mennyire ment volna a PC-s val-
tozathoz?

Taki: Amennyire ismertem a terveket, a jaték tel-
jes egészében a PC-s verziot kovette volna -
legaldbbis az eredeti jaték minden pdlydja szere-
pelt volna a C64-es valtozatban is. Igaz, ez egy kic-
sit unalmassa tehette a jitékot azoknak, akik mar
N-szer végigjatszottak az eredetit. Mégis par-
toltam az Otletet, mert a Prince azéta is az egyik
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nagy kedvencem PC-n (a DOTT és a Star Control 2 mellett). Meg aztan j6 humor lett volna
mutogatni egy partin a sok nagyarcd PC-snek: figyusz ide, nekem van PC emuldtorom C64-re! :-
)

Cargo: Hogyan keriiltél kapcsolatba a jaték fejlesztésével?

Taki: Legnagyobb meglepetésemre kaptam egy levelet Horitdl, akit addig nem is ismertem.
Leirta a jatékkal kapcsolatos terveit, és megkérdezte, hogy villalnim-e a zenei alafestést.
Kiuldott egy kazettat is, amire felvette az eredeti jaték intrézenéjét és a fontosabb effektusokat.
(Azt a kazettat azota sem kiildtem vissza neki...) Nagyon meg voltam illetédve a varatlan felkérés
miatt, de az 6tlet is nagyon tetszett. Kar, hogy nem vittiik sokkal tobbre.

Cargo: Volt ill. lett volna valami egyezkedés az eredetit készit$ szoftverhazzal?

Taki: Gondolom, a tObbieknek elég szomoru tapasztalataik (vagy legaldbbis rossz elGérzeteik)
lehettek a hires kilfoldi szoftverhazakkal val6 tirgyalast illeten... Vajon milyen feltételeket
szabott volna egy Broderbund par ismeretlen magyar sric szamara, akiknek ez az elsé ilyen
probidlkozasuk, és akik riaddsul minden valoszintiség szerint meg sem vették az eredeti jatékot?
Ezért bolcsen ugy dontottek inkabb, hogy C64-en "Prince of Arabia" néven jelentetik meg a
jatékot, ezzel remélhetSleg kikiiszobolve a Broderbund jogi kifogdsait. Mivel a kod teljesen
sajat, a grafika és a zene pedig "érzékszervi konverzioval" (és nem gépi modszerekkel) keriilt it
C64-re, elvileg nem sérthettiik a cég jogait. Persze a vak is latta volna, hogy honnan szdrmazik
a jaték sok-sok otlete, de a puszta "Otlet" tulajdonjoga (sajnos vagy szerencsére) elég meg-
foghatatlan dolog.

Cargo: Kosz a vilaszokat!

Taki: Legjobbakat!

A masik magyar kuriézum a Chaoslands lett volna. Igyekeztem odafigyelni a jaték koruli
eseményekre, mivel a stratégidkat nagyon kedvelem, és a Coma Softwarehouse bizony nem
akarmilyen tervekkel hozakodott el6. A RPG-vel 6tvozott stratégia Osszetettsége komoly munkat
rott a fejlsztékre. A jaték szépen gyarapodott, de egy ideje a Chaoslands kortil is nagy a csend.
Vic-et a jaték atyjat kértem meg, mesé€ljen nekiink a jatékrol:

Vic: Bevallom, olyan sok id6 eltelt mir a
Chaoslands fejlesztése 6ta, hogy nagyon sok min-
denre mar nem is emlékszem, de azért igyekszem
valaszolni.

Cargo: A Chaos Lands minden id6k legjobb C64-
en megjelent stratégidjinak indult. Gondolom
sok oOtletet tudtatok meriteni az addigra mar
tetemesre nott stratégiai palettarol. Milyen jaték is
lett volna a Chaos Lands pontosan?

Vic: Koszonom a dicséretet, de ez azért tulzas... Az
igazi nagy stratégiak a Pirates!, a Defender of The
Crown, a King's Bounty, de még az Elite-t is ide
sorolhatnam. Azok voltak az igazi jatékok, a miénk csak egy kicsi, de élvezetes stratégia lett
volna. Mint azt a Collapse azt hiszem 5. szimdban irtam is, a Chaoslands alapvetéen egy World's
Dawning nevi tdblds stratégiabol fejlédott ki, az volt az elméleti alapja az egésznek. Persze
sokkal igényesebben probaltuk megvaldsitani az alapkoncepciot. A Chaos Lands egy egy-, vagy
két playeres, mesterséges intelligenciaval ellatott stratégia lenne, ahol szimos csapatot iranyit-
va kell elfoglalni a virosokat, lekiizdeni a gép dltal irdnyitott horddkat. En imddtam a fent
emlitett jaitékokat, ezen kiviil szeretem a szerepjatékot is, igy eleve egy szerepjiaték elemekkel
nyakon Ontott stratégiit képzeltem el, egy olyan jiatékot, amivel én is szivesen jitszanék (bar
gondolom, aki logikai jatékot csindl, az szivesen jatszik olyanokkal). A jaték teljesen assembler-
ben késziilt, a kodot én irtam, talan ennek tudhaté be, hogy nem késziilt el sohasem véglegesen
).

Cargo: Emlékszel még a keretstory-ra?

Vic: Megvallom 6szintén, nem nagyon, de volt, az biztos! :) Valami olyami volt, hogy egy
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