Commodore-[luartett

Spielanleitung:

Trumpf-Spielregeln (mind. 2 Spieler):

Die Karten werden gut gemischt und ausgeteilt. Jeder Spieler nimmt seinen Stapel in
die Hand, sodass nur er die oberste Karte sehen kann. Die Reihenfolge der Karten
darf nicht vertauscht werden!

Der Spieler rechts vom Geber beginnt, wahlt eine Kategorie auf seiner obersten
Karte aus, die ihm vielversprechend erscheint, und liest sie laut vor (z.B. Farben: 16).
Nun lesen die anderen Spieler ihre Farbenanzahl ebenfalls vor. Wer den

hochsten Wert hat (Ausnahme: Beim Erscheinungsjahr sticht das altere Datum)
gewinnt alle Karten dieser Runde und steckt sie unter seinen Stapel. Der Gewinner
darf den nachsten Wert ansagen, usw.. Wer am Schluss alle oder die meisten Karten
hat, ist Gewinner.

Quartett-Spielregeln (mind. 3 Spieler):

Die Karten werden gut gemischt und zu gleichen Teilen ausgeteilt. 4 Karten bilden
ein Quartett (z.B.: 1A, 1B, 1C und 1D). Jeder Spieler nimmt seine Karten in die Hand
und pruft, ob er ein Quartett ablegen kann.

Der Spieler rechts vom Geber beginnt und fragt einen anderen Mitspieler nach einer
Karte, die er zur Vervollstandigung eines Quartettes benotigt. Hat der Gefragte diese
Karte, muss er sie dem Fragenden geben. Erhalt der Fragende die Karte darf er bei
irgendeinem Spieler weiterfragen. Erst wenn der Befragte die gesuchte Karte nicht
hat, wechselt das Spiel an ihn. Gewinner ist der, der zum Schluss die meisten
Quartette ablegen konnte.
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Hdlle far [luartett

Zum Ausschneiden entlang der duBeren Linien. Zu kleben an den Klebelaschen.

Spielanldgditung

Trumpf-Spielregeln {mind. 2 Spieler):

Die Karten werden gut gerischt und ausgeteilt. Jeder Spieler
nirmt seinen Stapel in die Hand, sodass nur er die oberste
Karte sehen kann. Die Reihenfclge der Karten darf nicht
vertauscht werden!

Der Spieler rechts varn Geber beginnt, wahlt eine Kategorie
auf seiner obersten Karte aus, die ihm vielversprechend
erscheint, und liest sie laut vor z.B. Farben: 16). Nun lesen
die anderen Spieler ihre Farbenanzahl ebenfalls var. Wer den
héchsten Wert hat (Ausnahme: Beim Erscheinungsjahr sticht
das altere Daturn) gewinnt alle Karten dieser Runde und steckt
sie unter seinen Stapel. Der Gewinner daf den nachsten Wen
ansagen, usw.. Wer am Schluss alle oder die meisten Karten
hat, ist Gewinner. Jokeranzahl frei wahlbar.

Quartett-Spielregeln (mind. 3 Spieler):

Die Karten werden gut gernischt und zu gleichen Teilen
ausgeteilt. 4 Karten bilden ein Quartett (z.B.; 1A, 18, 1€ und
109. Jeder Spieler prift, ob er en Quartett ablegen kann.
Der Spieler rechts vom Geber beginnt und fragt einen
anderen Mitspieler nach einer Karte, die er zur
“arvollstindigung eines Quartettes bendtigt. Hat der
Gefragte diese Karte, muss er sie dem Fragenden geben,
Erhalt der Fragende die Karte darf er bei irgendeinem
Spieler weiterfragen. Erst wenn der Befragte die gesuchte
Karte nicht hat, wechselt das Spiel an ihn. Gewinner ist der,
der zum Schluss die meisten Cuartette ablegen konnte.
Keine Joker verwendbar.
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Commodore 64 D2TV

Der CB4 D2TY ist ein Jdoystick mit 30 eingebauten
Spielen. Er kann zum C64 enveitert werden.

Erscheinunsjahr; 2005
Freis bei Markteinfihrung: 25E
FrozessonTalkifrequenz; ASICH MHz
Mlax. Auflosung: 320 x 200
Farben: 256
R AM: 128 KB
Ton: 3 Stimmen

Der erste rekonfigurierbare Computer der Welt
wird chne RAM und SID-Chips geliefert.

Erscheinunsjahr: 2005
Preis bei Markteinfohrung: IT0E
FrozessonTakifrequenz: E5C316/20 MHz
Mlax. Aufldsung: 1280 x 1024
Farben: 65535
RAM: -
Taon; 8 Stimmen

Commadaore 64 WEB.IT

DerWeb Itist ein PC mitWindows 2.1 Er hat
Programme und einen CB4-Emulator integriert.

Erscheinunsjahr: 1998
Freis bel Marktzinfihrung: 400 €
ProzessonTakifrequenz SCA05100 MHz
Wlas. Auflosung: 540 x 480
Farben: 16
RAM: 16 ME
Tan: 3 Stimmen




4 ™
Spielanleitung

Trumpf-Spielregeln {mind. 2 Spielen:

Die Karten werden gut gemischt und ausgeteilt. Jeder Spieler
nimrmt seinen Stapel in die Hand, sodass nur er die oberste
Karte sehen kann. Die Reihenfolge der Karten darf nicht
vertauscht werden!

Der Spieler rechts vom Geber beginnt, wahlt eine Kategorie
auf seiner obersten Karte aus, die ihm vielversprechend
erscheint, und liest sie laut vor (z.B. Farben: 16). Mun lesen
die anderen Spieler ihre Farbenanzahl ebenfalls var. Wer den
héchsten Wert hat (Ausnahme; Beim Erscheinungsjahr sticht
das dltere Datum) gewinnt alle Karten dieser Runde und steckt
sie unter seinen Stapel. Der Gewinner darf den nachsten Wert
ansagen, usw.. Wer am Schluss alle oder die meisten Karten
hat, ist Gewinner. Jokeranzahl frei wahlbar.

Quartett-Spielregeln (mind. 3 Spielen:

Die Karten werden gut gemischt und zu gleichen Teilen
ausgeteilt. 4 Karten bilden ein Quartett (z.B.: 1A, 18, 1€ und
10). Jeder Spieler prift, ob er ein Quartett ablegen kann,
Der Spieler rechts vom Geber beginnt und fragt einen
anderen Mitspieler nach einer Karte, die er zur
Yerollstandigung eines Quartettes bendtigt. Hat der
Gefragte diese Karte, muss er sie dem Fragenden geben.
Erhalt der Fragende die Karte darf er bei irgendeinem
Spieler weiterfragen. Erst wenn der Befragte die gesuchte
Karte nicht hat, wechselt das Spiel an ihn. Gewinner ist der,
der zum Schluss die meisten Quartette ablegen konnte.
Keine Joker verwendbar.

Alle Angaben ohne Gewahrl
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Commodore 64

Mt 22 Millionen verkauften Stilck st der
CB4 der meistverkaufte Computer der Welt.

Erscheinunsjahr; 1982
Preis bei Markteinfihrung: A35 €
FrozessorTaktfrequenz: 6510/ MHz
ax. Auflosung: 320 %200
Farben: 16
RAM: 64 KB
Ton: 3 Stimmen

Commodore 116

Erist bis auf das Gehause und der Gummitastatur
mit dem etwas teureren C16 identisch.

Erscheinunsjahr; 1964
Preis bei Marlkteinfuhrung: 110 €
ProzessorTakifreguenz; 7501176 hHz
Max. Auflosung: 320x 200
Farben: 121
RAM: 16 KB
Tan: 2 Stimmen

Commodore VC 20

Der erste Commodore-Heimcomputer ist
direkter Vorganger des CE4.

Erscheinunsjahr; 1981
Preis bei Markteinfihrung: 450 €
FrozessorTakifrequenz: E502/1 MHz
Wlax. Aufldsung: 176 %184
Farben: 16
RAM: 5KE
Ton: 3 Stimmen

Commodore plus/4

o e bR

Der plus/4 gehdrt wie der C16 und der C116 zur
C264-Reihe. Er hat 4 Programme fest eingebaut.

Erscheinunsjahr: 1984
Preis bei MarkteinfOhrung: Ja0 €
ProzessorTaktfrequenz: T501/11,76 MHz
Mazx. Aufldsung: 320200
Farben: 121
R A 64 KB

Ton: 2 Stimmen







Commodore 128 D

Der C128 D hat eine eingebaute 1571 und
3 Betriebsarten: C128-, C&4- und CP/M-Modus.

Erscheinunsjahr, 1985
Freis bel Markteinfilhrung: B20 €
ProzessonTakifrequenz: 850272 MHz, Z80/4 MHz
Wlax. Aufldsung: B40 x 200
Farben: 15
RAM: 126 KB
Taon: 3 Stimmen

Commaodore VC 10

Der auch Ultimax oder Maxmachine genannte
Rechner ist ein stark abgespeckter C64.

Erscheinunsjahr, 1964
Freis bel Marktsinfihrung: 200 €
FrozessorTaktfrequenz, 651041 MHz
Wlas. Aufldsung: 320 % 200
Farben: 16
RAM: 4 KB
Ton: 2 Stimmen

Commodore SX-64

Commodore LCD (Prototyp)

Ein seltener, tragbarer CE4 mit eingebauter
1541 und 5"-Farbbildschirm.

Erscheinunsjahr: 1983
Preis bel Markteinfuhrung: 1500 €
FrozessorTakifrequenz: 65101 MHz
Maz. Aufldsung: 320x 200
Farben: 16
RAM: 64 KB
Ton; 3 Stimmen

Er hat Programme im 96 KB-Rom eingebaut
und damals einen der besten LCD-Bildschirme.

Erscheinunsjahr: 1985
Preis bei Markteinfuhrung: ca. 1250 €
ProzessonTakifrequenz: 65C102/1 MHz
lax. Aufldsung: 480 x 128
Farben: schwarzimeilt
R AM: 32KBE

Ton; Fiepser







Commodore 65 (Prototyp)

Er hat eine 3 5"-Floppy eingebaut und
sollte zum CB4 kompatibel sein.

Erscheinunsjahr; 1990
Freis bel Markteinfilhrung: ca. 350 €
ProzessorTakifrequenz: 62CEQZ (451003 24 MHz
Wiax. Auflosung: 1280 x 400
Farben: 4096
RAM: 128 KB
Ton: 6 Stimmen

Commodore 364 (Prototyp)

Der C232, C264 und C364 sind Prototypen. Sie
kamen als C16, C116 und plusi in die Laden.

Erscheinunsjahr; 1984
Freis bel Marktsinfihrung: ca 375 €
ProzessorTakifrequenz; 75014176 hHz
Wlax. Aufldsung: 320x 200
Farben: 121
RAM: 64 KB
Ton: 2 Stimmen

Amiga Lorraine (Prototyp)

Der Prototyp des Amiga bestand aus groiben
Leiterplatinen mit Dutzenden wvon ICs.

Erscheinunsjahr: 1984
Preis bei Markteinfuhrung: -
FrozessorTakifrequenz: B8000/7 14 MHz

Maz. Aufldsung: G40 x 512
Farben: 4096
RAM: 256 KB
Ton: 4 Stimmen

Commodore 900 (Prototyp)

Diese UME-orkstation wurde fertig entwickelt,
wegen des Amigas allerdings nicht produziert.

Erscheinunsjahr: 1985
Preis bei Markteinfuhrung: ca. 2200€
ProzessonTakifrequenz. Zilog Z-8001410 MHz
Max. Aufldsung: 1024 x 800
Farben: schwarzineit
RAM: 512 KB

Taon: keiner







Commodore Amiga 1000

Der erste Amiga ist das schonste Modell und
wilrde wegen des hohen Preises selten verkauft.

Erscheinunsjahr, 1985
Freis bel Markteinfilhrung: 1300 £
Prozessor/Taktfrequenz; 53000/7 14 tiHz
Wlax. Aufldsung: B0 %512
Farben: 4096
R AM: 265 KB
Taon: 4 Stimmen

Commodore Amiga 2000

Der professionslle Amiga 2000 hatte & Zorro-
Erneiterungssteckplatze.

Erscheinunsjahr; 1987
Freis bel Marktsinfihrung: 1200 €
ProzessorTakifrequenz, B53000/7 14 MHz
Wlas. Auflosung: G40 % 512
Farben: 4096
RAM: 1MB
Taon: 4 Stimmen

Commodore Amiga 500

Yom meistverkauften Amiga-hMaodell gab es auch
2 auf 10,000 Stick limitierte Designer-Modelle,

Erscheinunsjahr: 1987
Preis bel Markteinfuhrung: 550 €
FProzessorTakifrequenz: 53000/7 14 MHz
Max. Aufldsung: 640 x 512
Farben: 4096
RAM: 512 KB
Ton: 4 Stimmen

Commodore Amiga 600

Der kompakteste Amiga wurde auch als
A-B00 HD mit eingebauter Festplatte verkauft.,

Erscheinunsjahr 1952
Preis bei Markteinfuhrung: 400 £
FrozessonTakifrequenz: 630007 14 MHz
Max. Aufldsung: 1280 x 512
Farben: 4096
RAM: 1MB

Taon: 4 Stimmen







Commodore Amiga 1200

Commaodore Amiga 4000

Mach dem Konkurs von Commodore wurde der
A-1200 won Escom neu aufgelegt.

Erscheinunsjahr, 1982
Freis bei Markteinfihrung: AE0E
FrozessonTakifrequenz. BEECO20/14 28 MHz
Max. Aufldsung: 1280 %512
Farben: 16.7 Millionen
FAM: 2 MEB
Ton 4 Stimmen

Der A-4000 ist der grofe Bruder des A-1200
und das Flaggschiff der Amiga-Reihe.

Erscheinunsjahr: 1992
Freis bei Markteinfihrung: 2000 €
FProzessorTakifrequenz: 6204025 MHz
Mlax. Aufldsung: 1280 %512
Farben: 16,7 Millionen
RAM: 6 ME
Ton: 4 Stimmsn

Commodore Amiga 3000

Commodore Amiga CDTV

Der A-3000wurde als erster Amiga auch in
einer Tower-Version als A-3000 T ausgeliefert,

Erscheinunsjahr: 1980
Preis bei Markteinfuhrung: 2500€
FrozessorTakifrequenz: BSRCO30/25MHz
Maz. Aufldsung: 1280 x 512
Farben: 4096
RAM: 2B
Ton: 4 Stimmen

Das COTY wiar mit serienmaiigen CD-Rom-
Laufwerk der erste Multimedia-Computer.

Erscheinunsjahr: 1992
Preis bei Markteinfuhrung: g25€
FProzessonTakifrequenz: 30007 14 MHz
Mlan. Aufldsung: B0 x 512
Fartben: 4096
RAM: 1MB

Ton: 4 Stimmen







Commodore Amiga CD32

Das CD32 jst die erste 22 BitCD-Rom-
Spielekonsole der Welt.

Erscheinunsjahr: ShEiE
Freis bei Markteinfihrung: an0 €
FrozessonTaktfrequenz. 68EC020/14 28 MHz
Mayx. Aufldsung: 1280 %512
Farben: 16.7 Millionen
RAM: 2MEB
Ton 4 Stimmen

Commodore CBM 4032

Die Machfolger des PET hatten sine verbesserte,
gréfere Tastatur und keine interne Datasette.

Erscheinunsjahr: 19749
Freis bel Marktsinfihrung: 1900 £
FrozessorTakifrequenz: G024 MHz
tlas. Auflosung: 40 % 25
Farben: schwarziweil
RAM: 32KB
Ton: Keiner

Commodore PET (CBM 2001)

Der erste PET hatte eine kleing, bunte Taschen-
rechnertastatur und eine eingebaute Datasette.

Erscheinunsjahr: 1977
Preis bei Markteinfuhrung: 1550 €
FrozessorTakifrequenz: 65021 MHz
Maz. Aufldsung: 40x 25
Farben: schvwarzive
RAM: 4 KB
Ton: Keiner

Commodore CBM 8096

Der CEM 8096 ist der Worganger vom
CBME10/710 und grorber Bruder vom 4032,

Erscheinunsjahr: 1951
Preis bei Markteinfuhrung: 2000 €
FrozessonTakifrequenz: 55021 MHz
Mlan. Aufldsung: B0 x 25
Farben: schwarzhmeilt
RAM: 96 KB

Ton: einer







Commodore CBM 610

Wurde als Blrorechner mit 80 Zeichenmodus
mit dem CB4 entwickelt, war aber zU teuar.

Commodore PC 1

Der PC 1 hatte nur einen Laufwerksschacht und
keine Ensveiterungssteckplatze.

Erscheinunsjahr: 1987
Freis beil Markteinfihrung: GO0 £
ProzessonTakifrequenz: a08s8/4 77 MHz
Mlax. Aufldsung: 640 x 400
Farben: 16
FAM 512 KB
Taon: Piepser

Erscheinunsjahr, 1983
Freis bel Markteinfihrung: 980 €
FrozessonTakifrequenz: B509/2 MHz
tlay. Auflosung: B0x 25
Farben: schwrarzhweil
RAM: 126 KB
Ton 3 Stimmen
Commodore CBM 720

Machfolger des 8032 Wie der 610, jedoch
mit integriertern 12" Monitor und ext. Tastatur.

Erscheinunsjahr: 1983
Preis bei Markteinfuhrung: 1200 €
FrozessorTakifrequenz: E509/2 MHz
Maz. Aufldsung: G0 x 25
Farben: schwarzimel s
RAM: 256 KB
Tan: 3 Stimmen

Commodore PC10

Der PC-10ist Commodores erster IEM-PC. Er
hat im Gegensatz zum FC-20 keine Festplatte.

Erscheinunsjahr: 1985
Preis bei Markteinfihrung: 2300€
FrozessonTakifrequenz: 80884 77 MHz
Mlan. Aufldsung: 720 % 350
Farben: schwarzhweil
RAM: 512 KE

Ton: Piepser







Commodore PC 40-1l

Erhatein 35", ein 5,25"-Laufwerk und eine
40 MEBE-Festplatte eingebaut.

Erscheinunsjahr: 1989
Freis bei Markteinfihrung: 28E0 €
FrozessonTakifrequenz: B0286/12 WMHz
Max. Aufldsung: 800 x 600
Farben: B
FAM: 1ME
Ton Fiepser

Commodore 386 LT

Einer der letzten tragbaren Rechner von
Commaodare.

Erscheinunsjahr: 1991
Freis beil Markteinfihrung: ca. 2400 €
ProzessorTakifreguenz: 80336-3X/8 od. 16 MHz
Mlax. Aufldsung: 640 % 480
Farben: 256 (32 Graustufen am LCD)
RAM: 1MB
Ton: Fiepser

Commodore 286 LT

Dieser Rechner ist einer derwenigen tragbaren
van Commadore, der keine Steckdose braucht.

Erscheinunsjahr: 1980
Preis bei Markteinfuhrung: 2350 €
ProzessonTaktfrequenz: B0CZ86/8 od. 12 5 MHz
MWax, Aufldsung: 640 x 480
Farben: 256 (32 Graustufen am LCD)
RAM: 1 MB
Ton: Fiepser

Commodore 486 LT

Cer Commodore 486 LT besitzt einen Farb-
WEA-Schirm und eine 20 WByte Festplatte.

Erscheinunsjahr: 1992
Preis bei Markteinfuhrung: ca. 2550 €
FProzessonTakifrequenz: B0486-53/8 od. 16 MHz
Mlan. Aufldsung: G40 480
Fartben: 256
FAM: TME

Ton: Fiepser







