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Spielanleitung: 
 
Trumpf-Spielregeln (mind. 2 Spieler): 
Die Karten werden gut gemischt und ausgeteilt. Jeder Spieler nimmt seinen Stapel in 
die Hand, sodass nur er die oberste Karte sehen kann. Die Reihenfolge der Karten 
darf nicht vertauscht werden! 
Der Spieler rechts vom Geber beginnt, wählt eine Kategorie auf seiner obersten 
Karte aus, die ihm vielversprechend erscheint, und liest sie laut vor (z.B. Farben: 16). 
Nun lesen die anderen Spieler ihre Farbenanzahl ebenfalls vor. Wer den  
höchsten Wert hat (Ausnahme: Beim Erscheinungsjahr sticht das ältere Datum) 
gewinnt alle Karten dieser Runde und steckt sie unter seinen Stapel. Der Gewinner 
darf den nächsten Wert ansagen, usw.. Wer am Schluss alle oder die meisten Karten  
hat, ist Gewinner. 
 
Quartett-Spielregeln (mind. 3 Spieler): 
Die Karten werden gut gemischt und zu gleichen Teilen ausgeteilt. 4 Karten bilden 
ein Quartett (z.B.: 1A, 1B, 1C und 1D). Jeder Spieler nimmt seine Karten in die Hand 
und prüft, ob er ein Quartett ablegen kann. 
Der Spieler rechts vom Geber beginnt und fragt einen anderen Mitspieler nach einer 
Karte, die er zur Vervollständigung eines Quartettes benötigt. Hat der Gefragte diese 
Karte, muss er sie dem Fragenden geben. Erhält der Fragende die Karte darf er bei 
irgendeinem Spieler weiterfragen. Erst wenn der Befragte die gesuchte Karte nicht 
hat, wechselt das Spiel an ihn. Gewinner ist der, der zum Schluss die meisten 
Quartette ablegen konnte.  
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Hülle für Quartett 
 

Zum Ausschneiden entlang der äußeren Linien. Zu kleben an den Klebelaschen.

 







 
 
 



 
 







 
 
 



 
 
 



 



 
  

















 


