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Ãàçåòà äëÿ ñïåêòðóìèñòîâ

Äà, îïîçäàëè ìû ñ ýòîé âåñ-
òüþ... Ìåðîïðèÿòèå íå òîëü-

êî áóäåò, îíî áûëî. Äî ñàìîãî ïîñ-
ëåäíåãî ìîìåíòà íàøà ãðóïïà ñîáè-
ðàëàñü ïðèáûòü â Ïèòåð, íî óâû, ýòó
çàòåþ ïðèøëîñü îòëîæèòü ïî ìíî-
ãèì ïðè÷èíàì. Åñòåñòâåííî, ìû ñî-
æàëååì î íåñîäåÿííîì, íî ñîáûòèÿ
óæå íå âåðíóòü.

Âîò íåñêîëüêî âîïðîñîâ, êîòîðûå
ìû çàäàâàëè Ìàêñèìó Ìó÷êàåâó/
Unbeliever�ó, áóêâàëüíî çà íåäåëþ äî
ïðîâåäåíèÿ Chaos Constructions.
Òàêæå ïðèâåäåíû è åãî îòâåòû.

À> Ðàç óæ òû îäèí èç îðãàíèçà-
òîðîâ CC1, òî îòâåòü íà íåñêîëüêî
âîïðîñîâ.

Ì> Ïîïðîáóþ.
À> Ãäå áóäåò ïðîèñõîäèòü (äà è

îïðåäåëåíî ëè âîîáùå) ñèå äåé-
ñòâèå? Íà ýòîò âîïðîñ íóæåí êîíê-
ðåòíûé îòâåò.

Ì> Âîîáùå âñÿ èíôîðìàöèÿ
åñòü íà ñàéòå www.cc01.ru.org.

CHAOS CONSTRUCTIONS
2001 BUDET!

À> Ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü âõîä
íà ýòî ìåðîïðèÿòèå? Òàê æå íóæåí
êîíêðåòíûé îòâåò, à íå òàêîé êàê: -
«Íå áîëåå ñòîëüêè-òî äîëëàðîâ».

Ì> Íå çíàþ. Îðèåíòðèðóéòåñü
íà 100 ðóáëåé èëè ìåíüøå.

À> Ñêîëüêî ïðèìåðíî ÷åëîâåê
èçúÿâèëè æåëàíèå ïðèáûòü íà CC1?

Ì> Ñåé÷àñ îêîëî 100 ÷åëîâåê
ïîäòâåðäèëè ïðèñóòñòâèå íà ïàòè -
ñì. âñå òîò æå îôèöèàëüíûé ñàéò.
Äóìàþ ðåàëüíî áóäåò ëþäåé íå ìåíü-
øå ÷åì â ïðîøëîì ãîäó -400-500
÷åëîâåê.

À> Â ñëó÷àå, åñëè ìû ïîåäåì íà
CC1, ìîæíî ëè áóäåò îðãàíèçîâàòü
ïðîäàæó íàøåé ãàçåòû òàì íà ìåñ-
òå?

Ì> Äà ëåãêî!
Êîíå÷íî âîïðîñîâ áûëî íå î÷åíü

ìíîãî, ò.ê. ìû âñå æå ñîáèðàëèñü
ñàìè íà ýòî ìåðîïðèÿòèå, íî âèäè-
ìî íå ñóäüáà... Íàäååìñÿ, ÷òî àêòèâ-
íûå ÷èòàòåëè è âñå íàøè äðóçüÿ, êî-

òîðûå áûëè íà Chaos Constructions,
ïîäåëÿòñÿ ñ íàìè ñâîèìè âïå÷àòëå-
íèÿìè è íàïèøóò íàì. Ìû æå â ñâîþ
î÷åðåäü, õîòèì, ÷òîáû ñëåäóþùèé
íîìåð ó íàñ ïîëó÷èëñÿ ïîñâÿùåííûì
ýòîìó ñîáûòèþ óõîäÿùåãî ãîäà.

Íó à òåïåðü, õîòåëîñü áû âàñ
çàèíòðèãîâàòü. Ñðàçó ïðåäóïðåæäà-
åì, äóìàéòå î õîðîøåì! Ìû õîòèì
îáúÿâèòü... À ÷òî ìû õîòèì îáúÿâèòü,
÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå. Äî
âñòðå÷è!

Ýé, òû òàì! Äà,
äà, èìåííî òû.

À ìîæåò è íå òû, à âîí
òîò äÿäüêà çà íåíàâèñòíûì
PC. Âåäü îí áîëüøèé
ñïåêòðóìèñò, ÷åì òû. È,
âîçìîæíî, äàæå ñöåíåð,
â îòëè÷èå îò òåáÿ. Åñëè

Ìûñëè âñëóõ

ÏÐÈÇÛÂ
òåáÿ ýòî çàäåëî, òî ñèäè
è ÷èòàé!

Êàêîé òû ñöåíåð-
ñïåêòðóìèñò, åñëè åäèí-
ñòâåííîå ÷òî òû ìîæåøü
äåëàòü, ýòî ïèòü ïèâî, äà
ïèñàòü ãèôòû è ïðî÷óþ
ëàáóäó, à òàê æå ýëåêò-
ðîííûå ãàçåòû è êðóòûå
äåìêè. Åñëè äàæå íå ìî-
æåøü ÷àñòü ìàòåðèàëà èç
ñâîåãî èçäàíèÿ ïðåäîñòà-
âèòü äëÿ «Àáçàöà». Âåäü
ãàçåòà ïîïðîñòó «çàãíåò-
ñÿ», íå óñïåâ ïîæèòü. Äà
ê òîìó æå åñòü ëþäè, è

èõ ìíîãî (â òîì ÷èñëå è
ÿ), êòî ïðîñòî íå ìîæåò
äîñòàòü ñâåæèå íîìåðà
êàêèõ áû òî íè áûëî èç-
äàíèé, è äëÿ êîãî åäèí-
ñòâåííûì ñðåäñòâîì ñâÿ-
çè ñ îêðóæàþùèì ìèðîì
ZX ÿâëÿåòñÿ ýòà äîñòî÷òè-

ìàÿ ãàçåòà. Êàêàÿ òû ÷à-
ñòè÷êà ìèðà Speccy? Äà
ïðîñòî íèêàêàÿ! Åñëè
äàæå íå ìîæåøü ïðèâëå÷ü
ê ñåáå è Ñïåêòðóìó âíè-
ìàíèå, ñîáðàòü, ñïëî-
òèòü òàêèõ êàê âñå ìû,
êòî åùå îäèí-îäèíåøå-
íåê çà ñâîåé êëàâîé.
Ïðèçíàþñü, åñëè áû
ñóäüáà íå ñâåëà ìåíÿ ñ
Capry/Studio Stall, òî ïî-
ãèá áû åùå îäèí ñïåêò-
ðóìèñò, òàê è íå âêóñèâ
âñåé ïðåëåñòè ýòîãî êîì-
ïüþòåðà, «çàãíóëñÿ» áû

è âñå. Ïðîäîëæàë áû
ìå÷òàòü î PC, êîãäà ðÿ-
äîì òàêàÿ ïðåêðàñíàÿ ìà-
øèíà. Ãëàâíîå -ïîääåð-
æêà! Íàì âñåì íóæíà ïîä-
äåðæêà è èíôîðìàöèÿ íå
òîëüêî ãàçåòû «Àáçàö»,
íî è âñåãî ZX, ÷àñòüþ
êîòîðîãî òû ñåáÿ ñ÷èòà-
åøü. Íå ñòîèò îòñèæè-
âàòüñÿ ïåðåä ìîíèòîðîì,
äûðà â íåì ñêîðî áóäåò.
Ñäåëàé õîòü ÷òî-íèáóäü
äëÿ íåèçâåñòíûõ þçåðîâ è
ëàìåðîâ, õàêåðîâ è
gfx�åðîâ, ìóçàêåðîâ è
êîäåðîâ! Íàéäè èõ, çàÿ-
âè î ñåáå. Íàïèøè ÷òî
òû ñóùåñòâóåøü. Äîêà-
æè, ÷òî òû èñòèííûé
ñïåêòðóìèñò, êîòîðîìó
íåáåçðàçëè÷íà ñóäüáà ZX.
Âîçüìè â ðóêè ðó÷êó è
ïðèñòóïè ê äåéñòâèÿì, òû
íàì íóæåí!!!

Slate, ã.Åêàòåðèíáóðã

Êîëþ÷åå ñëîâî
×èòàòåëü ÷èòàòåëþ

...Çàêîí÷èâ ñâîé
ïåðâûé ïðîåêò, Nike
æäàë îòêëèêîâ. Ïðî-
ãðàììà ïîëó÷èëàñü ñëà-
áîâàòà ïî ÷àñòè êîäà è
ãðàôèêå, íî îïûòà íå
áûëî, è Nike áûë î÷åíü
ðàä, ÷òî äîâåë õîòü îäíî
äåëî äî ëîãè÷åñêîãî êîí-
öà.

Íåäåëÿìè ïðîâîäÿ
âðåìÿ âîçëå êîìïüþòå-
ðà, îí âîâñþ èçó÷àë àñ-
ñåìáëåð. Ïûõòÿ è íà-
ïðÿãàÿñü ñî âñåé ñèëû,
îí âñå æå ïðîäîëæàë
ïèñàòü ïðîãðàììó. Nike
æäàë îòêëèêîâ...

Ïðîøëî íåêîòîðîå
âðåìÿ. Íàáðàâøèñü
îïûòà, îí íà÷àë äåëàòü
íîâóþ êëàññíóþ èãðóø-
êó. Íî ñëó÷èëîñü íåïîï-
ðàâèìîå...
(Îêîí÷àíèå íà ñòð. 2.)

Axor
Not for Internet!
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(Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî íà ñòð. 1.)

Ïðî÷èòûâàÿ ïîïóëÿðíîå
èíôîðìàöèîííîå èçäà-

íèå, â îáçîðå ÅÃÎ íàçâàëè ëàìå-
ðîì, áåçäàðåì, à åãî ïðîåêò ïîë-
íûì áðåäîì... Îõìåëåâ ïîñëå
ãîðÿ, ïðîäàâ ñâîé Ñïåêòðóì è êó-
ïèâ Ïèñè, Nike ñ óäîâîëüñòâèåì
îòòÿãèâàëñÿ â Quake II. Áåç óãðû-
çåíèé ñîâåñòè âûáðîñèë íåíóæ-
íûå 5,25' äèñêè â ìóñîðíîå âåä-
ðî. Èñõîäíèêè êðóòîé èãðû óøëè
â ïðîøëîå... Òàê è íå ðîäèâøèñü
êàê êîäåð, Nike ïðåâðàòèëñÿ â òó-
ïîãî ãàìåðà íà òóïîé ïëàòôîðìå...

Õàþøêè ïèïëû, íà ñåé ðàç õî-
÷åò âûñêàçàòüñÿ è îñâåòèòü íå-
êîòîðûå ìîìåíòû íàøåé ñ âàìè
æèçíè íåêèé Mad Killer from
Predatory group. Ìîå îáðàùåíèå,
â ïåðâóþ î÷åðåäü, îòíîñèòñÿ ê
ãîñïîäàì êðÞòûì è çàêðÞ÷åí-
íûì ñïåêòðóìèñòàì.

Óâàæàåìûå òîâàðèùè, à íå
äóìàëè ëè âû, êîãäà âû íàáèâàëè
òåêñòû â ñâîè èçäàíèÿ, ÷òî íå-
êîððåêòíûì ñëîâîì, ìîæåòå
«óáèòü» â äóøå ÷åëîâåêà, êîòî-
ðûé, íåäîñûïàÿ, ïèñàë ïðîãðàì-
ìó ïðîñòî òàê, çà ñòðåìëåíèå ÷òî-
òî äåëàòü? Âåäü íå âñå ñðàçó ñòà-
ëè ïðîôåññèîíàëàìè êîäèíãà, ãðà-
ôèêè, ìóçûêè è ò.ä. Âñïîìíèëè áû
ëó÷øå ñâîè ïåðâûå øàãè (åñëè
òàêîâûå áûëè), âåäü íå âñå ñðà-
çó ïîëó÷àëîñü. Ñòûäíî äîëæíî
áûòü âàì! Âåäü âû âîñïèòûâàå-
òå ñâîèõ ÷èòàòåëåé. Â âàøèõ, íå
âñåãäà õîðîøèõ ðó÷êàõ, èõ ìèðî-
âîççðåíèå íà òó èëè èíóþ òåìó.
Ñîãëàñåí, åñòü ïëîõèå ðàáîòû, íî
âìåñòî òîãî, ÷òîáû êðè÷àòü ëþ-
äÿì, ÷òî âû ëàìåðû, ìîãëè áû
óêàçàòü íà íåäîñòàòêè, ïîñîâåòî-
âàòü, è äàæå ïîõâàëèòü! Äëÿ ëó÷-
øåãî ïîíèìàíèÿ ïðîáëåìû, ñîâå-
òóþ ïî÷èòàòü ëþáîé ó÷åáíèê ïî
ïñèõîëîãèè. À ìîæåò áûòü ýòîò
÷åëîâåê, êîòîðîãî âû îáèäåëè, îá-
ùàåòñÿ ñ äðóãèìè ñïåêòðóìèñòà-
ìè è åìó ñòàíåò ñòûäíî. À åãî
àâòîðèòåò óïàäåò ïî âàøåé âèíå.
Ñàìè ïîäóìàéòå, ñêîëüêî íàñ îñ-
òàëîñü -ïîñëåäíèõ èç Ìîãèêàí? À
òåõ, êòî õîòü ÷òî-òî åùå äåëàåò,
âû ñàìè èñòðåáëÿåòå! Äóìàéòå
ãîñïîäà, äóìàéòå, ÷òî ñååòå âû -
äîáðî èëè çëî?

Íà ýòîì ìîÿ êîðîòåíüêàÿ ñòà-
òåéêà çàêàí÷èâàåòñÿ, íî ïóñòü åå
ãëóáîêàÿ ìûñëü îñòàíåòñÿ ó âàñ
â ãîëîâå. Íè â êîåé ìåðå íå õîòåë
êîãî-òî îáèäåòü. Óìíûé ÷åëîâåê
îñìûñëèò è ñäåëàåò âûâîäû.
Âñåãî íàèëó÷øåãî, äî íîâûõ
âñòðå÷.

Mad Killer
ñïåöèàëüíî äëÿ «Àáçàöà»

Êîëþ÷åå
ñëîâî

ÍÀ ÑÏÅÊÒÐÓÌÅ

(Îêîí÷àíèå, íà÷àëî â ¹ 6.)
Îñòàëñÿ íåâûÿñíåííûì âîïðîñ: êàê

æå çàâèñèò ðàññòîÿíèå ìåæäó îäíîðîä-
íûìè òî÷êàìè ñòåðåîãðàììû îò öâåòà òî÷-
êè íà êàðòèíêå. Ïðåæäå âñåãî, ñêàæó, ÷òî
ðàññòîÿíèå ìîæåò âàðüèðîâàòü îò 32 äî
64 ïèêñåëåé. ×åì ìåíüøå ðàññòîÿíèå
ìåæäó òî÷êàìè, òåì áëèæå áóäåò îáúåêò
èìè îáîçíà÷åííûé è íàîáîðîò, ÷åì áîëü-
øå ðàññòîÿíèå, òåì äàëüøå áóäåò îáúåêò.
Çàìå÷ó, ÷òî ÷åì áîëüøå ðàññòîÿíèå ìåæ-
äó òî÷êàìè, òåì ïðîùå óâèäåòü îáúåì-
íîå èçîáðàæåíèå. È óæ ñîâñåì íåïðîñòî
íà ýêðàíå Ñïåêòðóìà óâèäåòü ñòåðåîãðàì-
ìó, íà êîòîðîé îäíîâðåìåííî âñòðå÷à-
þòñÿ ðàññòîÿíèÿ 32 è 64 ïèêñåëÿ. Äëÿ
ðàçðåøåíèÿ 192õ256 íàèáîëåå îïòèìàëü-
íû ðàññòîÿíèÿ 32-40 ïèêñåëåé ïðè âîñü-
ìèïëàíîâîé êàðòèíêè èëè 32-48 ïðè øå-
ñòíàäöàòè ïëàíàõ. Òàêèì îáðàçîì, ñòà-
íîâèòñÿ î÷åâèäíûì, ÷òî ñòåðåîãðàììû,
êîòîðûå âñòðå÷àþòñÿ â íåêîòîðûõ demo
(íàïðèìåð, â MQM-5) íå áûëè ïîëó÷åíû

íà Ñïåêòðóìå, à ëèøü êîíâåðòèðîâàíû ñ
äðóãèõ ïëàòôîðì. Äåëî â òîì, ÷òî íà
Ñïåêòðóìå íà îäíîì çíàêîìåñòå óäàñòñÿ
ïîëó÷èòü òîëüêî äâà (ïî êîëè÷åñòâó öâå-
òîâ) ïëàíà, â òî âðåìÿ êàê â òîé æå MQM-
5 èõ áîëüøå. Êîíâåðòåð äîëæåí ÷åòêî
îòëè÷àòü îäíó òî÷êó îò äðóãîé, äëÿ ýòîãî
è èñïîëüçóþòñÿ öâåòà. Çíàÿ, ÷òî äëÿ ôîð-
ìèðîâàíèÿ öâåòà ïèêñåëÿ íà Ñïåêòðóìå
èñïîëüçóåòñÿ òðè áèòà è åùå äâà, îòâå÷à-
þùèå çà BRIGHT è FLASH, ïîëó÷àåì 5
áèò íà öâåò, èòîãî 32 öâåòà èëè 32 ïëà-
íà. Îäíàêî âèçóàëüíî, ðèñóÿ êàðòèíêó,
íå ïîëó÷èòñÿ îòëè÷èòü ìåæäó ñîáîé ïðî-
ñòî ÷åðíûé öâåò, ÿðêèé ÷åðíûé öâåò, ÿð-
êèé ìèãàþùèé ÷åðíûé öâåò è ò.ä. Ìîæåò
áûòü êîìó-íèáóäü óäàñòñÿ èñïîëüçîâàòü
òðèêîëîðíûå è ìóëüòèêîëîðíûå êàðòèí-
êè èëè Gigascreen äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåî-
ãðàìì - â ýòîì ñëó÷àå áóäåò ñíÿòî îãðà-
íè÷åíèå íà äâà ïëàíà íà çíàêîìåñòî. Ñ
ïðîãðàììíîé òî÷êè çðåíèÿ ñëîæíîñòåé
çäåñü íåò, íî, íà ñêîëüêî ÿ çíàþ, äëÿ
ýòèõ ðåæèìîâ íå ñóùåñòâóåò ïîëíîöåí-
íûõ ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðîâ, ïîýòîìó
ïîäãîòîâèòü êàðòèíêè äëÿ êîíâåðòèðîâà-
íèÿ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. À ñåé-
÷àñ ìíå õî÷åòñÿ îñòàíîâèòüñÿ íà ñïîñîáå
ïðîñìîòðà ïîäîáíûõ êàðòèíîê. Ñðàçó æå
îãîâîðþñü, ÷òî òîò «ìóñîð», êîòîðûé âîç-
íèêàåò íà ýêðàíå â ïðîöåññå êîíâåðñèè
è åñòü òðåõìåðíàÿ êàðòèíêà, åå íóæíî
òîëüêî óâèäåòü. Óâèäåòü îáúåìíóþ êàð-
òèíêó ìîæåò ËÞÁÎÉ ÷åëîâåê, íåçàâèñè-
ìî îò îñòðîòû çðåíèÿ, åäèíñòâåííîå íå-
ïðåìåííîå óñëîâèå: íàëè÷èå îáîèõ ãëàç.
Åñëè Âû ÷åòêî âèäèòå òî÷êè íà ýêðàíå,
òî Âû óâèäèòå è ñòåðåîèçîáðàæåíèå.
Âñïîìîãàòåëüíûå ñèìâîëû ïîìîãóò Âàì
íàñòðîèòñÿ íà îáúåìíóþ êàðòèíêó, íî îíè
íåìíîãî ïîðòÿò ñòåðåîãðàììó. Èìè ñòîèò
ïîëüçîâàòüñÿ íà ïåðâûõ ïîðàõ, êîãäà íà-

ñòðîéêà íà êàðòèíêó âûçûâàåò çàòðóäíå-
íèå. Â äàëüíåéøåì, êîãäà Âû íàó÷èòåñü
áûñòðî íàñòðàèâàòüñÿ íà òðåõìåðíîå
èçîáðàæåíèå, îò âñïîìîãàòåëüíûõ ñèì-
âîëîâ ñòîèò îòêàçàòüñÿ, íî ýòî äåëî âêó-
ñà. Èòàê, ïîñìîòðèòå íà äâà âñïîìîãàòåëü-
íûõ ñèìâîëà ââåðõó ñòåðåîãðàììû, à òå-
ïåðü ïîïûòàéòåñü ïîñìîòðåòü ñêâîçü íèõ,
çà ïëîñêîñòü ïîâåðõíîñòè ýêðàíà. Èçîá-
ðàæåíèå ïîòåðÿåò ðåçêîñòü, à âñïîìîãà-
òåëüíûå ñèìâîëû íà÷íóò äâîèòüñÿ è âìå-
ñòî äâóõ ÷åòêèõ çíà÷êîâ Âû óâèäèòå ÷å-
òûðå ðàñïëûâ÷àòûõ, ïîñòàðàéòåñü íå àê-
öåíòèðîâàòü âíèìàíèå íà çíà÷êàõ è ïðî-
äîëæàòü ñìîòðåòü ñêâîçü íèõ. Çíà÷êè
íà÷íóò ìåäëåííî ïðîäîëæàòü ðàçäâàè-
âàòüñÿ (çäåñü íóæíî òåðïåëèâî æäàòü ïîêà
âàøè ãëàçà ñäåëàþò ýòó ðàáîòó çà Âàñ)
äî òåõ ïîð, ïîêà äâà öåíòðàëüíûõ íå ñî-
ëüþòñÿ âîåäèíî. Òåïåðü âìåñòî ÷åòûðåõ
çíà÷êîâ Âû óâèäèòå òðè, ïðè÷åì öåíò-
ðàëüíûé çíà÷îê Âû äîëæíû óâèäåòü ÷åò-
êî è ðåçêî, çàôèêñèðóéòå ñâîå âíèìàíèå

íà íåì, ïðèâûêíèòå ê ýòîìó ôîêóñó çðå-
íèÿ. Ìåäëåííî ïåðåâåäèòå ñâîé âçãëÿä
âíèç, Âû äîëæíû âèäåòü ÷åòêî, äî êàæ-
äîãî ïèêñåëÿ, òðåõìåðíîå èçîáðàæåíèå.
Âû ìîæåòå ïåðåìåùàòüñÿ âçãëÿäîì ïî âñåé
êàðòèíêå, êàê åñëè áû îíà áûëà îáû÷íûì
ðèñóíêîì. Âîçìîæíî, â ïåðâûé ðàç ïî-
òðåáóåòñÿ ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè, ÷òî-
áû íàó÷èòñÿ ñìîòðåòü ñòåðåîãðàììû, íî
ïîâåðüòå, îíî ñòîèò òîãî. Â ñëåäóþùèé
ðàç íàñòðîèòñÿ íà îáúåìíîå èçîáðàæå-
íèå áóäåò ãîðàçäî ïðîùå. Åñëè ïî êàêèì-
ëèáî ïðè÷èíàì, ìîå îáúÿñíåíèå, êàê ñìîò-
ðåòü êàðòèíêè, îêàçàëîñü íåïîíÿòíûì, ÿ
ïðèâåäó ñïîñîáû ïðîñìîòðà âñå èç òîãî
æå áóêëåòà «Íîâîå èçìåðåíèå», òîëüêî
èìåéòå ââèäó, ÷òî ýòè ñïîñîáû îïèñàíû
äëÿ êîíêðåòíîé ïå÷àòíîé êíèãè.

«Íàèëó÷øèé ñïîñîá óâèäåòü òðåõìåð-
íîå èçîáðàæåíèå íà îáëîæêå ýòîé êíèãè!
Ïîñìîòðèòå íà ñâîå îòðàæåíèå íà ãëÿí-
öåâîé îáëîæêå ýòîé êíèãè. Êàðòèíêà ñòà-
íîâèòñÿ ðàñïëûâ÷àòîé (íå â ôîêóñå).
Èìåííî òàêîãî ðåçóëüòàòà è ñëåäóåò äî-
áèòüñÿ. Åñëè äâóõìåðíàÿ ïîâåðõíîñòü
êàðòèíêè íå ñòàíåò ðàñïëûâ÷àòîé, íå ïî-
ÿâèòñÿ è òðåõìåðíîå èçîáðàæåíèå. Ñî-
ñðåäîòî÷èâ âíèìàíèå íà ñâîåì îòðàæå-
íèè, ðàññëàáüòåñü. Èíîãäà ïðèõîäèòñÿ ïî-
äîæäàòü íåñêîëüêî ìèíóò, íî óâåðÿåì
âàñ, âû íå çðÿ ïîòðàòèòå âðåìÿ. Âû ïî-
÷óâñòâóåòå, êàê ÷òî-òî íà÷èíàåò ïðîèñ-
õîäèòü. Ïðîäîëæàéòå ñìîòðåòü, è âñêî-
ðå ïîÿâèòñÿ èçîáðàæåíèå. Ïîñëå òîãî êàê
âû óâèäèòå òðåõìåðíîå èçîáðàæåíèå â
ïåðâûé ðàç, ñ êàæäûì ðàçîì âàì áóäåò
âñå ïðîùå è ïðîùå äîáèòüñÿ ýòîãî ðå-
çóëüòàòà. Äàëåå â êíèãå âû íàéäåòå îïè-
ñàíèÿ äðóãèõ ñïîñîáîâ óâèäåòü ìàãè÷åñ-
êèå èçîáðàæåíèÿ â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà
ïîâåðõíîñòü êàðòèíêè íå äàåò âàøåãî îò-
ðàæåíèÿ. Ñïîñîá 2. Ñìîòðèòå íà êàðòèí-
êó, íî íå ôèêñèðóéòå âíèìàíèå íà êîíê-
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ðåòíîé òî÷êå. Ðàññëàáüòåñü è íå íàïðÿ-
ãàéòå çðåíèå. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âàì
ïîêàæåòñÿ, áóäòî ÷òî-òî ïðîèñõîäèò.
Êàðòèíêà íà÷íåò èçìåíÿòüñÿ. Ïî-ïðåæíå-
ìó íå íàïðÿãàéòåñü - âàøè ãëàçà âñå ñäå-
ëàþò ñàìè. À îò âàñ òðåáóåòñÿ ëèøü òåð-
ïåíèå. Îáû÷íî âíà÷àëå ïîÿâëÿåòñÿ ðåëü-
åôíîå èçîáðàæåíèå ëèøü ÷àñòè ðèñóíêà.
Ïðîäîëæàéòå ñìîòðåòü, íå ñîñðåäîòî-
÷èâàÿñü íà êàêîé-òî îïðåäåëåííîé òî÷êå,
è ïåðåä âàìè âîçíèêíåò ðåëüåôíîå èçîá-
ðàæåíèå ðèñóíêà öåëèêîì. Ñïîñîá 3. Ïîä-
íåñèòå êàðòèíêó ê êîí÷èêó íîñà. Âû óâè-
äèòå ñîâåðøåííî ðàñïëûâ÷àòîå èçîáðàæå-
íèå. Äàéòå ãëàçàì ïðèâûêíóòü. Çàòåì, íå
ìåíÿÿ íàïðàâëåíèÿ âçãëÿäà, ìåäëåííî îòî-
äâèãàéòå êàðòèíêó, ïîêà îíà íå îêàæåò-
ñÿ íà ðàññòîÿíèè âûòÿíóòûõ ðóê. Âû äîë-
æíû óâèäåòü èçîáðàæåíèå. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ïðîäåëàéòå âñå ñíà÷àëà. Íåñêîëü-
êî ïîïûòîê äîëæíû óâåí÷àòüñÿ óñïåõîì.
Ñóùåñòâóþò ðàçëè÷íûå ïðèåìû ðàññìàò-
ðèâàíèÿ ñòåðåîñêîïè÷åñêèõ èçîáðàæåíèé.
Íî â ëþáîì ñëó÷àå ãëàâíîå - íå ôèêñèðî-
âàòü âçãëÿä, îñòàâëÿÿ ðèñóíîê íå÷åòêèì.
Åñëè âû íå óâèäåëè èçîáðàæåíèå ñ ïåðâîé
ïîïûòêè, íå îò÷àèâàéòåñü - òàêîå ñëó÷à-
åòñÿ ÷àñòî. Íî íå áóäüòå ñëèøêîì íà-
ñòîé÷èâû, âåäü âû âûíóæäàåòå ãëàçà ïðî-
äåëûâàòü íåïðèâû÷íûå óïðàæíåíèÿ è ðèñ-
êóåòå èõ óòîìèòü. Ëó÷øå ïîâòîðèòü ïî-
ïûòêó ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ. Ñïîñîá 4.
Ýòî òàê íàçûâàåìûé ìåòîä «ñêâîçíîãî âè-
äåíèÿ». Ïðè ýòîì ñïîñîáå âçãëÿä ôèêñè-
ðóþò çà âèðòóàëüíûì èçîáðàæåíèåì. Âî
âðåìÿ ýòîãî ïðîöåññà ðèñóíîê íà÷èíàåò
óòðà÷èâàòü ÷åòêîñòü è ïðîèñõîäèò àâ-
òîìàòè÷åñêàÿ àêêîìîäàöèÿ ãëàçà. Êàê è â
ïðåäûäóùèõ ñëó÷àÿõ, íå íàïðÿãàéòåñü.
Êîãäà âû ïðèâûêíåòå ê òàêèì óïðàæíå-
íèÿì, âîçìîæíî, èìåííî ýòîò ñïîñîá ïî-
ìîæåò âàì íàèáîëåå áûñòðî óâèäåòü
ñêðûòîå èçîáðàæåíèå. Âñå ðèñóíêè ýòîé
êíèãè çàäóìàíû, ÷òîáû âèäåòü èõ êàê áû
â çåðêàëå. Îäíàêî êàê òîëüêî âû îñâîè-
òåñü ñ òàêèì òèïîì ñòåðåîñêîïè÷åñêîé
âèçóàëèçàöèè, ïîóïðàæíÿéòåñü ñìîòðåòü
íà íèõ, ñëåãêà ñêîñèâ ãëàçà ê íîñó. ×òîáû
îâëàäåòü òàêîé òåõíèêîé, âàì ïîòðåáó-
åòñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ, íî â ðåçóëüòàòå
âû ïîëó÷èòå ñêðûòîå èçîáðàæåíèå â îò-
ðàæåííîì âèäå.

Íà ïðèâåäåííîì íèæå ðèñóíêå íàãëÿä-
íî ïîêàçàíî, êàê ýòî ïðîèñõîäèò:

 

 

Òðåíèðîâàííûå ÷èòàòåëè ìîãóò ïðî-
âåðèòü ýòîò ñïîñîá, åñëè îíè ñ ëåãêîñ-
òüþ âèäÿò âñå êàðòèíêè ýòîé êíèãè. Ïî-
ëó÷èâ îäíî ñòåðåîñêîïè÷åñêîå èçîáðàæå-
íèå, âû ìîæåòå óâèäåòü è äðóãîå. Äëÿ
ýòîãî ïîäîæäèòå, ïîêà ïîÿâèòñÿ ñòåðåî-
ñêîïè÷åñêîå èçîáðàæåíèå, è îòûùèòå
âíóòðè íåãî øèðîêóþ ïëîñêóþ ïîâåðõ-
íîñòü. Ïîóïðàæíÿéòåñü ñ ïîìîùüþ îäíî-
ãî èç âûøåîïèñàííûõ ñïîñîáîâ, äîáèâàÿñü
òîãî, ÷òîáû ýòà ïîâåðõíîñòü ñòàëà íå-

ðåçêîé. Áóäüòå òåðïåëèâû, òàêîé ìåòîä
òðåáóåò áîëüøîé ñîñðåäîòî÷åííîñòè, è
âàì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî âû íà÷èíàå-
òå ñ íóëÿ. Íî ïîñòåïåííî ïåðåä âàìè ïî-
ÿâèòñÿ èçìåíåííàÿ âåðñèÿ ïåðâîãî èçîá-
ðàæåíèÿ. Òåïåðü âû âèäèòå òîëüêî ýòîò
âòîðîé âàðèàíò. Íà ïðàêòèêå íåêîòîðûì
óäàåòñÿ ïîëó÷èòü äî òðåõ âàðèàíòîâ.
Îäíàêî ýòî çíà÷èòåëüíî òðóäíåå, ïî÷òè
íåâîçìîæíî ñ èçîáðàæåíèÿìè, íà êîòîðûõ
íå óäàåòñÿ îáíàðóæèòü øèðîêîé ïëîñêîé
ïîâåðõíîñòè. È íå ñòàðàéòåñü ñðàçó äî-
áèòüñÿ ïîëíîãî óñïåõà, ïîñêîëüêó ýòî çà-
íÿòèå ñîçäàåò áîëüøóþ íàãðóçêó íà ãëàç-
íûå ìûøöû.»

Â êîíöå ñòàòüè ÿ ïðèâîæó ñâîþ ïðî-
ãðàììó, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò êîíâåðòèðî-
âàòü êàðòèíêó â 8 ïëàíîâ. Ïðîãðàììà íå
èäåàëüíà, åå ìîæíî åùå äîëãî îïòèìè-
çèðîâàòü, íî, íå ñìîòðÿ íà ýòî, îíà âïîëíå
ðàáîòîñïîñîáíà è ìîæåò ïîñëóæèòü îñ-
íîâîé äëÿ ïîëíîöåííîãî êîíâåðòåðà èëè
plug-in�à ê ãðàôè÷åñêîìó ðåäàêòîðó.

;ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ ÄËß ÏÐÅÎÁÐÀÇÎÂÀÍÈß
;ÂÎÑÜÌÈÖÂÅÒÍÎÉ ÊÀÐÒÈÍÊÈ, ÇÀÃÐÓÆÅÍ-
ÍÎÉ
;ÏÎ ÀÄÐÅÑÓ #C000, Â ÑÒÅÐÅÎÃÐÀÌÌÓ
;(Ñ) Ñòàíèñëàâ Þäèí
;ã. Âëàäèâîñòîê, 2001

        ORG     #8000
;Óñòàíàâëèâàåì ÷åðíûé áîðäþð è
î÷èùàåì
;ýêðàí
        DI
        XOR     A
        OUT     (#FE),A
        LD      HL,#4000
        LD      DE,#4001
        LD      BC,#17FF
        LD      (HL),L
        LDIR
        LD      HL,#5800
        LD      DE,#5801
        LD      BC,#02FF
        LD      (HL),#47
        LDIR

;Çàíîñèì èñõîäíûå àäðåñà êîíâåð-
òèðóåìîé
;êàðòèíêè è ñòåðåîãðàììû
        LD      HL,#C000
        LD      (ADR_SCR),HL
        LD      HL,#4000
        LD      (ADR_3D),HL

;Çàäàåì êîëè÷åñòâî ñòðîê íà ýêðà-
íå

  LD      B,#C0
NEXT_LN PUSH    BC

;Çàïîëíÿåì ñòðîêó ñëó÷àéíûìè òî÷-
êàìè
        LD      B,#FF
        XOR     A
LINERND PUSH    BC
        PUSH    HL
        PUSH    AF
RND0    LD      HL,#0000
        LD      A,H
        OR      L
        JR      NZ,RND1
        INC     L
RND1    SLA     L
        RL      H
        BIT     7,H
        JR      Z,RND2

        CCF
RND2    BIT     5,H
        JR      Z,RND3
        CCF
RND3    BIT     4,L
        JR      Z,RND4
        CCF
RND4    JR      NC,RND5
        SET     0,L
RND5    LD      (RND0+1),HL
        POP     AF
        RR      L
        POP     HL
        CALL    POINT
        INC     A
        POP     BC
        DJNZ    LINERND

;Çàäàåì êîëè÷åñòâî ïèêñåëåé â ñòðî-
êå,
;êîòîðîå áóäåì îáðàáàòûâàòü
        LD      B,#DF
        XOR     A
NEXT_PT PUSH    BC
        PUSH    AF

;Íà÷èíàåì ïðîâåðêó öâåòà òî÷êè íà
;êàðòèíêå
        LD      HL,(ADR_SCR)
        PUSH    AF
        LD      A,H
        AND     #18
        LD      H,A
        RLC     L
        RLC     L
        RLC     L
        LD      A,L
        AND     #07
        OR      H
        LD      E,A
        LD      D,#00
        POP     AF
        PUSH    AF
CHECK1  SUB     #08
        JR      C,CHECK2
        INC     D
        JR      CHECK1
CHECK2  LD      A,E
        AND     #18
        SRL     A
        SRL     A
        SRL     A
        OR      #D8
        LD      H,A
        LD      A,E
        AND     #07
        OR      A
        RRA
        RRA
        RRA
        RRA
        ADD     A,D
        LD      L,A
        POP     AF
        PUSH    HL
        LD      HL,(ADR_SCR)
        CALL    XPIXEL
        POP     HL
        PUSH    AF
        LD      A,(HL)
        JR      C,CHECK3
        RRA
        RRA
        RRA
CHECK3  AND     #07
;Çíàÿ öâåò òî÷êè, âû÷èñëÿåì ðàñ-
ñòîÿíèå
;äî äîïîëíèòåëüíîé òî÷êè ñòåðåî-
ãðàììû
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        LD      HL,TABLE
        LD      D,#00
        LD      E,A
        ADD     HL,DE
        LD      B,(HL)

;Â íóæíîì ìåñòå çàæèãàåì èëè ãàñèì
;ïèêñåëü
        POP     AF
        LD      HL,(ADR_3D)
        PUSH    BC
        CALL    XPIXEL
        POP     BC
        RR      D
        ADD     A,B
        JR      C,NO_PT
        RL      D
        CALL    POINT
NO_PT   POP     AF
        INC     A
        POP     BC

;Ïåðåõîäèì ê îáðàáîòêå ñëåäóþùåãî
;ïèêñåëÿ
        DEC     B
        JP      NZ,NEXT_PT

;Ïåðåõîäèì ê ñëåäóþùåé ëèíèè
;êàðòèíêè è ñòåðåîãðàììû
        LD      HL,(ADR_SCR)
        LD      DE,#0020
        ADD     HL,DE
        LD      (ADR_SCR),HL
        LD      HL,(ADR_3D)
        ADD     HL,DE
        LD      (ADR_3D),HL
        POP     BC
        DEC     B
        JP      NZ,NEXT_LN

;Ñòàâèì âñïîìîãàòåëüíûå ñèìâîëû
;è âîçâðàùàåìñÿ
        XOR     A
        LD      (#582C),A
        LD      (#5834),A
        RET

;-----------------------------
;Ïîäïðîãðàììà ïðîâåðêè ïèêñåëÿ
;Âõîäíûå ïàðàìåòðû:
;HL - àäðåñ ñòðîêè
;A - íîìåð òî÷êè â ñòðîêå
;Âûõîäíûå ïàðàìåòðû:
;CY=1 ïèêñåëü çàææåí
;CY=0 ïèêñåëü ïîòóøåí

XPIXEL  PUSH    HL
        PUSH    AF
XPIXEL2 SUB     #08
        JR      C,XPIXEL1
        INC     L

        JR      XPIXEL2
XPIXEL1 ADD     A,#08
        LD      B,A
        INC     B
        LD      A,(HL)
XPIXEL3 RLA
        DJNZ    XPIXEL3
        RR      H
        POP     AF
        RL      H
        POP     HL
        RET

;--------------------------------
;Ïîäïðîãðàììà óñòàíîâêè è óäàëå-
íèÿ ïèêñåëÿ
;Âõîäíûå ïàðàìåòðû:
;HL - àäðåñ ñòðîêè ýêðàíà
;A - íîìåð òî÷êè â ñòðîêå
;CY=1 - ïîñòàâèòü ïèêñåëü
;CY=0 - óäàëèòü ïèêñåëü

POINT   PUSH    HL
        PUSH    AF
POINT1  SUB     #08
        JR      C,POINT2
        INC     L
        JR      POINT1
POINT2  ADD     A,#08
        LD      B,A
        INC     B
        XOR     A
        SCF

POINT3  RRA
        DJNZ    POINT3
        LD      B,A
        POP     AF
        PUSH    AF
        LD      A,B
        JR      NC,POINT4
        OR      (HL)
        JR      POINT5
POINT4  CPL
        AND     (HL)
POINT5  LD      (HL),A
        POP     AF
        POP     HL
        RET

;Ïåðåìåííûå, õðàíÿùèå òåêóùèå àä-
ðåñà
;îáðàáàòûâàåìûõ ñòðîê êàðòèíêè è
;ñòåðåîãðàììû
ADR_SCR DEFW    #0000
ADR_3D  DEFW    #0000

;Òàáëèöà ñîîòâåòñòâèÿ öâåòà (ïî-
ðÿäêîâûé
;íîìåð) ãëóáèíå ïëàíà (÷èñëî)
TABLE   DEFB    64,63,62,61,60,59,
58,57

(Ñ) Ñòàíèñëàâ ÞÄÈÍ
ã. Âëàäèâîñòîê

e-mail: speccy@softhome.net
FIDO: 2:5045/78.4

ZXNet: 500:4232/1

Ïðèìåð ñòåðåîðèñóíêà èç ïðîãðàììû «Magic Eye» àâòîðà ñòàòüè

Ýòþäû

Ïàâåë ÑÒÀÕÎÂ, Ïåðâîóðàëüñê
Ïî÷èòàë øåñòîé íîìåð,

ïðîöåäóðó îïòèìèçèðîâàòü
íå óäàëîñü, ïîýòîìó ïåðåïè-
ñàë ïî-íîâîé:

;hl=adr on screen
;d=âûñîòà (1-192)
;e=øèðèíà (1-32)
RECT    LD HL,#4000
        LD DE,#0102
PROC2   LD C,#FF
LINE4   DEC D

Êîíêóðñ ïî ïðîöåäóðå ïðÿìîóãîëüíèêà ïðîäîëæà-
åòñÿ...

JR Z,PROC2
LD B,E
PUSH HL
LD (HL),C
INC L
DJNZ $-2
DEC L
SET 0,(HL)
POP HL
SET 7,(HL)
LD C,B
INC H
LD A,H
AND 7

JR NZ,$+12
LD A,L
ADD A,32
LD L,A
JR C,$+6
LD A,H
SUB 8
LD H,A
LD A,D
INC A
JR NZ,LINE4
RET

Èòîãî: äëèíà 39 áàéò.
Êîíå÷íî ðàáîòàåò íå-

ìíîãî ïî-äðóãîìó, òåïåðü

÷èñòèò âíóòðåííþþ îáëàñòü,
íåò îãðàíè÷åíèé íà âûñîòó,
øèðèíà áîêîâûõ - 1 ïèê-
ñåëü...
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1. Îòêóäà âû óçíàëè î
ãàçåòå «Àáçàö»?

- Îò ðåäàêòîðà - 2;
- Èç ñåòè - 3;
- Îò äðóãèõ ëþäåé - 3;
- Èç äðóãèõ èçäàíèé -

2;
2. Äëÿ êàêèõ öåëåé âû

êóïèëè ýòó ãàçåòó?
- Áûòü â êóðñå ñîáûòèé

Ñïåêòðóìà - 8;
- Ïîääåðæàòü íîâîå íà-

÷èíàíèå - 2;
3. Íàçîâèòå íàèáîëåå

èíòåðåñíûå è ïîëåçíûå ìà-
òåðèàëû ýòîãî íîìåðà (óêà-
æèòå íàçâàíèå):

Íà ýòîò âîïðîñ, äàæå
10 ÷åëîâåê äàëè áîëüøîé
ðàçáðîñ. Ïîýòîìó ìîæíî
ñäåëàòü âûâîä - ÷èòàòåëÿì
ïîíðàâèëñÿ âåñü íîìåð.

4. Ïî âàøåìó ìíåíèþ,
îáúåì ìàòåðèàëîâ íà êàêóþ
òåìó ñëåäóåò óâåëè÷èòü/ñî-
êðàòèòü (âàøå ïðåäëîæå-
íèå)?

- Ïðîãðàììèðîâàíèå -
3;

- «Æåëåçî» - 3;
- Íîâîñòè - 2;
- Óâåëè÷èòü êîëè÷å-

ñòâî ðóáðèê - 2;
5. Ïèñàëè ëè âû íàì äî

çàïîëíåíèÿ ýòîé àíêåòû?
- Äà - 3;
- Íåò - 7;
6. Ñêîëüêî ÷åëîâåê ïðî-

÷èòàëî ýòîò íîìåð?
Çäåñü ïîëó÷àåòñÿ ÷èñ-

ëî â 4 ðàçà ïðåâûøàþùåå
êîëè÷åñòâî ïðèñëàííûõ

àíêåò! Ýòî íàñ î÷åíü ðàäó-
åò.

7. Èíòåðåñóåò ëè âàñ
èíôîðìàöèÿ î íîâûõ ïðî-
ãðàììíûõ ïðîäóêòàõ?

- Äà - 10;
Ìû êîíå÷íî íå ñîìíå-

âàëèñü. Âîò òîëüêî ïî÷à-
ùå áû ðàäîâàëè íàñ òâîð-
÷åñêèå ëþäè ñâîèìè ïðî-
äóêòàìè.

8. Êàêóþ ñóììó âû ãî-
òîâû ïîòðàòèòü íà ïîêóïêó
íóæíîé âàì ïðîãðàììû/
èãðû?

Ñðåäíÿÿ ñóììà ïîëó÷à-
åòñÿ â ïðåäåëàõ 30-òè ðóá-
ëåé, ò.å. 1$.

9. Ïî âàøåìó ìíåíèþ,
àâòîðû ãàçåòû «Àáçàö» -
ýòî:

Çäåñü íàñ íàçûâàëè è
ïðîôåññèîíàëàìè è ëþáè-
òåëÿìè... Â îáùåì ìû è
ñàìè íå ðàçîáðàëèñü êòî æå
ìû òàêèå:)

10. Îïðàâäàë ëè ýòîò
íîìåð âàøè íàäåæäû?

- Äà - 8;
- Ïî÷òè äà - 1;
- Íåò - 1;
11. Ñîãëàñíû ëè âû ðå-

ãóëÿðíî ïðèîáðåòàòü ãàçå-
òó?

- Äà - 10;
12. Öåëåñîîáðàçíî ëè

îðãàíèçîâàòü ïîäïèñêó íà
ãàçåòó è áóäåò ëè ýòî
ïîëüçîâàòüñÿ ïîïóëÿðíîñ-
òüþ?

- Äà - 8;
- Íåò - 2.

Ðåçóëüòàòû
Ìû ïðåäñòàâëÿåì âàì ðåçóëüòàòû àíêåòèðîâà-

íèÿ, ïðîâîäèìîãî â òðåòüåì íîìåðå íàøåé ãàçåòû.
Ìíîãèå èç âàñ íàâåðíîå óæå ïîçàáûëè, ÷òî ìû âîîá-
ùå äåëàëè òàêîå. Íåóäèâèòåëüíî, âåäü íà àíêåòó
îòâåòèëî âñåãî 10 ÷åëîâåê! Ïî ýòîé ïðè÷èíå, ìû íå
ñòàëè âûñ÷èòûâàòü íèêàêèõ ïðîöåíòîâ, çäåñü è òàê
âñå âèäíî. Èòàê, âîò âàøè îòâåòû.

Àíêåòèðîâàíèå ñêàçàëî - íóæíà ïîäïèñêà... Íî
âèäèìî ïîêà òàêîãî íå ïðåäâèäèòñÿ. Ïî÷åìó? Îáúÿñ-
íÿåì. Ìû íå âèäèì òâåðäîé óâåðåííîñòè â íàøåé
ñòðàíå. Âäðóã çàâòðà «àâãóñò» è âñå âàøè ïðèñëàí-
íûå äåíüãè «èñïàðÿòñÿ». À ìû òàêîé îòâåòñòâåííî-
ñòè áðàòü íà ñåáÿ íå õîòèì. Íàâåðíî ýòî åäèíñòâåí-
íàÿ ïðè÷èíà ïðåïÿòñòâóþùàÿ íàì ñäåëàòü ïîäïèñêó.
Â îáùåì ïîæèâåì, óâèäèì.

ÎÒÂÅÒÛ
ÍÀ ÀÍÊÅÒÓ

Âûøëà î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ ëó÷øåãî, íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü, ãðàôè÷åñêîãî ðåäàêòîðà äëÿ Ñïåêòðó-

ìà - Burial graphic editor v.3.05. Âèäèìî ýòî èñïðàâëåí-
íàÿ âåðñèÿ ïðåäûäóùåé 3.01 âåðñèè, ò.ê. îíè ïðàêòè÷åñ-
êè íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ. À âîò îò âåðñèè 2.41 îíè îòëè-
÷àþòñÿ î÷åíü ñèëüíî.

- Ïîëíîñòüþ èçìåíèëñÿ âíåøíèé âèä;
- Íàêîíåö-òî ïîÿâèëàñü ïå÷àòàëêà ñàìîãî îáû÷íîãî

øðèôòà, íî ñ î÷åíü áîëüøèìè âîçìîæíîñòÿìè. Òåïåðü
ìîæíî âûáèðàòü ìàòðèöó äëÿ øðèôòà, ò.å. åãî øèðèíó
îò 3 äî 8 ïèêñåëåé. Òàê æå ïðèñóòñòâóåò è ðåäàêòîð øðèô-
òà.

- Äëÿ íàðèñîâàíèÿ îâàëà, íå íóæíî ðàñòÿãèâàòü ïðÿ-
ìîóãîëüíèê, òåïåðü îí ðèñóåòñÿ òî÷íî òàêæå êàê è îê-
ðóæíîñòü. Åäèíñòâåííîå, ÷òî íå ïîíÿòíî, ïî÷åìó âñå ïðè-
ìèòèâû ïåðåðèñîâûâàþòñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà êóðñîð
îñòàíîâèòñÿ?

- Ê ýòîé âåð-
ñèè íàïèñàíî
áîëüøå äîáà-
âî÷íûõ ìîäóëåé,
ðàñøèðÿþùèõ
âîçìîæíîñòè ñà-
ìîãî ðåäàêòîðà.

Ãîâîðÿ êîðî-
÷å, ïîïðîáîâàòü
â äåéñòâèè ýòîò
ðåäàêòîð âàì
ñòîèò. Íàéòè åãî ìîæíî ó àâòîðîâ ïî àäðåñó:

656057, Àëòàéñêèé êðàé, ã.Áàðíàóë, óë. Ïàíôèëîâöåâ
14-45, Òðîôèìîâó Êèðèëëó (sinn) èëè îáðàòèòüñÿ íà e-
mail: sinn_dt@mail.ru

Â îáùåì, òåïåðü óæå íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ñòàðèíà Art
Studio ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ðåäàêòîðîì äëÿ Ñïåêòðóìà, êàê
ýòî ìîæíî áûëî ñëûøàòü ïàðó/òðîéêó ëåò íàçàä. Íà ñìå-
íó åìó ïðèøåë íîâûé è ýíåðãè÷íûé «ìàëÿð», êàê åãî
íàçûâàþò ñàìè àâòîðû.

Ïî íàøèì ñâåäåíèÿì, àâòîðû ïèøóò ñëåäóþùóþ âåð-
ñèþ ðåäàêòîðà, íî êàê îíè çàÿâèëè, ýòî áóäåò ïîñëåäíÿÿ
âåðñèÿ. Ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ îíà áóäåò âìåñòå ñ èñõîäíû-
ìè òåêñòàìè ðåäàêòîðà, ïîýòîìó, åñëè êîìó ÷òî-òî íå
õâàòàåò â íåì, èçó÷àéòå àññåìáëåð è äîïèñûâàéòå ñàìè.

È åùå îäíà íîâèíêà ïîñëåäíåãî âðåìåíè, íî íà ýòîò
ðàç ýòî èãðà. Pussy - èãðà, êîòîðàÿ íàøóìåëà â ñâîå
âðåìÿ è ïðîïàëà. Òåïåðü åå ñîáðàëè (íî óæå íå àâòîðû)
è âûïóñòèëè â ñâåò. Èãðà çàíèìàåò öåëûé äèñê è ýòî ñòî-
èò òîãî! Ïî õàðàêòåðó, ýòî ëîãè÷åñêàÿ èãðà, ïóñòü è ñ

äåòñêèì (íî êà-
êèì!) îôîðìëå-
íèåì. Èãðà íà-
ñòîëüêî ïðî-
ôåññèîíàëüíî
è êà÷åñòâåííî
îôîðìëåíà, ÷òî
òåïåðü âñåì íî-
âûì èãðàì íà
Ñïåêòðóìå, ïî
íàøåìó ìíå-
íèþ, íóæíî
ñòðåìèòüñÿ ê
ýòîìó óðîâíþ.

Èáî íèæå ýòîãî óðîâíÿ, ñîâðåìåííîé èãðå, ïîÿâëÿòüñÿ
íà ñâåò ëó÷øå íå ñëåäóåò. Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ýòî íîâàÿ
ïëàíêà â ñîçäàíèè èãð, êîòîðóþ ñëåäóåò ïðåîäîëåâàòü
âñåì áóäóùèì àâòîðàì.

Íîâîñòè ñ  «ìÿãêîãî ôðîíòà»
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×èòàòåëü ÷èòàòåëþ
ADVENTURER #1 Ðûáèíñêèé êîì-

ïüþòåðíûé æóðíàë.
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå

àäâåíòþðíûõ ïðîãðàìì ÒÀËÈÑÌÀÍ è
ADVENTURE «C».

2. Îáçîð. Îáçîð íîâèíîê ÏÎ ïî
Ðûáèíñêó.

3. Èíòåðôåéñ. Ðàññêàç î ðûáèíñêèõ
ïðîãðàììèñòàõ è õàêêåðàõ.

4. Îáìåí îïûòîì. Äîðàáîòêà êîìïü-
þòåðà ATM-TURBO-2.

5. Ñèñòåìà. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå VU-
3DPOOL è MEGA SCREEN.

6. Ìåæäó ïðî÷èì. Òàéíèêè â ïðîãðàì-
ìàõ (pokes & cheat mode).

7. Ïðèëîæåíèå. PIPE DREAM, ÒÀ-
ËÈÑÌÀÍ, ADVENTURE «C».

ADVENTURER #2
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå

àäâåíòþðíîé òðèëîãèè «SHERLOCK
1,2,3» è ëîãè÷åñêîé èãðû «MINER».

Ñåðãåé ÊÎËÅÑÍÈÊÎÂ/SKL-KEEPER

ÊÐÀÒÊÀß ÀÍÒÎËÎÃÈß
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÆÓÐÍÀËÎÂ

ÍÀ ÑÏÅÊÒÐÓÌÅ
2. Îáìåí îïûòîì. Ìàëåíüêèå õèòðî-

ñòè ïî Àññåìáëåðó, äîðàáîòêè Ïåíòàãî-
íà (êëàâèàòó-ðà è ñèíêëåð-äæîéñòèê,
íåñêîëüêî ñòàòåé ïî «æåëåçó».

3. Îáçîð.
4. Èíòåðôåéñ. Îòâåòû íà âîïðîñû

÷èòàòåëåé, ïëàíû íà áóäóùåå è ñòàòüÿ î
ðûáèíñêèõ õàêêåðàõ.

5. Ñèñòåìà. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå
íîâåéøèõ ñèñòåìîê.

6. Íîâåëëà. Ïî èãðå «LAST BATTLE».
7. Ãîñòè. Èíòåðâüþ ñ ðóêîâîäèòåëåì

ãðóïïû SURDAKAR.
8. Ïðèëîæåíèå. ROBIN OF

SHERLOCK 1,2,3; ÏÈÒÎÍ; ÌÈÍÅÐ; FONT
EDITOR; OCTOPUS; ÇÂÅÇÄÍÎÅ ÍÀÑËÅ-
ÄÈÅ - HELP.

ADVENTURER #3
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Íåñêîëüêî àäâåíòþð

ñ îïèñàíèåì.
2. Îáçîð. Íîâèíêè ÏÎ è ýëåêòðîí-

íûõ æóðíàëîâ.
3. Èíòåðôåéñ. Ðàñêðóòêà è ñîâåòû ïî

èãðàì : PRINCE OF PERSIA; WILDWEST
SEYMOUR; ELITE; ÂÈÍÍÈ ÏÓÕ; ÁÓÐÀ-
ÒÈÍÎ.

4. Èíòåðâüþ ñ ðåáÿòàìè èç Ðûáèíñ-
êîé ãðóïïû INTROSOFT.

5. Çàïèñêè áûâàëîãî. Íîâåëëà ïî èãðå
STARGLIDER.

6. Îáìåí îïûòîì. Ñîâåòû ïî ðåìîí-
òó è ýêñïëóàòàöèè äèñêîâîäîâ, ìåòîäû
çàùèòû èí-ôîðìàöèè íà ZX, ïîäðîáíîå
îïèñàíèå èãðû SWITCH BLADE è íåìíîãî
î êîìïüþòåðå AMIGA.

7. Ñèñòåìà. Îïèñàíèå íåñêîëüêèõ
àâòîðñêèõ ñèñòåìíûõ ïðîãðàìì.

8. Ïðèëîæåíèå : ÈÂÀÍ ÖÀÐÅÂÈ×;
LAST RAIDER; ÌÈÍÅÐ; COLOR LINES;
STARGLIDER; SWITCH BLADE; DLC-2;
DLC-4/48.

ADVENTURER #4
1. Èíòåðôåéñ. Îáçîð êîìïüþòåðíûõ

æóðíàëîâ. Îòâåòû íà ïèñüìà ÷èòàòåëåé.
Îïèñàíèå èãð «SMAGLI-2» è «CRIME
SANTA CLAUSE». Íîâîñòè îò ßðîñëàâ-
ñêèõ õàêêåðîâ, Ôåëüåòîí «Êàê ìîñêîâñ-

êàÿ ìàôèÿ Èíôîðêîì êèíóëà ðûáèíñêî-
ãî õàêêåðà». Òåñò «Áîëüíû ëè Âû Ñïåêò-
ðóìîì?».

2. Ïðåçåíòàöèÿ. Îïèñàíèå èãð
«WHERE TIME STOOD STEEL», «ÊÎÑ-
ÒÈ-ÏÎÊÅÐ» è «ÂÅÑÛ».

3. Ðàñêðóòêà. Îïèñàíèå ñòðàòåãè÷åñ-
êîé èãðû «SCORPIONS», îïèñàíèå íî-
âûõ ìèññèé ê èãðå «LAZER SQUAD»,
íîâåëëà è îïèñàíèå èìèòàòîðà çâåçäî-
ëåòà «STARGLIDER-2».

4. Îáçîð. Îáçîð íîâèíîê ÏÎ.
5. Îáìåí îïûòîì. Óðîêè ïðîãðàììè-

ðîâàíèÿ, îòâåòû íà âîïðîñû ÷èòàòåëåé ïî
àññåìáëåðó, äèñêîâûå çàãðóç÷èêè.

6. Ñèñòåìà. Îáçîð íîâûõ ñèñòåìîê.
7. Íîâåëëà (ïî èãðå REBEL STAR).
8. Ïðèëîæåíèå : WHERE TIME

STOOD STEEL; ÂÅÑÛ; ÊÎÑÒÈÏÎÊÅÐ
(ðóñ) ;  STARGLIDER-2; ZX TURBO
TEST.

ADVENTURER #5
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Àâòîðñêèå ïðîãðàì-

ìû «RAY DISK MONITOR» - âîññòàíîâ-
ëåíèå èñïîð÷åííûõ äèñêîâ, «ÂÎÉÍÛ
ÐÎÁÎÒÎÂ» (D) - íîâàÿ íåäåòåðìèíèðî-
âàííàÿ èãðà, ïîäðîáíîå îïèñàíèå ïðî-
ãðàììû äëÿ ñîçäàíèÿ àäâåíòþð «QUILL».

2. Èíòåðôåéñ. Îáçîð ÷èòàòåëüñêèõ
ïèñåì, íîâîñòè èç ßðîñëàâëÿ, ðàñêðóòêà
èãðû «ÍËÎ-2», ðàññóæäåíèÿ î ïðîáëå-
ìå êîìïüþòåð-íîãî ïèðàòñòâà, íåñêîëüêî
ïðè÷èí, ïî êîòîðûì íå ñòîèò ïîêóïàòü PC
â êà÷åñòâå äîìàøíåãî êîìïüþòåðà, îïè-
ñàíèå èãðû «NEW DIZZY».

3. Îáçîð. Îáçîð íîâèíîê.
4. Èíòåðâüþ. Èíòåðâüþ ñ Íèêîäèìîì,

àâòîðîì «PRINCE OF PERSIA».
5. Ðàñêðóòêà. Ïîäðîáíîå îïèñàíèå

èãð : «JUNGLE WARRIOR» è «NAVY
MOVES» (ðóñ), íîâåëëà è îïèñàíèå èãðû
«TRAPDOOR».

6. Îòòÿã. Íåñêîëüêî ïðèêîëüíûõ òåñ-
òîâ.

7. Ñèñòåìà. Îïèñàíèå ñèñòåìîê.
8. Îáìåí îïûòîì. Ñîâåòû ïî ïðîãðàì-

ìèðîâàíèþ. Ýêñïëóàòàöèÿ 3,5-äþéìîâûõ
äèñêîâîäîâ.

9. Ïðèëîæåíèå : ÂÎÉÍÛ ÐÎÁÎÒÎÂ
(Ä); TRAPDOOR (ðóñ); NAVY MOVES-2;
ÍËÎ-2 CHEATER; RAY DISK MONITOR;
MASK FONT PRINT; QUILL.

ADVENTURER #6
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Íîâûå ïðîåêòû :

«ROAD FIGHTER» (àâòîãîíêè), «RTH-5»
(ñòðàòåãèÿ òèïà LAST BATTLE), «RAY
DISK MONITOR 2.3» (äèñê-äîêòîð),
«FONT EDITOR-2.3» (ðåäàêòîð øðèôòîâ).
Êîìïüþòåðíàÿ íîâåëëà ïî èãðå «RTH-4».

2. Èíòåðôåéñ. Îáçîð ïèñåì ÷èòàòå-
ëåé, êîìïüþòåðíûå íîâîñòè èç Ðûáèíñ-
êà è ßðîñëàâëÿ, àíêåòà.

3. Îáçîð ÏÎ.
4. Ñèñòåìà. Îáçîð ñèñòåìîê.
5. Ðàñêðóòêà. Îïèñàíèå ðóññêîÿçû÷-

íûõ àäâåíòþð «APOLLO» è «×ÓÆÎÉ»
+ íîâåëëà, èí-ôîðìàöèÿ ïî èãðå «LORD
OF CHAOS», îïèñàíèå èãð «WAR GAME-

1», «Ñòðàíà Ìèôîâ» è «SORCE-RER
LORD».

6. Îòòÿã. Ïðèêîëû.
7. Îáìåí îïûòîì. Êàê ñäåëàòü äèñ-

êîâóþ âåðñèþ èãðû, äèñêîâûå çàãðóç÷è-
êè, âèðóñû â TR-DOS, ìåòîäû çàùèò ïðî-
ãðàììíîãî êîäà, ÷òî ìû âèáèðàåì.

8. Íîâåëëà ïî èãðå «SABOTEIR».
9. Ïðèëîæåíèå : BOARD FIGHTER

(D); KILL ENEMY (D); SORCERER LORD;
RDM-2.3 + HELP; ALIEN (ðóñ); FONT
EDIT-2.3 + HELP.

ADVENTURER #7
1. Îò àâòîðîâ. Âñòóïëåíèå. Îá àâòî-

ðàõ. Êòî òàêèå êèáåðïàíêè?
2. Ïðåçåíòàöèÿ.
2.1. Àâòîðñêèå ïðîãðàììû è èõ îïè-

ñàíèå: «INTER MODE PLAYER 1.1» (ïëåé-
åð ñ âîçìîæíîñòüþ ïîèñêà ìóçîíà â òåëå
êîäîâîãî áëîêà); «EXTREME�S TRACKER
1.3» (4-õ êàíàëüíûé öèôðîâîé ðåäàêòîð);
«SPRITES GENERATOR 4.7»; «REAL
COMMANDER 1.4»; ËÀÁÈÐÈÍÒÛ ÑÌÅÐ-
ÒÈ (Ä); ÊÓÁÈÊ ÐÓÁÈÊÀ (Ä); ÎÑÒÐÎÂ
ÒÜÌÛ; «SPECTRUM GUIDE1.0» (äëÿ
ñîçäàíèÿ ãèïåðòåêñòîâûõ help-îâ); «TOP
COPY» (òðåêîâûé êîïèðîâùèê).

2.2. Àëüòåðíàòèâà. Î ÿçûêå ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ FORTH.

2.3. Ïîñëåäíèé êóðüåð. Íîâåëëà è
îïèñàíèå èãðû.

2.4. Îðàãîí. Íîâåëëà ïî èãðå.
3. Èíòåðôåéñ. Ïèñüìà ÷èòàòåëåé.

Îöåíêà èíòåðôåéñîâ. Î êíîïêàõ, ìûøàõ
è ìíîãîì äðóãîì (êàê àâòîð ïîäêëþ÷àë
ìûøü ê Ñêîðïèîíó). «Êàê ÿ èíñòàëëèðî-
âàë �DOMEN OS�». ENLIGHT-97. Íåò ïè-
ðàòñòâó! Ðûáèíñêèå íîâîñòè.

4. Ñèñòåìà. Îáçîð ñèñòåìîê, â ò.÷.
ZXZIP & UNZIP; TURBO COPIER 2.0;
REAL COPY; SOFT COPY 1.3;
McDONALD 2.7; ZX TOOLS DE LUXE 2.0;
SUPER CATALOG 1.22; XAS 7.432;
SMART BOOT (àâòîì. ñîõðàíÿåò êàòàëîã
íà 160 òðåêå); TOTAL COMMANDER 1.4
è äðóãèå. ÒÅÑÒÎÂÀß ÏÀËÀÒÀ (ïîäðîá-
íûé ðàçáîð «PINK FLOID 3.0» è
«CONSUL COMMANDER 2.7».

5. Îáçîð èãðóøåê, â ò.÷.
TECHNODROM, ÏÎÑËÅÄÍßß ÀÂÀÍÒÞ-
ÐÀ, ELOPEMENT è äð.

6. Ãîñòè. Èíòåðâüþ ñ JURASSIC
SOFTWARE è ACCEPT CORPORATION.

7. Ðàñêðóòêà. Îá èãðàõ «MAGICIAN
LAND», «MURK 3320», Ïîñëåäíÿÿ àâàí-
òþðà. Íîâåëëà «Ñðåäíåâåêîâàÿ èñòîðèÿ».

8. Îáìåí îïûòîì. Î ïîäêëþ÷åíèè
3.5" äèñêîâîäà. Ïðîãðàììà îáðàáîòêè
äèñêîâûõ îøèáîê TR-DOS. Áûñòðàÿ ïðî-
ãðàììà ðèñîâàíèÿ ëèíèè. DIGITAL MUSIC
+ SCORPION (êàê äîáèòüñÿ çâó÷àíèÿ
îöèôðîâîê íà Ñêîðïèîíå). QUILL - äîñ-
òîèíñòâà è íåäîñòàòêè.

9. Îòòÿã.
10. Íîâåëëà «Ìàðàôîí çîìáè» ïî

èãðå «ZOMBI».
11. Ïðèëîæåíèå : ÎÑÅË; INTER MODE

PLAYER 1.10; EXTREMES TRACKER 1.3;
ÊÓÁÈÊ ÐÓÁÈÊÀ (Ä); ZX-FORTH 2.7;
ËÀÁÈÐÈÍÒÛ ÑÌÅÐÒÈ (Ä); SQUARDS;
ORAGON; ÊÐÅÑÒÈÊÈ/ÍÎËÈÊÈ;
SPECCY GUIDE 1.0; SPRITES
GENERATOR 4.8; REAL COMMANDER
1.4; THE LAST COURIER (D); TOP COPY-
97.

ADVENTURER #8
1. Ïðåçåíòàöèÿ. Îïèñàíèå ïðîãðàìì

INSTALLER TO AUTORUN DISK 2.0;
DIAMOND; TRICKS 1.3; HELP Z-80.

2. Èíòåðôåéñ. Ïèñüìà ÷èòàòåëåé. Òàê
ëè Àìèãà rules? Î ïîääåðæêå ïðîèçâî-
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Âûðåæüòå êóïîí ïî îáîçíà÷åííîé ëè-
íèè. Âïèøèòå âàøè êîîðäèíàòû, åñëè
õîòèòå, ÷òîáû îíè áûëè îïóáëèêîâàíû
âìåñòå ñ îáúÿâëåíèåì, îíè íå âõîäÿò â

÷èñëî ñëîâ îáúÿâëåíèÿ. Çàïîëíåííûé êóïîí îòîøëèòå
ïî íàøåìó àäðåñó.  Ðàçðåøàåòñÿ èñïîëüçîâàòü äî
2-õ êóïîíîâ îäíîâðåìåííî, ò.å., åñëè ïðèñëàòü 2
êóïîíà, òî â îäíîì íîìåðå ãàçåòû ìîæíî ðàçìåñòèòü
îáúÿâëåíèå íà 20 ñëîâ. Êóïîí, íà êîòîðîì îòñóò-
ñòâóåò íàø ëîãîòèï, ñ÷èòàåòñÿ íåäåéñòâèòåëüíûì.

"

Ôàìèëèÿ: ______________________ Èìÿ: ___________________

Îò÷åñòâî: ____________________ Àäðåñ: ____________________

_______________________________________________________

Òåêñò îáúÿâëåíèÿ: ________________________________________

_______________________________________________________

_______________________________________________________

ÊÓÏÎÍ ÁÅÑÏËÀÒÍÎÃÎ ÎÁÚßÂËÅÍÈß ÍÀ 10 ÑËÎÂ

äèòåëÿìè æåëåçà ñâîèõ èçäåëèé.
3. Ãàëåðåÿ. Êàðòèíêè îò COLORBOK,

SLON, CYBER.
4. Ñèñòåìà. Î ïðîãðàììàõ ZX-IBM

EDITOR 1.5M; ïàðîëüíàÿ çàùèòà ôàéëîâ
- PPF1.05; MULTI STUDIO 2.0P; MOD�S
PLAYER 2.0; CORRECTOR 2.0; STORM
1.1; PERFECT COMMANDER 1.7 è äð.

5. Îáçîð èãðóøåê è äåìîê, â ò.÷.
QUADRAX è THE DARK EMPIRE.

6. Ãîñòè. ETERNITY INDUSTRY, èí-
òåðâüþ ñ FELIXîì, ýêñòðåìàëüùèêè
(DISGUST).

7. Ðàñêðóòêà. Îá èãðàõ «ENCYCLO-
PEDIA OF WAR», «ELOPEMENT»,
«ISLAND OF DARKNESS», «KNIGHT
MARE», íîâîå îá èãðå «WHERE TIME
STOOD STEEL».

8. Îáìåí îïûòîì. Ðóññêèå ãëþêè (î
íåñóðàçèöàõ â èãðå ISLAND OF
DARKNESS). Äîðàáîòêà ZX-ASM 3.0.
Îñîáåííîñòè âèäåîêîíòðîëëåðà Ñïåêòðó-
ìà. Ïðîöåäóðà ýôôåêòà äëÿ screen-savera.
Ïðîöåäóðà âûâîäà îêíà. Îïåðàöèè ñ
î÷åíü áîëüøèìè ÷èñëàìè.

9. Îòòÿã. Êîíêóðñ òåñòîâ. Êàê óáèòü
Windows?

10. Íîâåëëû. Ñêàçêà êàïðàëà Äæîê-
ëàíà. Ïîáåã èç êîñìîñà. Åæèêè-ìóòàíòû.

11. Íîâîñòè, íàøè è ßðîñëàâñêèå.
12. Ïðèëîæåíèå : HELP Z-80;

DIAMOND; TRICKS 1.3; KNIGHT MARE;
ENCYCLOPEDIA OF WAR; INSTALLER
TO AUTORUN DISK 2.0.

ADVENTURER #9
1. Îò àâòîðîâ.
2. Ïðåçåíòàöèÿ. Îïèñàíèå

UNIPLAUER 1.0 (äëÿ êîëëåêöèîíèðîâà-
íèÿ è ïðîèãðûâàíèÿ ìåëîäèé), 3-COLOR
STUDIO - ðåäàêòîð ñ âîçìîæíîñòüþ îòî-
áðàæåíèÿ êàæäîé òî÷êè ñâîèì öâåòîì,
PROGRAMM BOX - boot è åãî êîíñòðóè-
ðîâàíèå ïî âêóñó, FULL SHITèãðà,
BLACK RAWEN EDITOR 1.01, EARACHE
1,0 -ìóçûêàë. ðåäàêòîð

3. Èíòåðôåéñ. Ïèñüìà ÷èòàòåëåé.
FUNTOP-98 REPORT, Ïîó÷èòåëüíàÿ èñ-
òîðèÿ - î ðàçî÷àðîâàíèè â ÐÑ. CHEATS.

4. Ãàëåðåÿ. Êàðòèíêè.
5. Ñèñòåìà. SPWRITE MAKER 4.0 -

ñïðàéòîâûé ðåäàêòîð, TURBO COPIER
2.0, SUMPLE STUDIO, ART WORKS

DEMO, BURST EYES 1.2, -text viewer,
EXCESS SAMPLE EDITOR 1.4-25,
EXCESS DE LUXE PAINT 1.1 DEMO,
GRAFIC STATION, GLOBAL COMM. 1.31,
QUICK COMM. 2.3, HRUST 1.1, STORM
1.3.

6. Îáçîð èãð. LEPRECON, FUCK
COMMUNISTOV, SHERWOOD, KILL PC-
2, ÊÎÇÅË, CHAINICK: HORROR IN FLAT.

ADVENTURER#10
1. Îò àâòîðîâ. Êðàòêîå ñîäåðæàíèå

æóðíàëà.
2. Ïðåçåíòàöèÿ. RAINBOW FONT

EDITOR 1.0 - ðåäàêòîð ñïðàéòîâ äî 4x4
çíàêîìåñò, ïîèñê ôîíòîâ íà äèñêå;

- PICTURE VIEWER 1.14 - boot-ïðî-
ñìîòðùèê ñ ïîääåðæêîé ZIP àðõèâîâ;

- SPECTRUM GUIDE 2.0 - îôîðìëå-
íèå help-îâ;

- TURBO-DEBUGGER - ìîíèòîð-îò-
ëàä÷èê.

3. Èíòåðôåéñ. Ïèñüìà ÷èòàòåëåé. -
ÑÑÑ 999 REPORT, Òàê ëè AMIGA
RULES? Î÷åðåäíàÿ áðåäíÿ (î çâóêå â
êîìïå); IRONMAN PRESENTS.

4. Ãàëåðåÿ. Êàðòèíêè îò DEADIE è
MAXIDROM.

5. Ñèñòåìà. Îáçîð EMAGE WORK
STATION 0.91; SPRITE EDITOR, X-DOS
1.41; CHUNKS GRAPH EDOTOR 2.61;
FIRESTARTER VIEWER; STEEP FORMAT
2.01; XAS 9.10; EXHUME 0.07.

6. ÑÑÑ - 999. Èíòåðâüþ.
7. Ðàñêðóòêà. Àäâåíòþðà SOULS OF

DARKON.
8. Îáìåí îïûòîì. GAME MAKING.

IEEE ÷èñëà. Íàñòðîéêà äèñêîâîäîâ.
9. Íîâåëëà.
10. Îòòÿã. Øóòëèâûå òåñòû.
11. Íàøè íîâîñòè.
12. Ðåêëàìà.
13. Ïðèëîæåíèå - RAINBOW FONT

EDITOR1.0 - PICTURE VIEWER 1.14
  - SPECTRUM GUIDE 2.0
  - TURBO DEBUGGER
  - SPRITE GENERATOR
  - SOULS OF DARKON
ADVENTURER #11
1. Îò àâòîðîâ.
2. Ïðåçåíòàöèÿ. Êðóòûå ÿéöà.

BRUJERIA 1.0 - êîíâåðòîâ PC - ýêðàíîâ
íà Ñïåêòðóì. FLN-utilities 1.0 (ãðàôèêà ñ

PC, óæèìàíèå ìàñêè â 2-4 ðàçà, ïåðåâîä
â ëèíåéíûé ôîðìàò, óäàëåíèå ñïðàéòîâ
èç áëîêà, ïåðåâîä â GRF-ôîðìàò).

3. Èíòåðôåéñ. Ïèñüìà ÷èòàòåëåé. Çà-
÷åì òåáå ÏýÖý? Êàêèå áûâàþò äèçàéíå-
ðû.

4. Ãàëåðåÿ. Êàðòèíêè.
5. Îáçîð. Èãðû WOLF 2,3. ALIENS.

JAPANIZE CONTRAST. CAPTAIN
CANNIBALS. TOWER POD. Äåìêè èãð
JACKALS, TOP GEAR, PROGECT X.

6. Ðàñêðóòêà. DRAGONS OF FLAME.
ADVENTURER. EMLYN HUGHES
INTERNATIONAL.

7. Îáìåí îïûòîì. GAME MAKING-2
(ñ ëèñòèíãàìè ïðîöåäóð). Îïÿòü ïðî ASC
II.

8. Æåëåçî. Àëüòåðû. Êýìïñòîí-mouse
ñî ñõåìîé.

9. Îòòÿã. Âîçðàäóåìñÿ îòòÿãó. Âèííè
Ïóõ è âñå, âñå, âñå... Ãîíû îò IRONMANà.

10. Ðåêëàìà.
11. Ïðèëîæåíèå : COOL EGGS;

DRAGONS OF FLAME; E.H.I.S.; PERSPE-
CTIVE COMMANDER 1.0; MACROEDITOR;
PICTURE VIEWER 1.18; BRUJERIA 1.0.

ADVENTURER #12
1. Îò àâòîðîâ.
2. Ïðåçåíòàöèÿ. HORROR WORD 1.0;

HEWLE PESKER; ËÓÍÍÛÉ ÂÅÒÅÐ 1.1
(demo); MMKM PLAYER V1240;
MECHANIC WARS.

3. Èíòåðôåéñ. Êðèòèêà æóðíàëà.
4. Îáìåí îïûòîì. Îïðåäåëåíèå ñî-

ñòîÿíèÿ tubro-mode; ðàñ÷åò êîëè÷åñòâà
ñòðîê íà ýê-ðàíå.

5. ÑÑ-000. Èíòåðâüþ. Ðåïîðòàæ.
6. Ãîñòè. STUDIO STALL.
7. Ðàñêðóòêà. TIMES OF LORE - îïè-

ñàíèå è íîâåëëà.
8. Æåëåçî. FDD - íîâûå âîçìîæíîñ-

òè.
9. BORN DEAD #11.
10. Îòòÿã.
11. Ïðèëîæåíèå (íà 2-ì äèñêå):

MOON WIND demo; HP 0.01 -ìîíòàæ è
ñîçä. ÷àíê.àíèìàöèé; HORROR WORD
1.0P; HORRORWORD TEST 1.0;
UNIPLAYER 2; TIMES OF LORE-128;
MECHANIC WARS; PF 2001; HDDDF 0.1;
HFORMAT.

(Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò)

Ðàáîòàþ ÿ ïðîãðàììèñòîì íà îäíîì

ïðåäïðèÿòèè.

È ïðîèçîøåë òóò òàêîé ñëó÷àé:

Çàõîäèò êî ìíå îäíà äàìà è ñïðàøè-

âàåò: «Ó òåáÿ Îôèñ 2000 åñòü?»
Íà ÷òî ÿ åé îòâå÷àþ: «Êîíå÷íî åñòü!»

Òîãäà îíà äîñòàåò òðåõäþéìîâóþ äèñ-

êåòêó è ãîâîðèò: «Ìíå ñþäà åãî ïåðåïè-

øè!»

ß ÷óòü ñî ñòóëà íå óïàë.

Mr Fix
* * *

Ñèæó çíà÷èò ñåãîäíÿ íà ðàáîòå,

òèõî òàê ñèæó, íèêîãî íå òðîãàþ. Çà-

õîäèò çíà÷èò æåíùèíà èç áóõãàëòåðèè

Íåâûäóìàííûå èñòîðèè
è âûäà¸ò êîðîííóþ ôðàçó:

- Ó âàñ êàáåëü, ÷òîáû ïîäêëþ÷èòü

ïðèíòåð ê äèñêîâîäó åñòü?

ß (ñ ÿâíûì óäèâëåíèåì):

- Ïðîñòèòå ÷òî?
Îíà:

- Íó, êàáåëü, ÷òîáû ê ïðîöåññîðó

ïðèíòåð ïîäêëþ÷èòü...

Ïîñëå ýòîé ôðàçû ÿ óø¸ë â îôëàéí...

Crusader

* * *

Ðåàëüíàÿ èñòîðèÿ: ðåáÿòà èç ìèêðî-

ñîôòà, â âåðñèè IE 4 äëÿ Ìàêèíòîøåé,

÷òîáû íå ïåðåïèñûâàòü êîä IE 4 ïîä Ìà-

êèíòîø, âñòðîèëè â íåãî ýìóëÿòîð

Windows.

* * *

Íà÷àëüíèê ïèøåò èíñòðóêöèþ äëÿ
ïîëüçîâàòåëåé. Äàåò ìíå, òèïà ìîæåò äî-

áàâèøü ÷òî. Âñòðå÷àþ òàêóþ ñòðîêó:

«Çàïðåùàåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ìûøàìè áåç

êîâðèêîâ, îò ýòîãî îíè áîëåþò è ïîãèáà-

þò». Íó íå ìîã íå äîáàâèòü: «Âèíîâíûé

â áîëåçíè è ãèáåëè ìûøåé áóäåò îïëà÷è-
âàòü èõ ëå÷åíèå è ïîõîðîíû ñîîòâåòñòâåí-

íî». Òàê è îñòàâèëè, ÷óþ ñêîðî ïîä îê-

íîì ìîãèëêè ïîÿâÿòñÿ.

Àíäðåé
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×òîáû çàêàçàòü ãàçåòó «Àá-
çàö», íåîáõîäèìî âûñëàòü ïî-
÷òîâûé ïåðåâîä â ðàçìåðå:

10 ðóáëåé çà îäèí ýêçåìï-
ëÿð ãàçåòû, åñëè âû ïðîæèâà-
åòå íà òåððèòîðèè Ðîññèè;

25 ðóáëåé (0.9$) çà îäèí ýê-
çåìïëÿð ãàçåòû, åñëè âû ïðî-
æèâàåòå íà òåððèòîðèè äðóãîé

ÊÀÊ ÊÓÏÈÒÜ «ÀÁÇÀÖ»?

×àñòíûå îáúÿâëåíèÿ

ñòðàíû ÑÍÃ. Àäðåñ äëÿ ïî÷òî-
âîãî ïåðåâîäà: 160035, Ðîññèÿ,
ã. Âîëîãäà, à/ÿ 136, Øóøêîâó
Àëåêñàíäðó Äìèòðèåâè÷ó.

Åñëè âû ïðîæèâàåòå íà òåð-
ðèòîðèè Óêðàèíû, òî âàì íå-
îáõîäèìî âûñëàòü ïî÷òîâûé
ïåðåâîä â ðàçìåðå:

3 ãðèâåí (0.6$) çà îäèí ýê-

çåìïëÿð ãàçåòû. Àäðåñ äëÿ ïî-
÷òîâîãî ïåðåâîäà: 79022, Óê-
ðàèíà, ã. Ëüâîâ-22, à/ÿ 798,
Ñåëåâó Âàëåðèþ Àíàòîëüå-
âè÷ó.

Â ðàçäåëå «Äëÿ ïèñüìåííûõ
ñîîáùåíèé» óêàæèòå, íàïðè-
ìåð, ¹8 (1). ×òî áóäåò îçíà-
÷àòü, ÷òî âàì íóæåí âîñüìîé

íîìåð ãàçåòû.
×èñëî â ñêîáêàõ äîëæíî óêà-

çûâàòü íà íåîáõîäèìîå âàì êî-
ëè÷åñòâî ýêçåìïëÿðîâ.

Óáåäèòåëüíàÿ ïðîñüáà, ïèøè-
òå ñâîé îáðàòíûé àäðåñ ïå÷àò-
íûìè áóêâàìè, à òàê æå óêàçû-
âàéòå ïîëíîñòüþ ñâîè ôàìè-
ëèþ, èìÿ, îò÷åñòâî.

Àäðåñ äëÿ ïèñåì
160035, Ðîññèÿ,

ã.Âîëîãäà, à/ÿ 136,
Øóøêîâó

Àëåêñàíäðó
Äìèòðèåâè÷ó

Òåëåôîí: (8172) 25-28-71
e-mail: axor@mail.ru

Ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ØÓØÊÎÂ

Äèçàéí è âåðñòêà
Âëàäèìèð ÄÜßÊÎÂ

Îáúåì 1 ï.ë.

Íîìåð
ïîäïèñàí
â ïå÷àòü
31 àâãóñòà 2001 ã.

Perspective
group

Èçäàòåëü
Ðåäàêöèÿ íå âñåãäà ðàçäåëÿåò òî÷êó çðåíèÿ

àâòîðîâ îòäåëüíûõ ïóáëèêàöèé.
Çà ñîäåðæàíèå ðåêëàìíûõ îáúÿâëåíèé

ðåäàêöèÿ îòâåòñòâåííîñòè íå íåñåò.
Ïðè ïåðåïå÷àòêå ìàòåðèàëîâ íåîáõîäèìî

ñäåëàòü ññûëêó íà ãàçåòó «Àáçàö».

KAY 1024/3SL/Turbo
Spectrum-êëîí
Ñäåëàíî â Ðîññèè
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22-24
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ÌÑÊ

Åäèíñòâåííûé èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü!

Çäðàâñòâóéòå äîðîãèå ÷èòàòåëè ãàçåòû Àáçàö!
ß õî÷ó ïðåäñòàâèòü Âàøåìó âíèìàíèþ êðîññâîðä ïî òåìà-

òèêå Ñïåêòðóìà. Ïå÷àòíîå èçäàíèå â âûãîäíóþ ñòîðîíó îò-
ëè÷àåòñÿ îò ýëåêòðîííîãî òåì, ÷òî â ïå÷àòíîì ýòî âîçìîæ-
íî. Îñîáåííîñòü ýòîãî êðîññâîðäà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí
ðóññêî-ëàòèíñêèé, ò.å. â íåì âñòðå÷àþòñÿ êàê è ðóññêèå ñëîâà,
òàê è ëàòèíñêèå. Â íà÷àëå êàæäîãî âîïðîñà â ñêîáêàõ óêàçû-
âàåòñÿ, íà êàêîì ðåãèñòðå íàäî ïèñàòü ñëîâî. Èòàê, äåðçàé-
ò å !

Îò ðåäàêöèè. Ìû, â ñâîþ î÷åðåäü, îáúÿâëÿåì êîíêóðñ ïî ýòî-
ìó êðîññâîðäó. ×èòàòåëü, ïðèñëàâøèé íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî
ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ, ïîëó÷èò îäèí íîìåð ãàçåòû áåñïëàòíî.

Ïî ãîðèçîíòàëè: 1.(ðóñ) Êëîí Ñïåêòðóìà. 5.(ëàò) Ýòîò Ñïåêòðóì
ïðîèçâîäÿò äî ñèõ ïîð. 6. (ðóñ) ×òî âû ñåé÷àñ ÷èòàåòå? 8. (ðóñ) Íàø
ëþáèìûé êîìïüþòåð. 11. (ðóñ) Îíà áûâàåò è áóìàæíàÿ è ýëåêòðîííàÿ.
12. (ðóñ) Èç ýòîãî ñîñòîèò ïðîãðàììà íà àññåìáëåðå. 14. (ðóñ) Êîãäà
Âàñ ïîäñòðåëèëè â èãðå, ïðîãðàììà äàåò Âàì åùå îäèí ... 15. (ðóñ) ×òî
òàêîå ìûøü? 19. (ðóñ) Ñ ïîìîùüþ ýòîé ïðîãðàììû Ñïåêòðóìîì ïîëüçó-
þòñÿ ñ äðóãîãî êîìïüþòåðà. 21.(ðóñ) Óñòðîéñòâî ââîäà äàííûõ. 24. (ðóñ)
Êîãäà íàæèìàþò íà RESET îñóùåñòâëÿåòñÿ ... 27. (ëàò) Íàçâàíèå ìîñ-
êîâñêîé bbs íà ðåàëüíîì Ñïåêòðóìå. 30. (ëàò) Êîìàíäà Àññåìáëåðà,
îçíà÷àþùàÿ âîçâðàò. 31.(ðóñ) Ïèòåðñêàÿ ôèðìà òîðãîâàâøàÿ ñîôòîì.
32. (ëàò) Êîìàíäà TR-DOS. 33.(ëàò) Íîâàÿ çâóêîâàÿ êàðòî÷êà äëÿ Ñïåê-
êè. 34. (ëàò) Êëîí Ñïåêòðóìà (ã.Ñ-Ïåòåðáóðã). 35. (ëàò) Ýëåêòðîííàÿ ãàçå-
òà (ã.Êîâðîâ).

Ïî âåðòèêàëè: 1. (ðóñ) Â Ñïåêòðóìå èõ 40 øòóê, íî ìîæåò áûòü è
áîëüøå. 2. (ðóñ) Êëîí Ñïåêòðóìà. 3.(ëàò) ... YOUR HEADS èãðà, ðàçâèâà-
þùàÿ çðèòåëüíóþ ïàìÿòü. 4.(ðóñ) Ïðîãðàììèñò, âçëàìûâàþùèé ÷óæèå
ïðîãðàììû. 5. (ðóñ) Ñïåêòðóì � ýòî ... 6.(ëàò) Ìóçûêàëüíûé ñîïðîöåñ-
ñîð.  7.(ðóñ) Ïîïóëÿðíàÿ îòå÷åñòâåííàÿ àäâåíòþðà. 9. (ðóñ) @. 10.(ðóñ)
Ýòî óñòðîéñòâî ñïàñàåò æèçíü ëåò÷èêó â F-16. 13. (ðóñ) Óñòðîéñòâî ÷òå-
íèÿ/çàïèñè äàííûõ. 16. (ðóñ) Ïèòåðñêàÿ ôèðìà � ïðîèçâîäèòåëü êîì-
ïüþòåðîâ. 17. (ðóñ) ÐÓÑ/... 18. (ðóñ) Æåëåçíîäîðîæíàÿ ïëàòôîðìà â
Ìîñêâå, òåñíî ñâÿçàííàÿ ñî Ñïåêòðóìîì. 20. (ðóñ) Ñåðäöå êîìïüþòåðà.
22.(ëàò) Èãðà, â êîòîðîé íàäî ñïàñòè Çåìëþ îò èíîïëàíåòÿí. 23. (ðóñ)
Èçâåñòíûé ïèòåðñêèé äèñòðèáüþòåð. 25. (ëàò) Ïîïóëÿðíàÿ ñòàðåíüêàÿ
ñòðåëÿëêà-áðîäèëêà. 26.(ðóñ) Ñòàíöèÿ ìîñêîâñêîãî ìåòðî,  âáëèçè êîòî-
ðîé ñîáèðàþòñÿ ñïåêòðóìèñòû. 28. (ëàò) Çàíÿòíàÿ èãðóøêà è íå òîëüêî
íà Ñïåêêè. 29. (ëàò) Ýëåêòðîííàÿ ãàçåòà, àáñîëþòíûé ðåêîðäñìåí ïî
êîëè÷åñòâó íîìåðîâ.

SANDER (ã. Ìîñêâà); ZXNet: 500:95/462.12 Alexandr
Kushnikov; Fido: 2:5020/2065.612 Alexandr Kushnikov;

E-mail: sander_zx@mail.ru

Âàøå òâîð÷åñòâî

Êóïëþ êîíòðîëëåð IBM-êëàâèàòóðû è ìûøè
ôèðìû Ñêîðïèîí, êîíòðîëëåð êåïñòîí-ìûøè
â èñïîëíåíèè ôèðìû Create Soft.

Îáðàùàòüñÿ: Íà àäðåñ ðåäàêöèè, Øóøêî-
âó Àëåêñàíäðó Äìèòðèåâè÷ó

* * *

Ïðèîáðåòó ëèòåðàòóðó ïî àññåìáëåðó, ñî-
ñòàâëåíèþ èãð, òàêæå ÏÎ íà òåìó Playboy è
ò.ï.

Îáðàùàòüñÿ: 628463, Õàíòû-Ìàíñèéñêèé
àâò. îêð., ã.Ðàäóæíûé, óë.Ìàãèñòðàëüíàÿ
ä.10/1, êâ.1, Çåëåíèíó Èâàíó Íèêîëàåâè÷ó.

* * *
Èùó ïðîøèâêó ÐÔ2 äëÿ ðàáîòû ñ IBM XT

êëàâèàòóðîé ê êîìïüþòåðó ÀÒÌ-TURBO++.
Îáðàùàòüñÿ: 633203, Ðîññèÿ, Íîâîñèáèðñ-

êàÿ îáë., ã.Èñêèòèì-3, à/ÿ 256, Ïîïîâó Àí-
òîíó.

 

1  2  

3  

1 4  

8  9  1 0  

4  

1 5  1 6  1 7  

1 9  

5  

1 1  

6  7  

1 2  1 3  

1 8  

2 2  

2 1  

2 0  

2 3  

2 4  

2 7  

3 2  

3 5  

3 3  

2 8  

2 5  

3 0  

3 4  

3 1  

2 6  

2 9  

 

  Sander�s Spectrum 

Laboratory 


