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Ich komme mal wieder von der PLK und will natur—
lich sofort sehen, was fur neuer Stoff gekommen
ist. Nach den ersten % Disks war meine Stimmung
schon auf dem Nullpunkt. Nur noch eine Disk, was
sehe ich? Barbarian 2, hat ich auch schon (Schei-
B3e) Ich drehe die Disk um, und was sehe ich?
Skateball. Ich bin naturlich total gespannt, was
das wohl fur ein Game ist. Ich schiebe also meine
3"-Disk hinein und was sehe ich? Ein Titelbild (nhein
wie originell), aber was fur eins, in Mode 1, total
a=il. Nun blendet sich das Menu ein, wo man Optio—
nen fur den 2-5Spieler-Modus, Schuwierigkeitcarad
0. a. findet. Ich starte direkt den 1-Spieler—Mo—
dus, und dann komme ich aus dem Staunen gar
nicht mehr heraus. Ein total sanftes ruckelfrei-
es Super-Scrolling. Das Spiel ist eine Art Yeno-
Uariante (You know?). Nur viel besser. Am unte—
ren Bildschirnrand sieht man noch eine Gesamt-
ubersicht der Spielflache. AuRerdem sein Team.
Also, man hat drei Leben, die in Form von Kopfen
am unteren Bildschirmrand angezeigt werden. Je—
der einzelne Kopt hat andere Rttribute, z. B. Re—
aktion, Geschicklichkeit usw. Jeder hat also an-
dere Starken und Schuichen. In der ersten
Schuierigkeitstufe kann man noch aar kein Leben
verlieren, aber spater befinden sich auf der
Spielflache Gruben oder riesiege Stacheln, die
man nicht beriihren darf, wenn man kein Leben
verlieren will (ach was..J). Inzgesamt ist Skateball
eine Super-tnsetzung vom ST, die sich wirklich
sehen lassen kann. Das einzige Manko ist, dals die
wenigen Soundeffekte das einzige sind, was zu
horen ist. AufBerdem besitze ich bis Jetzt rur ‘ne
franzosische Version, ich hoffe, UBI-Soft macht
cich die Muhe, dieces Game in deutsch unzusetzen.

Test: SKATEBALL Grafik: o
Hersteller: UBI SOFT Sound: 3-4
Cracker: ROCKY COBRA Spielidee: 1-2
Preis: Ja HMotivation: 2

OOBD BOTHS

Ich kormme mal wieder von der Penne nach Hause, und finde, wie so
oft in den letzten Wochen, ein Fackchen mit ‘ner Disk fiir mich bei
Post. Ich ahne =chon etwas und knalle das Ding naturlich aleich
in mzine schnuckelige 3"-Floppu. Auf den Befehl CAT ein Read fai,
doch nach dem altbewzhrten CFM bekomme ich schon mal ein wun-
derbar buntes Titelbild zu sehen, das DARK FUSION einteitet. Ein

LEST BITTE HEITER AUF SEITE 5.

i bt § G § et 3 Y YERY T v Y s wew
~.erreichten uns noch folgende Zuschriften:
KLEINANZEIGEN

Yer besitzt noch Video-Aufzeichnunaen der Sen—
dung "WOR-Computerclub” mit Video-DAT-Signal?
Habe Maglichkeit zum RAuslesen, Konvertierung auf
CPC- und PC~-Format kein Problem. Bitte melden
bei So.Ma. ¢(Uber Redaktion)

Suche AMX-PAGEMAKER (Original-Disk wmit Anlei—
tunal. Angebote bitte schriftlich an die Redakti-
on (MEGATEDDY).

Suche Tauschpartner fur CFC only 3 inch. Auch
Anfinaert Schreibt an: DJH of GCS, FLK 813376 D,
4360 Essen 18

LESERBRIEFE

DJH of GCS: Eure Zeituna =t gut, ach was sad ich
da, super! Aber einige kleine Uorschlaae:

1. Erw3ahnt doch die, die euch Tips ader Pokes zu
Spielen schicken, namentlich.

2. Eure Spieletests wurde ich komplett hinterein-
anderpacken, dann wiurd es Ubersichtlicher.

3. Witze aegen Ausl3ander und zolche, wie den
"Sheffield Uitz" wurde ich mauslassen. Das scha-
det doch nur euren Image. Ich wollt euch doch
nicht mit ECS indentifizieren, oder?

(Anm.d.Red: Wern uns Jemand Tips & Tricks
schickt, wird er bei Uerdffentlichung auf _eden
Fzall gaenannt. . Wir finden es besser, die Spiele—
tests zur Auflockeruna durcheinander zu brin—
aen. lenn die Mehrzahl der Leser dies aber an-
ders haben will, so schreibt uns. 3. siehe Brief
von CHERKIM

LESERFRAGEN

FRANK AUS ARLEN: Bei dem Spiel Hundra komme ich
nicht weiter. Zum Schluf? steht einem so ein Typ im
Uea! Uie kommt man an ihin vorbei?

Wer nachfolgenden Coupon aus—
fullt, bekommt die nachsten 3
ausgaben der "CI” fur 3 DM, die
sich aus den Portokosten erge-
ben, per Fost, und muf3 sie sich
nun richt mehr muhizam, fur 20
Pf die Seite, selbst kopieren.

CI-ABO-AUFTRAG

hoffen, daf3 das Game nicht wieder in der roten
ist selbst dran schuld. -

Uorschau | vane:
iMonat droht, weild |
Liste landet. Uer sich Barbarian II nicht zuleat, 'Ch noch E_’PSOlUf 3
KNS inicht (Jeff Healey—:

:Bericht7). Quf je- :| Ort:
iden Fall erscheint
‘Rusagabe % am 227,

Strafies”

Test: BARBARIAN 2 Grafik: 1
Herstellers PRLACE SOFTUARE | Animation: 1
Cracker: SECTION JAGUAR Sound: q
Preiz: ca. 39 DM (Cassette) Spielidee: 2

ca. 49 DM (Diskette) Motwation: 1

IMPRESSUIM

* HERAUSGEEER, LAYOUT, DRUCK: WEEE
* REDAKTEURE: WEEE, VIRUS, KNS, YODR, KILLER,
NERVI, THRILLER.

* GRAPHIX DESIGN: HNC (zorry)
® VERTRIEE: KNS
* ADRESSE:

WEEE, PLK @38%85 R, 3%2@a HERZBERG 1
oder VEEE, PLK 185122 C, 5% 19 HOHR-GRENZHAUSEN
Bitte versucht, eure Zuschriften aleichmafia
auf beide PLK’s zu verteilen. Uer sie hat, sollte
naturtich an die Ori-Adresse schreiben.
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JIM LALLE & KAI KOTZE

Mann, siehst du Ugg qc~.l§25f’
bekloppt aus! Schuein!
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