
















SAVAGE (letzter Part) 
POKE 12678 , li'Jes 
funktioniert nicht bei ACS­
Crack. < .... ,on 't-2-Crew) 

FREESTYLE BMX SIM. 
Cheat il'l Nal"lensl'lodus ein­
geben: TAEHC (SPS Cr. COt'IP.) 

BUBBLE BOBBLE 
Paß'-'lort fUr Levet 79: 

RAMBO 3 
Colonel Trautf'lan befreit Man, 
indeM Man den Schalter neben 
dE'r Tür IYlit den Explosivpfeilen 
<iN selben Gebäudetrakt) be­
schiel3t. 

CYBERNOID 
Für Llnver\Jundbarkeit "ORGY" 
bei der Tastendefinition tipPE'n. 
Cybernoid 1: YXES of GCS) 

ZZZ 133VZZZZZZZ'tZZZ lZIHJlt'l-ZZ 1 'r'21HJ32 

DEFEND OR DIE 
r1Er10RY 16383 : LOAD "IiAl1E" : POKE' 25828,.255: POKE 25833,255 
CALL 16'1-21 (tlan er'häl t 99 LE:'ben + BOMben!) 

H AN SE (von KriS) 
Ist vlan iM Hafe'n von Lübeck,. 
drückt ZIJeil'la! Return und 
läOt dann erst die Schiffe re'pa­
r'ieren. Zu dei') Zeitpunkt, an dei') 
('Ian diE' GeorgE'nbf'üde'rschaft 
aufgenO('IMen hat <Fahne ganz 
oben), sollte I'lan ca. &t0-50 Schif­
fe sOlJ)ie' 813-10(3% se'iner Ante'ile' 
besitzen. [ler Index liegt dann 
ett.,la bei 685-8513. Gleichzeitig 
sollte ('1an ber'eits f'Unf Speicher 
in Lübeck sOl.lie f'Jnf Speicher in 
BergeH ode'r Nowgorod besitzen. 
Dann sollte Man seinen gesal'lten 
Anteilsbestand verkaufen und 

'l-e-50 Schiffe als r'leubau 
in Auftrag geben. Oie Lübecker 
Speiche'r /"Jüssen alle' ('1it Salz ge­
füllt sein. Unter Berücksichti­
gung einer Barr'ese'l"'ve 
sind VOM Rest geld eigene Anteile 
zurückzukaufen. Oiese In'Je'stiti­
on hat zur Folge, daß I'lan nur' Je 
eine'n oder zwei Züge benötigt, Ul'l 
die nächste' Stufe zu err-eichen. 
Dabei sind dann alle ae-le13 Schif­
fe zu den fünf Speichern in Ber­
qen odEr riowqorod zu schicken -
e5 kOf'II'1en träuAhafte Pelzladun­
gen zurück! 

Suche Tauschpartner auf 3"­
Oisk! to: TRU, PLK 1 50, 
8958 Füssen, or: The Great UIQ, 
PU< 10 01 7't 't8, 8958 Füssm. 
Greetinx to: r'lERUI, r1TI, CF'C­
CF.G.! 

THRILLER liebt Dich iVII')E'r noch, 
AI'lT JE! 

Ich ('lochte' gerne -e'ine Ue'rbin­
dung Section Jaguar! 
At'lTIghost, PLK 039063 C, 2870 
Ef'lden 1 

Suche gute OeI'lOS Disk's! K. 
Star'k, tlittelstr.5, '1-1319 MonhE'iN 

Suche r1P2 und z\.,l€'i OK-Tran,:>< 
Spe-ichereNJe-iterungen. ZahlE' 
Qut! Also I swap the hottest 
StuH ort AI''1str'ad Cpe! Cont act 
I'lervi .. PLK 1388977 A, &t71 Lüding­
hausen (Look out fCtr F'urple 
Saturn 

Für den F aU, dar.< sich schon 
"lehrere Spieler i('1 SE'nat 
bE'finden, 50lL te «(an erneut 
unter Verkauf der eige'neTI 
Ante'iLe' (die 
natürlich fleißig zurückge­
kauft 1Iierde'n Nüssen) eine 

. In'Jestition von 15-30 Schif­
fen ,als tieubau t:ätigen. Dies 
hat die sofortige Ernen­
nung zur) Bür'ger('leister von 
Lübeck zUr Folge. Ein klei­
ner Hinweis noch dazu: Bei 
solchen Uorgehen erfolgen 
keine Angriffe von Waldetldr 
auf Bergen oder' Novgor'od. 

KLEINANZEIGEN 
ST -User High 
Society-, Lui Hustler- und Co­
ver-Hefte' der Jahr'E' '86-88 ZU('I 
halben Preis (ca. 't Dt1). Bin auch 
an ST -Soft inte'l"'e'ssiert. Oper'a­
tion TED,. PLK 1312237 D, 't 780 
Lippstadt. 

Tausche neuste Software' für' 
cpe. lJrite to KriS, PLK 072532 0, 
5 1H30 KobLenz (lf"If'le'r alle'r 'neuste' 
Softt,lare vorhanden.) 

PrograMf'.iere COMPuter sound 
suche daher Noten zu fetziger­
Instrul"lentall"lUsik, die gut zu 
DeMOS, Balle'!"'ga/"Jes etc. passen 

Tausche auch neue [le­
({lOS. Adr: C. Li er , A/"Jselweg Pt, 
3't22 Bad Lauterberg 

Verkaufe Original Spie{e T ape's/ 
Oisks. Liste für 1 DM in Brief­
Marken anfordern. S.C.-S., PLK 
126008 C, 'tl350 r-rgladbach 1 

Suche Bauplan oder jer'landen, 
der l'Iir einen ScannE'!"' baut. 
I,Jr'ite to: FP7, PLK 088762 A, 
2357 Bad Bral')stedt! r'!eed "lso 
güod Cont acts. 

r1CS .. du blöde S"u! Schreit ? 
endlich wiE'der [lel'los! 

Viele süße Grüße' an Sianca! Yet 
21 letters! Thanx!!! 

LESERFRAGEN 
rrdgen lJer det'l NervenzusaMMenbruch 

nahe ist, sollte uns schreiben! 
lJer eine noch offene Frage entdeckt und 
I'lerkt, daß er Jel'land vor deM Nervenzu­
sa''lf'lE'nbruch bewahren kann, auch! 

FRAGE 
GHERKIN FROM SNEG: Da ich nicht ZUf'l erle-­
senen Haufen der begabten Hacker und 
Cr acker (schLeiM) gehöre, habe ich ein 
Proble('\: Wie lädt Man Prg's, deren Start­
adresse unter 256 liegt? Ist dies unter 
pur'el'l Basic nicht Möglich oder 
ist 11aschinensprache Für 
'ne kleine Hilfe ich euch die' Fül3e 
küssen. 

ANTWORT (I,JEEE> 
LlI'1 an so niedrige Adressen zu laden ... 'luß 
/"Jan schon e'inen Maschinenloader benut­
zen. Basic läßt dies nicht zu, da sonst 
der Basic-Bereich über=.chrieben \,Ierden 
würde. Ein defektes Basic-Prograf'lM IAläre 
die Folge. Ein e.eispio:-l-Loader: .(ZUI') Füße­
küssen (.,1ir noch eine'n Terf'lin aus.) 

LD HL,NAME ; Startadresse dE'S Nal'lenS 
LO 8,12 i Anzahl der Zeichen il'l lia1"lE'n 
CALL #BC77 i CAS IN OPEr'! 
LO HL,255 i gelllünschte Ladeadresse 
CALL #8C83 ; CAS IN DIRECT 
CALL #BC7A ; CAS Iti CLOSE 
RET 
NAt1E: OEFM "FILENAt'lE.EXT" 

FRAGE 
S.C.S. sucht Tips zu CAPTAIN BLOOO. Er 
kOMt zwar zu JedeM Bewohner, aber 
danach nicht "leiter. 

FRAGE 
't-2-CRELJ: Was MUß bei del'l GaMe ARKOS 
iPl dritten Part für einen Code eingeben? 

FRAGE 
AliTIghost: lJie gibt l'lan Pokes bei Thrust, 
Bruce Lee (also Speedlok) e'in'? Genaue 
Beschreibung bitte. 

ANTWORT 
Mit folgendei') Progral,)l"l lassen sich die 
('leisten Speedtok-Progral'lt'le auf' Disk 
transferieren. Das Einbinden der Pokes 
ist dann auf die übliche Art (Monitor o.ä.) 
(1öglich. Einfacher wär'e es allerdings, 
sich die gecrackte IJersion zu besorgen. 
113 openout"dw:l'let'lory &6H:closeout 
213 for a=&t5056 to 'l-5163:read b$:b=val 

("& "+b$):poke a,b:next 
30 :tape:call tbW0 
Lt0 data 6,J.1,21,0, 10)11,c0,9,cd,77,bc,E'b,dc, 

83,bc,e5,dc, 7 a,bc,dc,21,bB,21,ff,ab, 11 
50 data 't0,0,l,ff,b0,db,c7,21,69,be,11,37, 

: bd,6,3, 'te ,la,eb,7!, 12,23,13,10,0,37 ,c3 
60 data cd,69,bß,af,cd,6b,bc,e,7,21,ff,af, 

11,e,a'l-.. cd,ce,:bc,6,6,21,63"b0, 1 U3,9c,cd 
70 data 8c,bc,21,'l-0,0,11,80,a6,cl,cS,3e,2, 

dC,98,bc,dc,8f,bc,d8,c 7, 'te, 'tf, 't2, 'H, 't't-
8'1 data S3,(;3,3Lt,.b0 

FRAGE 
Ich suche der/ die \.'m 

5. bis 10. Juni in liürnberg auf Klassen­
fahr·t war und zu dEr Gr'uppe C.u s Hann­

gehörte. Fc.lIs ,jef'land aus 
Klasse diE'=.€'S li",'st, bitte ur.bedingt 
schreiben!! Porto 
Adresse: C. Lier, At'r,;elwE-9 1 Lt, 3\ 22 Bad 
Lauterberg 

SEITE 9 



, S J .. _~~1'1 _1111 TEST BY 
~NERUI 

Ich kot'lt'\e Aal wieder von der PLK und will natür­
~ich sofort sehen, was für neuE'r Stoff gekolYII'IE'n 
1St. Nach den ersten 't- D'tsks war Meine Stit~Mung 
schon auf deM Nullpunkt. liur noch eine Disk, t,las 
sehe ich? Barbarian 2, tlab' ich auch schon (Schei­
ße). Ich drehe die Disk Ul .... , und was sehe ich;' 
SKateball. Ich bin natürlich total gespannt, "'Jas 
das wohl für ein Gal"le ist. Ich schiebe also I'leine 
3 M -Disk hinein und was sehe ich? Ein Titelbild <nein 
,-,Iie originell») aber ' .. Jas für eins, in Mode 1) total 
geil. Nun blendet sich aas Menu ein) wo I'lan Optio­
ne-n für den 2-Spieler-11odus, Schl"ierigkeitsgrad 
o. ä. findet. Ich star·te direkt den l-Spieler-tlo­
dus, und dann kON ..... E.> ich aus deM St aunE.>n gar 
nicht /'lehr heraus. Ein total sanftes rucke·lfre·i­
es Super-Scrolling. Das Spiel ist eine Art ~(eno­
Variante (You know?). Nur viel besser. fff'l unte·­
ren Bildschirf~rand sieht f~an noch eine Gesar'rt­
übersicht der Spielfläche. Außerdei .... sein Teal ..... 
Also, Man hat drei Le·ben, die in ForM von Köpfen 
aM unteren 8ildschir .. ~rand angezeigt werden. Je­
der einzelne Kopf hat andere Attr·ibute, z. 8. Re·­
aktion .. Geschicklichkeit !.iSl.J. Jeder hat also .:ln­
dere Stärken und Schl..Iächen. In der ersten 
Schl..Jierigkeitstufe kann 1'lan noch Qar ke·in Le·ben 
verlieren, aber später befinden sich auf der 
Spielfläche- Gruben ode-r riesiege Stacheln, die 
Man nicht berühren darf, wenn I"lan kein LE·ben 
verlieren will <ach was ... ). InsgesaMt ist Skate·ball 
eine Super-UMsetzung VOM ST, die sich 1,lir·kl~:;h 
sehen lassen kann. Das einzige Manko ist .. daß die 
lo.lenigen Soundeffekte das E·inzige sind, ~Jas zu 
hören ist. Außer'deM besitze ich bis Jetzt nur ·'ne 
französische Version, ich hoHe, U8I-Soft Nacht 
sich die Mühe, dieses GaMe in deutsch Uf'lZUsetze·n. 

Test:SKATEBAll Graf~: Z 
Hersteller: 001 SOFT Sound: 3-4 
Cracker: ROCKY COBRA Spie-tidee: 1-2 
Preis: Ja t·loti'Jation: 2 

." '-"-. '- . ~.. ", ..... , .. - .. ----

... erreichten uns noch folgende Zuschriften: .................... _ ...... -............. -........................ _ ............................................................ . 
J<LEINANZEICEN 
Wer- besitzt noch VidE·o-Aufze·ichnunge·n der Sen­
dung "lJOR-COI'1Puter-c1ub" I'lit l,llde·o-DAT -SignaL? 
Habe Möglichkeit ZUI') flusLesen, Konver·tierung auf 
CPC- und PC-Forl'lat kein Problel'l. Bitte f'lE·lden 
bei So.Ma. <über Redaktion) 

Suche AI1X-PAGEMAKER (Original-Oisk filit Anlei­
tung). Angebote bitte- schriftlich an die Redakti­
on (f1EGATEODY). 

Suche Tauschpartner für· CPC only 3 inch. Auch 
Anfängl?r~! Schreibt an: rUH of GCS, PLK 013376 0, 
1t-:300 Essen 18 

LESERBRIEFE 
DJH of ces: Eure Zeitung ist gut, ach Io.las sag ich 
da .. super·! Aber einige kleine l,lorschläge: 
1. Erliiihnt doch die, die euch Tips oder Pokes zu 
Spiso·I",·n schicken, nal .... entlich. 
2. Eur·e Spieletests IoJürde ich KO('1plett hinterein­
ande-rpacken, dann l,lürd es übersichtlicher. 
3. I.Jitze gegen Ausländer und solche, wie den 
"Sheffleld Witz" lJürde ich N'luslassen. Da:; scha­
det doch nur eureM If~age. Ich wollt euch doch 
nicht ."fit ECS indentifizieren, oder? 
<Arll''l.d.Red: l,lenn uns Je·('land Tips ~< Tr·icks 
schickt, wird er bei l,.leröffentlichung .~uf ~iedE"n 
Fall genannt. 2. Wir finden es besser , die SpieLe­
tests zur AuflOCKerung durche-inandE·r zu brin­
gen. f .. Jenn die t1ehrzahl der Leser dies aber· ·:in­
ders haben Io.lill, so schre·ibt uns. 3. siehe 8rief 
\)on CHERKItf) 

LESERFRACEN 
FRANK AUS AALEN: Bei de·f'\ Spiel Hundr.3 kOf'\Me ich 
nicht tJeiter. ZUI"f Schluß steht eine ..... so ein Typ i ..... 
Weg! Wie kOMMt Man an ihf"l vorbei? 

~~. ABO 

Ich kot'I(~e f~al wie·der von dEr Penne nach HaUSE·, und finde, l~ie so 
oft in den letzten tJochen, ein Päckchen ('1it 'ner Disk für 1'1ich bei 
Post. Ich ahne schon etl,las und knalle das Ding natürlich qleich 
in I"leine schnuckeLige 3"-Floppy. Auf den Befe'hl CAT ein R€'äd fail, 
doch nach de,'\ aL tbel~ährten CPI1 bekoMI .... e ich schon !'lai ein I,)un­
der·bar buntes TiteLbiLd zu sehen, das DARK FUSION e·inleitet. Ein 

~Jer nachfotgenden Coupon aus­
füll t, bekOl'1f'1t die nächsten 3 
ausgaben der "Cl U für 3 011, die 
sich aus den Portokosten erge­
ben .. per Post, und f'lU(3 sie sich 
nun nicht Mehr Mühsaf'l, für 20 
Pf die Seite, selbst kopieren. 

LEST BITTE WEITER AUF SEITE 5. 
111111111111111111111111111111111111 ,M .. IIIIIIIIIIII I ur .. I IIIUIIIIIIIIIIIIII I .11 fllil 

FORTSETZUNG VOM SEITE 3 
hoffen, daß das GaMe nicht wiede·r in der roten 
Liste Landet. Wer sich Barbarian II nicht zuleqt, 
ist selbst dran schuld. . KNS 
Test: BARBARIAN 2 
He·rsteller: PALACE SOFTlJARE 
Cracker: SECTION JAGUAR 
Preis: ca. 39 DM (Cassette) 

ca. ~9 DM <Diskette) 

H"1PRESSUM 

Grafik: 
Anif"lation: 
Sound: 
Spielidee: 
Motivation: 

~ HERAUSGEBER, LAYOUT, DRUCK: t..IEEE 

1 
1 
4 
2 
1 

* REDAKTEURE: WEEE, l}IRUS, I<NS, YOOA, KILlEFi, 
liERVI, THRILLER. 

~ GRAPHIX DESIGIi: fiC (sorr~) 

lt< IJERTRIE8: I~NS 
lf. ADRESSE: 

t.lEEE, PLK 0913'1-85 A, 3't20 HERZBERG 1 

rUO"F·sc·h"a·u··J 
jWas euch nächsten! 
J10nat droht, IoJeil) ~ 
!ich noch absolut j 
~ nicht (JeH Healey-~ 

CI-ABO-AUFTRAG 
NaMe! 

~ Bericht·?). Auf . ie- ~ Ort: 
! den F aU erscheint j L-_____ .. _ ... _ .. . _ .. ~ ... ~ ... ~ ... ~ ... __ ... __ ... _ ... _ ... _ ... _ ... __ ... _ ... ~ ... ~ ... ~ ... ~ .. ~ .. . ~ ... ~ .. 

).~.~.~.~.~~'.~ ... ~ ... ~.~'I ... ??~?~ .. ) 

oder UEEE.. PLI( 105122 C, S'tlß HoHR-GRENZHRUSEtl f1.:.nn, siehst du 
bt-J.doppt aus! 

Und du E-rst, 
du geit es 
Schwein! Bitte versucht, E·ure· Zuschriften gleichMäßig 

auf beide PLK's zu verteilen. Wer sie hat, sollte 
natürlich an die Ori-Adresse schreibe·n. 

SEITE 10 
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