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SINOPSIS

Desde hace tiempo, en un tranquilo pueblo, no para de desaparecer gente.
El 1ltimo caso una joven ni a. Los habitantes piensan, que las
desapariciones pueden estar relacionadas con el nuevo centro de
investigaci n de ingenier a social que han instalado en el norte del
tranquilo pueblo. Muchos han intentado entrar para ver qu se cuece
all , pero nadie ha vuelto para contarlo.

Sami, es el hermano de el 1ltimo caso de desaparici n, una joven ni a de
6 a os. Pero no se va dar por vencido y entrar en ese temible centro
para volver con su hermana, sana y salva.

CONTROL

1 - Keyboard (QACOP Espacio)
2 - Kempston
3 - Sinclair

Siendo las siguientes funciones;
Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, Acci n (Sigilo, Agacharse, Empujar)

COMO JUGAR

Ayuda a Sami a encontrar su hermana “='= dentro del temible
Centro de Investigaci n de Ingenier a Social Pero ten mucho cuidado,
cuentan con un sistema de seguridad y vigilancia muy avanzado.

Tendr s que recorrer todas las habitaciones hasta encontrar a la ni a
Pero las habitaciones est n protegidas por un sistema de c digos y sin
1 no podr s avanzar (ver im genes)
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Recoge los disquetes E y consigue un ordenador para leer el
contenido. Dentro puede que este la clave de acceso para la siguiente
habitaci n (ver imagen)

Pero no ser £ cil encontrar s obst culos y sistemas de vigilancia que
pueden acabar con tu objetivo.

Robots IA (avanzada)

Estos Robots tienen la habilidad de poder ver y escuchar™
As que tendr s que tener mucho cuidado y caminar en modo sigilo para
no llamar su atenci n y salten las Alarmas. Adem s, son capaces de
moverse en 4 direcciones decidiendo por si mismos qu direcci n tomar
en cada momento.



Cojos de Cortdn

En algunos niveles, podr s encontrar cajas de cart n. Estas pueden
ayudarte a camuflarte y as no ser visto por los Robots, Pero CUIDADO"™
Si te mueves dentro de su campo visual o haces ruido al caminar podr as
ser descubierto.

Cmoras de Sequridad
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Algunas salas est n equipadas con c maras de seguridad. Si entras
dentro de su ngulo de visi n saltar n todas las alarmas y los Robots
ser n alertados. Tendr s que encontrar el modo de desactivarlas.

Corretos

Puede que tu cruces con alguna carreta que te bloquee el paso. Puedes
empujarlas tanto horizontal como verticalmente y apartarlas de tu
camino. Adem s, en alg n caso, podr as usarlas a tu favor, para bloquear
a los Robots.

Sierros

Ten cuidado con las sierras, estas pueden cortarte y hacerte perder una
vida. Ag chate en el momento justo y corre !!!

Puertos Electrificodas
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Tendr s que pasar de forma muy r pida por ellas sino quieres ser
electrocutado y perder una vida. Pero CUIDADO !!! No olvides que al
correr tus pasos podr n ser o dos por los Robots.
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