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Sziasztok!

Itt a nydr, a sziinid6 és hamarosan (hacsak éppen
nem ebben a pillanatban!) egy Gjabb Arok Party is.
Mi hidnyzik még? Hat persze, hogy egy kis olvasni-
valé! Most, hogy van 2 perc szabadidénk, gyorsan
Ossze is dobtuk Nektek a Commie Inside legtjabb
szamat, amely mar a nyolcadik a sorban. Tudjuk, hogy
nem vagyunk atomallat-gyorsak, de biztosak vagyunk
benne, hogy a tartalom mindenkit karpotolni fog!
Most inkabb a jatékok megszallottjainak kedveziink
egy kicsit, hiszen a terjedelem nagy részét leirasok
teszik ki...

Szamotokra is fontos lehet, hogy az idén januar végén
indult egy kis kezdeményezés, amely az Gjsag inter-
netes online valtozata kivinkozik lenni, Colony News
Online névvel:

www.singularcrew.hu/news

Akik ismerik a Singular Crew “el6életét”, azok tudjak,
hogy ez egy koribbi lemezijsigunk neve volt. Ha
igazin friss hireket akarsz olvasni, akkor liatogasd
gyakran ezt a lapot! Legritkdbban is hetente biztosan
frissitve van/lesz, hogy mindig jol informalt
Commodore-osok lehessetek ;-) Olvassatok, hiszen
nektek készil!

Tovabbi fontos infé6 Commie Inside-rajongéknak,
hogy ezentul van hivatalos disztribitorunk. Hehe. Ez
nagyon jol hangzik. Na, széval arrdl van sz6, hogy a
tovibbiakban a szidmokat Fiivesi Istvantol (2800,
Tatabanya, Vagohid u.5.) lehet megrendelni, illetve
utanrendelni. Nala lehet6séged van folidzott, illetve
szines boritds (ha az aktuidlis szim éppen az volt!)
verziot is kérni! Ez persze ne tévesszen meg senkit, az
Ujsidg tovabbra is free, a CN online-on Kkeresztiil
elérhet6vé tesziink majd egy PDF verziot azoknak,
akik a nyomtatdst maguk akarjak mivelni. De ha nin-
csen otthon laminalogéped...

poison
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Commie Inside - a magyarorszagi C64 rajongok magazinja

szerkeszti €s kiadja a Singular Crew, felel6tlen szerkeszt6: Poison (poison@c64.rulez.org, 70/2529323)
jaték-oldalak: Leon, felhasznaloi: Soci (soci@c64.rulez.org), scene: Cargo (cargo@c64.rulez.org)

a boriton szerepl6 grafikat készitette: Dane/Crest

online informaciok: www.singularcrew.hu/news
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[ Cl megrendelés ]

Sziasztok!

A nevem Fivesi Istvan, és ezennel atveszem a
Singular csapattol a Commie Inside terjesztését.
Ezutin én fogom a szamotokra biztositani az
djsigot, remélem idében, és j0 mindségben.
Ugyan ugy postan fogom elkiildeni, mint ahogy
eddig megkaptatok. Ndalam is megrendelhetéek
a régebbi szamok. Ezt megteheted e-mailban,
telefonon, SMS-ben és postai uton is. Az altala-
tok megadott postai cimet diszkréten fogom
kezelni, masnak nem adom ki, és nem hasz-
nilom fel mas jelegi kildemények postizdsira.
Az jsag tovabbra is ingyenes, csak a fényma-
solas koltségét kell megfizetni, meg természete-
sen a postakoltséget, ami a tivolsig nagysagatol
fiigg. Hasznot nem szeretnék huzni a terjesztés-
bdl, az a célom hogy minél tobben rendeljenek
az ujsagbol, ezért ha valaki rendel nilam egy
szines boritdju ujsigot, az kap mellé egy fekete-
fehér szamot is, smit egy olyan embernek adhat,
aki még valamilyen formaban foglalkozik a
Commodore 64-gyel. Tehit az djsig szines
boritoval is megrendelhetd lesz, amire lehet
kérni lamindlast is. A laminalds egy vékony
muianyag foliat rejt magaban, ami szebb
kinézetet biztosit a boritonak. Teljesen szines
ujsig felesleges meg, nagyon driga is €s szines
borit6 sem minden wjsagnal lehetséges. Szerin-
tem jobb mindségben fogod kapni az djsigot,
mint eddig, s képek tisztibbak lesznek, mert
fénykép mindségben készill a fénymdsolds. A
megrendelés utin minimum 1, maximum 2
héten beliill tudom kiildeni az ajsigot. Az arit
eldre is ki fizetheted, de utanvételesen is elkuld-
hetem neked az Gjsagot.

Id6vel PDF formatumban is elérhetd lesz az
ujsdg, igy otthon is kinyomtathatod az djsagot,
akar szines oldalakkal.

Remélem, nem binjitok meg, hogy mostantol
mads fogja terjeszteni az Gjsagot!

Megrendelési elérhetGségek:

Ifj. Flivesi Istvan

2800 Tatabanya II. Ker. Vigohid u. 5.
Tel: 06/30 49-30-544

E-mail: commodore@freemail.hu

Arak:

CI #01- A5 oldalméret, 12 oldal (3 lap)
fekete-fehér 72Ft+postakoltség
szines borito nem lehetséges.
szines 0jsag 480Ft+postakoltség

CI #02 - (A4 oldalméret), 28 oldal (7 lap)
fekete-fehér 308Ft+postakoltség
szines borito nincs meg a forrasanyag
szines Ujsag nincs meg a forrasanyag

CI #03 - A4 oldalméret, 24 oldal (6 lap)

fekete-fehér 264Ft+postakoltség
szines borito nem lehetséges
szines Ujsag 2511Ft+postakoltség

CI #04 - A5 oldalméret, 20 oldal (5 lap)
fekete-fehér 120Ft+postakoltség
szines borito 298Ft+postakoltség
szines borito+lamindlds
463Ft+postakoltség
szines Gjsag 1725Ft+postakoltség

CI #05 - A5 oldalméret, 36 oldal (9 lap)

fekete-fehér 216Ft+postakoltség
szines borito nem lehetséges.
szines Gjsag 3105Ft+postakoltség

CI #06 - A5 oldalméret, 28 oldal (7 lap)
fekete-fehér 168Ft+postakoltség
szines borito 346Ft+postakoltség
szines borito+laminalds
511Ft+postakoltség
szines 0jsag 2415Ft+postakoltség
CI #07 - A5 oldalméret, 28 oldal (7 lap)
fekete-fehér 168Ft+postakoltség
szines borito nem lehetséges
szines Ujsag nem lehetséges

CI #08 - A5 oldalméret, 32 oldal (8 lap)
fekete-fehér 192Ft+postakoltség
szines borito 370Ft+postakoltség
szines borit6+laminalds

535Ft+postakoltség

Fiivesi/Commodore World
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Lapziartira egész kis party domping drasztott el
benniinket. Lezajlott az idei év Assembly-je
(szerintem a Mekka Symposium utan a masodik
legjelent6sebb party a viligon), a Raiders Of
The Lost Empire csapat rendezte Role party és
az LCP 2002. Mindharom talidlkozon jelentek
meg szinvonalas alkotdsok, igy Cargonak sem
kell mdr attdl tartania, hogy nem lesz mit felma-
solni a lemezeire ;-)

Assembly 2002:

Az idén tarolt a VIC-20, miutan az eddigi csak
C64-re korlitozott kategoriat kibdvitették, és
mindenfajta 8 bites géppel lehetett indulni. A
democompot igy folényesen (t6bb mint 1000
pont plusszal!) az Impossiblator 2 cimi VIC-20-
ra irt alkotds nyerte, és a dobogdé harmadik
helyén is egy ilyen gépen fut6 demo kapott
helyet. Azért volt persze C64-es nevezés is, igy a
Dekadence és Haujobb csapatok koperativ
alkotdsa, a My Kondom kikiizdott egy masodik
helyet. A pc-rél és Amigarol jol ismert Haujobb
hirnevét nem cifolta meg a mu: élvezhetd
design-demo, kissé monotonra sikeredett 16x16
textura mozgato effektusokkal, de annal szebb
grafikdaval. A Spaceballs alkotasa inkabb intro
jellegli (Outsider), és hat 6k is inkabb Amigan
lettek hiresek. Az igazan oldschool, space-
nyomogatos demok szerelmeseinek pedig az
Upstars csapat Risperdal Dreams-e lehet a party
favoritja. Erdemes ezt is megnézni, féleg ha a
mai megvadult effektusok utin inkabb egy kis
scrolltext olvasisira adnink a fejiinket.
Megjegyezném, hogy az igazi gyijték min-
denképp szerezzék be a party meghivdjit is,
mar csak a Rub Hubbard zene miatt is!

Role Party:
Kisebb kaliberii party (Belgium), de ettdl

fiiggetlen jelen volt a Padua, a WOW ¢és persze a
ROLE is. A szokasos zenék és rajzok mellett
azonban a Padua demot is csak a grafikdja és
zenéje miatt érdemes kiemelni. Ne szamitsunk
semmilyen 4atiité effektusra, inkabb csak egy
nagyon jol Kkivitelezett M*cros*ft fikdzasra.
Fészerepben: Setag Llib (Egyszer azért min-
denképp nézzétek meg!) Szintén a party
keretében jelent meg az Arachnophobia nevi
lemezijsag 25. szama.

Little Computer People 2002:
Szintén multiplatform talidlkoz6, de az
Assemblyvel ellentétben itt csak 8 bites gépek
versengtek. Itt viszont minden megtalalhato
volt a Game Boytol kezdve a Plus4-en 4t a Ti83-
as zsebszamologépig! Az els6 helyezett egy igazi
C64-es remekmy, még ha sokan linzongni is
fognak ezen dllitisom miatt: egy 4j Crest demo,
melyben Dane egy eddig meg nem valdsitott tj
képformatumot mutat be. Nem is akdrhogy! A
képek egyesek szerint ugyan kimeritik a wired-
art fogalmat, de hat a készit6 valtig eskiidozik a
demo scrolljaiban, hogy ez nem igy van.
Akarhogy is, a végeredmény nekem nagyon tet-
szett. Effektekre itt sem kell szamitani, inkabb
egy nagyon jol megdesignolt képkollekciora. (A
boriton talalhat6 Madonna kép is ebben a for-
matumban készult!) A talalkozon Kkiadasra
keriilt még par egyfileos intro, tovabbi par byte
a Civitas gondozasaban, illetve Metal Maniac
személyében a Dual Crew is meglepett benniin-
ket egy kis oldschool digi-demoval. A party
masik érdekessége a Mad Man's Dream (Blues
Mus) névre hallgaté zenekollekcio, melyhez
kiilon kis intro/torténet is van. Ebben egy artat-
lan urélényt kisérhetiink el hazijiaba, ahol is
allitlag haboru dal?!

Poison
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* Letolthet6 a Heavy Metal
Deluxe cimi jaték preview
verzioja, illetve a sok szabad-
id6ével rendelkezék jelent-
kezhetnek teszternek a jaték
készitGjénél.
ftp://c64.rulez.org/pub/C64/S
cene/New/HMD_prv_T+C.zip
ftp://c64.rulez.org/pub/C64/S
cene/New/Heavy_Metal_Beta
_TND.zip
richard_c64@gmx.co.uk
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* Elkészilt a végleges verzio a
BOFH - Servers under siege
cimi jatékbol. A Laser Squad-
szerd nézetbdl jitszhatod igen-
csak érdekes iranyithatésagu
jaték bétas eldzetesét ti is
megleshetitek, ha letoltitek a
készit6 honlapjir6l. Nagyon
kickass jaték!!!
http://www.student.oulu.fi/ "1
oorni/software/c64bofh.zip

* Igen csak otletes 2 jatékost
igényl6 program akadt a
keziinkbe Busta cimmel. Ez
egy logikai €s ligyességi jaték

keveréke, melyben egyszerre
kell tudnunk bilidrdozni,
tetriszezni €és nem utolsé sor-
ban taktikdzni.
http://www.singularcrew.hu/
news/download/busta.zip

* Készul a Pinball Dreams
nevid Amigis flipper szimula-
tor C64-es atirata. A készitGk
célja, hogy a Nightmare nevi
palya hangulatat mind latvany-
ban, mind sebességben minél
jobban visszaadjak.
http://www.interstyles.nl/pin-
ball

* A Boulderdash megszillottak
szamara biztosan nagy Orém
lesz Ron Schaik rengeteg sajat
maga altal készitett palyaja,
melyet az oldalunkrél barki
letolthet. A csomagban taldl-
hat6 palyaeditor is.

http://www.singularcrew.hu/
news/download/schaik4-7.zip

* A Protovision gondozisiban
késziil a Space Battle cimi
jaték tovabbfejlesztett verzioja,
melynek aktuilis dllapotirol a
kovetkezé cimen taldlhatsz
tovabbi infot:
http://zap.to/protovision-pre-
views
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* A The New Dimension csap-
at altal fejlesztett Bomb Chase
nevi jatéknak mar a masodik

preview verzidja forog
kozkézen. Innen toltheted le te
is:
http://www.redizajn.sk/tnd64
/previews/bomb_chase_pre-
view_v2.zip

* Otakus’s Casino néven
nyer6gép szimulator(ok)
késziil(nek), melynek aktudlis
allapotarol tobbet olvashatsz a
kovetkez6 oldalon:
http://mindless.bei.t-
online.de/

* A készil6 Metal Warrior 4-

nek, melynek a forriskddja
kozben nyitott lett, szintén van
ilyen work-in-progress oldala,
ahol a fejlesztésrol olvashatsz,
és az aktualis preview verziot
letoltheted:
http://www.student.oulu.fi/ "1
oorni/covert/rants/wip.htm

* Elindult az idei év mini-game
versenye. A lényeg, hogy
valamilyen 8 bites gépen (nem
csak C64) maximalisan 1Kbyte
isi hatiridé szeptember 16,
bévebben ezen a cimen
olvashatsz rola:
http://www.ffd2.com/miniga
me

* A végére itt egy par régebbi
jaték ajratdrt verzidjanak

elérhetdsége:
o3)



Linko - egy angol ill. német
nyelven kommunikalé 2000-
ben kiadott jaték.
http://ftp.scs-
trc.net/pub/c64/Scene/New/L
inko. TRIAD.zip

A Remember csapat juliusban
kiadott torései:
http://emulation.snoddas.nu/r
equests/REM-July2002.zip

FELHASZNALOI

* A nemrég ingyenessé valt
GoDot képfeldolgozé prog-
ramhoz tjabb formatumokhoz
szilletett timogatds: Artist64,
CDU Paint, Image System,
Saracen Paint és Vidcom
képek is betolthetéek ezek
utan.

http://www.godot64.de

* Zeneszerkeszt6 programok-
bol egész kis domping volt az
utobbi idében. Itt van mind-
jart az ISEQ névre keresztelt
program, melyrél részletes
leirast és letoltési lehetdséget
talalsz a kovetkez6 oldalon:
http://www.ffd2.com/fridge/i
seq

* A misik a GoatTracker Gjabb
verzidja, mely néhdany quj
funkci6t tartalmaz.
http://covertbitops.cjb.net/to
ols/goattrk.zip

*...6s végiil, de nem utolso sor-
ban a hires lengyel editor, a
HardTrack legutobbi béta
verzi6ja mostantol nyilt for-
raskodu:
http://members.elysium.pl/br
ush/hardtrack

* SCPU tulajdonosok nagy
oromére kiadtak a WINGS elsé
bétdjat, ami allitolag 99%-ban a
JOS utédja.

http://www.king.igs.net/” bill-

©a

nacu/wings/wgsdl/4.02install.
zip

HARDWARE

* A mirciusi  Forever
talilkozoén hallhaté volt az
IDEG4-hez tervezett MP3-lejat-
sz0 kartya elsé prototipusa
munka kozben. A jelenlegi
verzi6  képes  128Kbit-es
sztereo fileok lejatszasira. A
készitOk tervei kozott szerepel
egy olcsobb megoldason ala-
pul6, de gyorsabb és 4
egységet timogaté6 IDEG64
készitése is. (jelenleg 90 eurd
az ara)

* Az interneten mar taldlhat6
kép a Commodore One elsé
legyartott prototipusiarol, €s az
igéretek szerint ez év decem-
berében mar kaphato is lesz. A
tervek szerint WINGS opera-
cios rendszerrel arusitjak.
http://www.geocities.com/cm
_easy
http://www.compcity.nl/com-
modoreone.html

g\t

* Soci/Singular Crew
jovoltibol a VICE (multiplat-
form C64 emulator) kovetkezo
verzidja mir timogatni fogja

az IDE64 emuldciojat, méghoz-
za olyan szinten, hogy akar egy
eredeti C64-es vinyot a PC-re
kotve, azt is képes lesz hasznal-
ni!
http://viceteam.beit-online.de

* Az IDEG4 fejleszt6i készitette
DUART kartyahoz megsziile-
tett a CC65 driver, igy ezentul
akir C programunkbol is
elérhet6vé vilhat az akar
115200bps atviteli sebesség!
http://www.volny.cz/dun-
dera/duart-0.1.tar.gz

* Retro Replay kartya tulajok
szamara letolthet6 a kartya 3.8-
as ROM update-je, melyben
tobb hiba kijavitasan tal Gj fun-
kicok is talalhatoak.
http://rr.c64.01rg
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* Ujabb verzitja jelent meg a
Cuneiform nevi Windows
alatt futé fonteditornak.
Segitségével sok olyan funkcio
érhetd el, ami egyetlen C64-en
fut6 fonteditorban sem.
http://scrrapdog.freeservers.c
om/cunei.html

* Megjelent az Overshadow 26-
os és a Violence 3. szima. Ezek
jelenleg az egyediilli magyar
lemezijsagok, melyek az
Angels gondozasiaban keriltek
a nagyérdemi elé. Sajnalatos
hirként kell koézolniink, hogy
az Angels ezzel egy id6ben
meg is szint... RIP.

http://angels.ini.hu

feltiint a legutobbi Breeze demoban - a Larch-
ban - egy ropke jelenet erejéig. Elérkezett hat az

id6, hogy egy egész
demo késziiljon a fésze-
replésével. Az anyag még
ugy tudom csiszolgatva
lesz, de igy 85%-0san is
elmondhatjuk, hogy ¢€l-
vezetes. A design teljes
egészében Bigfooté, a
zenét da Blondie/Reso-
urce készitette, és nagy-
on megy a rajzfilmhez.
Néha ugy tinik, mint-ha
tudatosan lenne szer-

kesztve a rajzfilmhez. Példdul a robbands, az
egyes jelenetviltisok kivilloan dsszepasszolnak

a dallammal.

A harmadik demo a nagy hirt Fairlight csapat és

a Damage ' Drop the
Basic ' cimi munkdja.
Hiaba is kerestink benne
harcore code-ot, nem
talalunk. Igazi hamisitat-
lan design demo, amo-
lyan Last Reactor féle.
Fészerepben egy kacsa-
val. A torténéseket nem
irndm le, érdemes rapil-
lantani a demora. Sprite
animalasban €és a nagy-
szertd grafikdkban nincs

hidny. Kiemeltiink képben néhiny szép moz-

zanatot.

A hirom emlitésre mélt6 demo-n kivill ter-
mészetesen idén is jelent meg a kozepes
kategoridba sorolhaté relase. Democompo-ra
lett nevezve az Abyss Connection introkollek-

cioja a Exceed, ami csapa-
tuk 89-90-es évek anya-
gaibdl talloz.

A Metalvotze egy dentrot
nevezett, amiben isme-
rés kis C64 hésok rohan-
gilnak, a «cime My
Heroes. Nagy hibdja,
hogy fagy. )

A Dekadence szintén
egyfile-ossal jelentkezett
Moral személyében. Vé-
gignézhetjiik a Windows

FAIRLIGHT

«DAMAGE

THE—SALUTE. .

WHOLE SCENE -4

néhany part. A menetrendszerd kék halal per-
sze nem marad el. Kap is egy upscrollt a fejére.

Persze 75%-0s demo is
kerult ki t6lik. Nem
éppen elsérangu, de
elfogadhat6 az Incora
cimi munkdjuk. Né-
hiny part egész jol sik-
erilt, és meg lehet
emliteni, hogy Jail-
bird/Breeze is készitett
bele képet.

Szintén onefiler a
Centric team Caretta
cimi munkdja. Kicsit

love demo. Ertékelheté part az talin egy van
benne.

Valamint megérkezett egy menetrendszerti
WOW demo, név szerint az Evolution. Kicsit

ismét javultak a sricok, de azt kell mondanom,

hogy a demot nem a hard
code, hanem a csapat
neve, és a design adja el.

Utoljaira hagytam két
nagyszerd 4k-t. Az egyik a
Plush fémjelezte Hatrick,
ami természetesen Fanta
zenével megspékelve
porog le szemiink elott.
Vektoreffekteket és egy
Oxyron demokbdl isme-
rés textarazott téglalap-
forgatast lathatunk. Krill

amugy is a 4k demo-k hése. :)

A misik pedig az els6nél kicsit szerényebb, de
kellemes. Blender/Lepsi Dev./Onslaught nevét

64 elinduldsit, majd egy Vice ablakban fut

dicséri. Tazeffekt, képnagyitgatds, valamint
kellemes sprite effekteket tartalmaz egy
passzentos zene Kiséretében. Kir, hogy a futds
utdn resetel.

A kovetkezé demorovat-
ban szeretnék interjikat
is felvonultatni, valamint
megszolaltatni a régota
pihend Graffity és Faces,
€és mds nagy nevd régi
csapatokat. Remélem
érdekesnek  talaljatok
majd. Addig is jo
demonézést, és kod-
farigcsalast!

Cargo/Singular crew

29)
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Eltelt egy egész év a legutobbi rovat ota, és
bizony a termés alulmaradt a sokéves atlagtol.
Bir még két-hirom nagy party varat magaira
ebben az esztendSben, ahol aztin reményeink
szerint az eddig csendben virakozo nagy aszok
elérukkolnak valamivel.

A nagy sziinetben harom igazan j6 demo
sziiletett, mintegy ment6ovként a demoscene
rajongoinak. Kilon 6rom, hogy a hirom koziil
kett6 magyar csapat

Berobbano szovegek utin egy floffy-t lithatunk,
amit Oswald elmondasa szerint a Last Reactor
egyik partja inspirdlt. A dobok iitemére a Soiled
Legacy felirat és a floffy massza villog. Nagyon
jo az Osszhatds. A lemezoldal utolsé partja egy
filled vector kis cyberes beiitéssel. A forditas
utan porog tovibb a demo, és egy chessboard
part zakatol a szemeink elott. A legiitésebb
pedig az ezt koveté phong face. Errdl az effekt-

rél érdmes tudni, hogy a

alkotasa.

Oswald/Resource és
Edhellon/Resource
kozosen - ha folytatodik
a demozast idén sulyto
negativ tendencia - a L
2002-es legjobb demojit | ™
hozta 0Ossze a Soiled
Legacy-val. Kevés demo-
ban sikeril ilyen kelle-
mes egységet Osszekova-
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partyn Ulé emberekbdl
kétféle reakciot valtott ki,
vagy leesett az ember illa,
vagy bennrekedt a tagok
levegoje.

Az ember itt mar azt var-
nd, hogy a coder kiadott
magabol mindent, de ez
nem igy van. A vizeffekt
tobb variansban el6adas
csak erdsiti a hitet, hogy a
demo sikerrel palyazik az

csolni. A nagyon jo

zenék kivialéan vannak id6zitve az effektekhez,
és ami nagyon jO, hogy a demonak mondani-
valoja is van. Természetesen az Osszhatishoz
elengedhetetlenek AMN/Resource grafikai és
designeri tevékenysége. Keze nyomat kivallo
logok, és design képek jellemzik.

Nagyon jol el van taldlva a zene. A mozivaszon-
rol ismert visszaszamlalassal kezd, majd egy
anti-zoomer segitségével 4x4 feliratok jelennek
meg, miszerint a Resource visszatért, méghozza
a Soiled Lagacy-val. Erdemes megemliteni a
filled vektor részt is bevezetGben, ami szintén
nagyon jora sikeredett. Ezutin egy kivallo full
screnn bump maping. Sz€épen dolgozik a code a
zene ltemére, majd egy Spawn kép kovetkezik,
mint toltépart. A vektorviaros kivilo. Kicsit
gyanus, hogy ASCII logo van alul, lehet hogy tele
lett a memoria? 1) A viros nem csak forog (azt is
irigylésre mé€lté sebességgel, és akadas nélkiil),
hanem dt is suhanunk rajta a part vége felé.
(Ejnye-bejnye! Miért mindig az animdciokat kell
kiemelni egy demobol?! - poison) A virost
kovetd toltépart utan egy sz€p AFLI 'plazma’ vir
rank. A kép aljan egy szempart dbrizolo igényes
AMN alkotas figyel.

A demoban ezutin utemviltis torténik.

(@8

év demoja cimre. A dot
tunelek utin egy textured tunel. Ezzel mar
végkép letaszit minket a székr6l a demo,
mikoézben lendiiletesen halad elére. Egy
cstirédé-csavarodo, mellesleg texturizott bar
forog még kis ideig elottiink, mint a demo utol-
sO nagy dobdsa. Egy sz0 mint szdz, mar-mar
tokéletes alkotds. A demo folyamin még meg-
tudhatunk érdekes dolgokat a Commodore cég
alapitojatol, és a villalat 1994.04.29-ei halélarol.
Erdekes adalék, hogy a T600-as procija Oswald
tizetes filmelemzésének hila kiderilt, hogy
65xx varidns lehet. ;) Szinte csak jot lehet
emliteni a demorol. A 75%-0s verziot gondolom
még bugfixalas koveti, és kész az egyik legjobb
magyar alkotds. Gratula a RSC csapatnak!

Divat mostandban XX%-os demokat kiadni, de
lényeg a lényeg, ha még igy is nagysigrendekkel
jobbak, mint a tdbbi compoanyag, hit érdemes
nevezni 6ket.

A La Linea a legtjabb, immar origi C64-et
igényld, teljes hosszusiga rajzfilm demoja
Bigfoot/Breeze-nek. Mellesleg els6 a sorban.
Talin sokan emlékeznek még Mensé Manoé-ra.
Egy teljes epizodot tekinthetiink meg a La
Linea-ban a rajzfilmsorozatbol. A kis figura mar

A hosszu életet megért
Zzzap64 nevi angol Gjsig egy
szam erejéig Gjra megjelent, és
ingyenesen letolthetd az Gjsig
maig miikodS honlapjarol. A
készit6k megfeleld visszajelzés
esetén  esetleges tovabbi
szamok kiadasan is gondolkod-
nak!
http://www.zzzap64.co.uk

* Akit érdekel egy kicsit a
Commodore cég torténelme,
az lesse meg a neten Ehn
David  Osszefoglalojat  a
kovetkez6 cimen:
http://www.hunpage.com/ind
ex.php?f=cv&id=739

* Elkezd6dott a Giana Sisters
cimd film készitése. A furcsa a
dologban az, hogy a készit6k
oldalin olyan kérdést tesznek
fel, hogy mirdl szeretnéd, hogy
szoljon a film?!
http://www.gianasisters.com

* Megjelent a W*ndows-os
SIDBrowser 1.05-0s verzioja.
HVSC megszallottaknak
kotelezd!

* Amigds HVSC rajongéknak
sem kell hidnyban szenved-
nitiik, a SID4Amiga 4j, 3.4-es
verzidja fut 68K és PPC
processzorokon is.
http://www.heams.freeserve.c
o.uk/sid4amigappc/S4A340b2
Jdha

* A CMD megszint
Commodore alkatrészeket
arusité6 oldalahoz hasonlo
kinalatot biztositd portalt
készitett Maurice Randall. Itt
vasarolhatsz egykor a CMD
altal gyartott egységeket.
http://cmdrkey.com

* A Tribal Zone Music kiirt egy
zeneversenyt, melynek egyik

kategoridjaba elfogadnak chip
zenéket is, igy SID-re kom-
ponilt miiveket is! A verseny
hatirideje szeptember 1. A
részvételi  szabdlyokat  itt
taldlod:
http://tribalzonemusic.fm.inte
ria.pl/tzmcompo

* Ujabb hibajavitasokon esett
at a PC-s Star Commander,
illetve  mostantél  képes
SixPacked fileok kezelésére is.
http://sta.c64.0rg/sc08303b.zi

p

* Commodore 64 klubbunk
egykori oszlopos tagja, GyOri
Csaba, alias Csibe a néme-
torszagi BMX Freestyle
Vilagbajnoksagon Expert
Flatland kategéridban 4.
helyezést ért el.
Eredményéhez gratulilunk!

S

Demo:
1. Sign Of Life / The Dreams (66pts) FuckYa 2002/2 EREDMENYEK
Grafika: Demo:

1. Alone - Medron/Padua (68pts)

1. Arok Party meghivé/Singular Crew

2. Rage 2 - Jailbird/Breeze (66pts)

Zene:

1. Partymade - Vincenzo (77pts)
2. Easygoing - Jammer (51pts)

3. Disko - Sidder (29pts)

3. C64 Dance - Vincenzo (29pts)

Grafika:

1. Go Create 2 - Poison/Singular Crew
2. Fuck PSN - Leon/Singular Crew

4. Good Morning Magyar - Roostah&Agemixer (17pts)

5. Latin Dance - SB (8pts)
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A Hudson Hawk egyeseknek ismerdsen csenghet, mivel egy hasonlé cimi film alapjan késziilt e
jaték. A filmben a f6hést nem kisebb hiresség alakitja mint Bruce Willis, akit ugye ismerhetiink jo
pir régebbi akcio filmbdl, pl. Az utolsé cserkészbdl, Die Hard sorozatbdl (ebbdl C64 dtirat is
késziilt ) avagy a '80-as
években késziilt sorozat-
bol, a Simlis és a
Szendébdl is! A film
illetve a jaték sztorija
elég sablonos, a f{6hés
egy piti csempész, aki
megprobal killonbozé
miikincseket eltulajdoni-
tani bizonyos galériak-
bol... a filmben persze
ennél sokkal tobb is
torténik, de mi most
inkdbb koncentrilljunk
az adaptacionkra!

A jaték elején megcsodalhatunk egy Hudson Hawk logot, mellette a f6hés portréjaval (Azért ez
CoVboy sem rossz...ugye?! - Poison), tovibbd, hogy a jitékunkat 1991-ben dobta piacra az
Ocean a Special FX-el karoltve, valamint elolvashatjuk az eredménytablat is! Ez kezdésnek
haloviny, de a folytatds mar megéri a pliz véjt most lodingolok cimi igen hosszu részt...

Harom f6 egységre tagolhat6 a program, minden palya rész elStt egy rovid ismertetdt olvashatunk
arrol, hogy mit is kell az adott részen csindlnunk €és persze, hogy mit is kell eltulajdonitanunk!

Partl

Az elsé rész tartalma roviden: Hawk, az elsé kiildetésed bejutni a Rutherfords aukcios hazba (gyk.:
galéria) Keresztiiljutni az igen komplikalt védelmi rendszereken, megkeresni a 7. emeletet €s ott
ratalalni a széfre, €s ellopni Leonardo Da Vinci egyik leghiresebb munkajit... J6 utat...

A tetén el6szor par asztalon kell dtugralnunk, ez nem nagy tigy, kivéve, hogy egy €hes PittBull fel

akar falni minket! Ellene két féle képpen védekezhetiink. El6szor is dtugorjuk,

masodszor egy golyoval (?) fejbe kolintjuk, ilyenkor az eb (sz6 szerint) csillagokat

lat... Ami utan elrendeztiik a blokit it kell mdsznunk egy kotélen, itt két madar

akadalyoz minket, 6ket is a golyobisokkal lehet eltenni 1ab al6. Végiil eljutunk

ahhoz a hdzrészhez, ahonan be lehet jutni a galériaba! Itt egy tacskoval akadunk
Ossze, akit szintén atugorhatunk, vagy €pp fejbe

vaghatunk a goly6val, de érdekesebb ha a golyot
p leguritjuk a tet6rdl, ekkor a kutya azt hiszi, hogy jat-
szani akarunk vele és szépen elrohan, hogy vissza hozza
1 nekiink a goly6t, €s van akkora hiilye, hogy a golyobis
utdn veti magat a
mélybe. gy mir nem
sok vi zet zavar. Most
mar tudunk foglalkozni
. a két ladankkal, ezeket
@s

egymasra kell helyezni a
liftet haszndlva, miutin
a két lada egymason
van, konnyedén oda tol-
hatjuk az ablak ala,
ahonnan mair beoson-

A Special Agent az utolsé Bjerregaard zene a
CD-n. Biztos vagyok benne, hogy Reyn
igyekezett olyan szidmokat kividlasztani, hogy
egyben legyenek hiresek, egyediek, és kivalloan
megreformalhatok. A Special Agent a nagyon
egyedi hagzas hianya nélkiil sem sziirkiil el. Ha
nem ismerjilk az eredetit, talin nem is tudjuk
megfogni a lényegét a feldolgozasnak. A gitar
szerepeltetése menti a feldolgozast. Elektro-
nikus hangszerek persze kisérik, és néha meg is
hogy a dinamikadjit szerintem elveszitette a
6581 verzioval szemben.

A Blue Meanies part 1 régi valtozata nekem nem
fogta meg a fantaziam. A feldolgozas azonban
sokat segitett a régi el6don. A f6 hangszert zon-
gora helyettesiti, ami természetesen Oonmaga-
ban is nagyon szuper kis hangszer. A CD
legrovidebb szama taldn azért lett Gjraformalva,
hogy a gyengécskén kivitelezett hangszerekbdl
all6 zene elnyerhesse mélté formajit.

A Asian Legends jatékot persze hidba is ker-
esstik. A szam tobb c64-es zene egybedolgozasa.
A mix természetesen a Kkeleties jatékok dalla-
mait flizte egy csokorba. A kedvencem
egyé€birint a lemezen. A Yie Ar Kung Fu 1-2,
Legend of Kage, The Last Ninja 1, The Last Ninja

2, és mily meglepd6 a The Last Ninja 3, a The way
of the Exploding Fist, és a Fist 2 vannak egybe
gyurva. Kiilon 6romom, hogy a TLN3-bol a viz
pilya zenéje keriilt be, ami szerintem a legjobb
volt a jatékban is. Mondanom sem kell, hogy
nem lehetett rajta javitani. Ugyanagy hangzik,
mint a jitékban. Mi jot lehetne elmondani a
mixr6l? Majd 8 perc keleti zenecsoda. Kivillo
munka!

A zar6szam az Aztec Challenge. Mar a BIT2-n is
talidlkozhattunk vele. Nagyon jo ztzdsra sikere-
dett. Az eredeti sem volt egy kis szerényke, igy a
feldolgozast természetesen nem kertilhette el a
basszusgitar. Nagyon asz a hangzasa. A {6 dal-
lamra is rasegit egy id6 utan a szologitar.
Nagyon kirdly még a zene elején a gong. A szim
vége mar totalis zazds. A végén a sercegés,
amibe eliill a zene nekem bejott. Otlet és
merészség. Az utolsé neszek pedig az eredeti
jatékbol par masodpercnyi hang.

Osszességében nagyon j6 CD. Nem a BIT
sorozat része, ezért mas zenei megoldasokat
tiikkroz. En mindenképpen veszek magamnak
egyet mielobb, mielott bezuzzdk ezeket is, min
az el nem adott BIT magyar kiadasokat.

Cargo/Singular crew
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Par szammal ezelott igéretet tettem, hogy amint
lesz lehetéségem, beszimolok a Nexus 6581
CD-r6l. Ebben egész eddig csupan az akadaly-
ozott, hogy a csak Brittannidban kapni, és nem
til olcso. Sikeriilt azonban a Forever8bit 2002
partyn elkérnem egy kis id6re
Oswald/Resource-tél, igy aztin sor kerulhetett
erre a bemutatéra. Kuldon érdekessége a
lemeznek, hogy Reyn személyesen dedikalta a
Resource csapat kivallosiganak. Mire is szamit-
son az, aki megveszi, meghallgatja a CD-t?

A korongon 11 zene van. Mindegyik valamilyen
C64 zene tjrakeverése. S6t, az utolso elotti egy
amolyan hot mix. Mind a 11-et Reyn Ouwehand
hangszerelte Gjra. A szamokban a SID hangzis
mir nem fellelhetd, mivel Reyn igyekezett
inkabb akusztikus €s modernebb elektronikai
hangszerekre ‘épiteni. A dallamok és a zenék
felépitése azonban igencsak ismerds.

Az els6 szamra voltam a legkivan-csibb. A Last
Ninja 3 mindig a kedvenceim koz€ tartozott.
Meg kell hagyni kicsit furcsa volt, hogy nem hal-
lom a SID csilingelését, de Reyn nagyon tigye-
sen oldotta meg a dolgot. Az emberi hang is
szerepet kapott a szimban. A hangulata,
élménye nem sériilt, a stilus nem ferdilt el. Ha
most késziilne a Last Ninja 3, biztos vagyok
benne, hogy ez a szam ugyanugy megillnd a
helyét, mint nagy elédje.

A Shape nagyon j6, amolyan jazzes stilusban jon
le. Igazan érdekes, €s biztos vagyok benne, hogy
senki nem gondolta volna az utcan sétialok
koziil, hogy éppen egy C64 zenét hallgatok. A
favos hangszer nagyon jol bejon a SID hangsz-
erek helyett. Ebben az esetben pedig Reyn szin-
tén kivaloan valogatta Ossze a helyettesit
hangszereket.

A DMC IV part 2 olyan, mintha valami afrikai
kalandfilm zenéje lenne. Az el6dot sajnos nem
ismertem a szam meghallgatasa elott, ezért
osszehasonlitist nem tudok csindlni. Vannak
benne nagyon jol eltalalt részek, f6leg a refrén,
ami valoszint, hogy az eredeti f6 sz6lama.

e

Az Enlightment: Druid II eredetije szimomra
ismeretlen zene volt. A BIT 1-ben azonban
megismertem, igy a dallamok mdir ismerdsen
csengtek. Nagyon lagy, finom a zene. Amolyan
relaxalos stilusban. A hangszerek szintén nagy-
on szuperek. A masodik perc kortil, amikor kezd
egy kicsit teltebbé€ valni a muzsika, erésédnek a
hangok, és megérkezik egy igen erételjes dob,
diiborgés, ami aztin végigkiséri a zenét egészen
a lefolyasaig.

A Flimbo's Quest volt az a jiték, amivel el6szor
jatszottam a sajat gépemen. Csak az Isten tudja,
hanyszor muzsikalt a fiillembe a kezd6dal, amig
mindenféle speckok nélkil ki nem jatszottam. A
zene eredetije is nagyon vidim. Bar ezzel a fel-
dolgozidssal nem voltam annyira megelégedve,
ez talan érthet6. Az eredetit annyira szeretem,
hogy ez a fajta hangszerelés és a szinte mir vad-
nyugati western hangulati feldolgozis nidlam
nem tudott versenyezni az eléddel. Persze
semmi gdz, mert az eredetit is Reyn Ouwehand
szerezte.

A Dutch Breeze: Flip the flop szima az egyik leg-
dinamikusabb, és az egyik legkirilyabb szima a
CD-nek. A sokak szerint legjobb C64 demo
(Dutch Breeze) egyik meghatiroz6 zenéjét
felkarol6 remixben Reyn nagyon j6l hasznilja a
SID effectek emulaldsit és a teltebb hang-
szerekkel nagyon jol megszerkesztett zenei
hatdst ér el. Azért meg kell hagyni, a SID jobban
effektezhetd! 1) A zene amugy vesztett kicsit a
Last Ninja-s hatdsdbdl, ami talin nem is véletlen.

A Deflektor eredetijében a kezdetre jellemzd
hangszerszegénység hamarabb megtorik. Az
amugy nagyon egyedi, és kivilloan felépitett
Ben Daglish zenét hihetetleniil jol reformailta
meg Reyn ugy, hogy az eredeti minden izében
kihallatszik a feldolgozasb6l. A masodik szim a
CD-n, amiben emberi hang szerepel, méghozza
olyan kivall6éan, mintha csak mindig is ez hiany-
zott volna a régibdl is. A lagyabb és a ziazosabb
részek kozotti szakadék pedig olyan, mintha
nem is lenne. Tobbszor atlépjiik, és mégsem
bontja meg a zene dsszhatdsat.

hatunk az épiiletbe...

Bejutva az épiiletbe, kamerdk probalnak minket kisebb elektromossiggal megkindlni, ami ugye
nem épp kellemes, ezek elég lasstiak, hogy kikertljiik 6ket, a folyoson talalkozhatunk biciklisekkel
(?) valamint nagyra nétt teremdrokkel, és persze riaszto rendszerekkel. Ezek a foldon illetve a
falon vannak elhelyezve. Ha ezekhez hozzaériink, akkor a 1ézerek egy ideig gyorsabban kezdenek
el mozogni... Erdemesebb a riasztokat kikeriilni! Az alacsony riasztokon lehasalva tudunk tdljutni.
Itt is vannak ladadk, ezeket értelem szertien oda kell pakolgatni, ahonnan nem tudunk tovibb jutni!
Miutin sikeresen tul jutottunk az akadilyokon, egy szinttel tovibb tudunk ugorni egy lift segit-
ségével... Szintén a folyoson taldljuk magunkat, a 10. emeleten. Itt Gjabb ellenfelek virnak rink, pl.
veszettill 16voldoz6 rendér, valamint kopasz takaritok és fényképezégéppel rohangilod
takaritondk... (de lehet, hogy egy szlovik kiscsaj aki megtalalta PSN gépét... :-) Ha tdl jutottunk
ezen a részen, ami nem olyan nehéz, bejutunk egy szell6z6 rendszerbe... A szell6z6ben el6szor is
jo magasrol a mélybe huppanunk, ez a pdlya rész nem olyan egyszert, picit az esziinket is kell
hasznalni, ugyanis itt kapcsolok is talalhatok, amik fel illetve le kapcsolasaval kiillonb6z6
csapdakat hatastalanithatunk, ilyenek pl. a lang illetve az energia nyalabok... vannak olyan kap-
csolok amik csak par masod-
percig maradnak atkapcsolt
allasban és utdna aut6-
matikusan vissza kapcsolod-
nak. Ilyen helyeken igen
gyorsnak kell lenniink...
Miutin a szell6z6n végigha-
ladtunk, ismét vissza-
érkeziink a galéria
folyosojara. Ismét a folyoson,
épp a 9. emeleten, innen
madr csak 1 szint €s elérjiik a
széfet! Itt is hasonl6 akadalyokkal talalkozunk, mint eleddig... Miutdn elértiik a varva vart 7.
emeletet, bejutunk a széfbe, ahol 6roktdl elkezdve, rengeteg riaszto is akadalyoz minket, ha éliink
még, gyorsan markoljuk fel a festményt, majd spuri...

Part2

A misodik kiildetés rovid tartalma: Hawk, mdsodszorra el kell lopnod Leonardo Da Vinci kédexét,
ehhez be kell hatolnod a Vatikdnba, ez igen nehéz feladat lesz, mert igen erésen védik a helyet!
Sok sikert...

A misodik pilya elsé részében ismét ldda pakolgatassal kell foglalatoskodnunk, egy boltivekkel
szegélyezett csatorna szertiségben, olyan ellenfelek tirsasagaban mint a légkalapacson ugrilé
munkds, vagy épp a pulykdn (?) lovagol6 (pulykaglo?) oreg nénike... Ez a pélya elég laza, ha meg
vagyunk vele... Egy csé rendszerbe jutunk, ami hasonlé mikodésd, mint az el6z6 palyin 1évé
szell6z6 rendszer... Csak épp mégegyszer olyan hosszi €s sokkal kacifintosabb beldle kijutni.
Olyan nehézségek varnak rink, mint pl. darda hegyek, olaj cseppek vagy gizszivirgiasok. Ha
ezekbe belemegytink, energiit vesztiink, nem beszélve az agyut tologato grofrol (?) aki allandéan
bombikat dobal elénk. Ha megtaliltuk a labirintusboél kivezetd utat, egy szem pillantds alatt a
Vatikdn tetején taldljuk magunkat. Itt a kupolak és a kék ég bimuldsa kozben el is indulhatunk
jobbra, amint végig ériink a tetén (kézben néger lindzsis harcosokon, ejtéernyés bombit
hajigil6 grofokon, Notre Dame-i torony6rokon valamint egy kotélen keresztiil jutva) bejuthatunk
az egyik kupola belsejébe, ami nem mds, mint egy konyvtar (gyk.: a kodexeket itt szokds tartani)
Szoval hatalmas konyvespolcok tetején kell maszkalni, amik kozé elektromos csapdikat helyeztek
el, ezek €érintése nem igen ajinlatos! Nincs hidny ellenfelekbdl sem, valamint vannak még dobban-
tok is, amikre ralépve egy szintel feljebb dobodunk, ez kicsit kellemetlen, amikor pl. az utolso
szinten vagyunk €s a dobbant6 miatt kezdhetjiik el6rol a maszkalast. Miutdn sikeresen leértiink a
konyvtar alatti szintre, ami egy rejtett szoba féle, téglakon ugrilva megkozelithetjiik azt a ketrecet,
amelyikben a Kodexet taldljuk! Ez igy elég egyszer, de a giz az, hogy ha nem a téglikon
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ugrilunk, hanem a f6ldon haladunk,
akkor a védelmi rendszer aktivalja a
ketrecet és szép lassan, minden
1épésiinkkel lejebb zdrul az ajtaja, szoval
érdemesebb a padlora nem 1épni! A
téglak mellett a falon rengeteg led vilagit,
ezek érintése is a ketrec ajtajanak
bezarasit hozza miikodésbe, szoval igen
ovatosan haladjunk. Ha megvan a konyyv,
irany a harmadik rész...

Part 3

Hawk az utolso kiildetésed bejutni
Leonardo Da Vinci kastélyaba és meg-
keresni a tiikkor kristalyt (?) Ez a kristaly
nélkiilozhetetlen az arany készité
géphez!! A Vilag sorsa a te kezedben van!

El6szor is egy kéfalon kell felmasznunk és ereszcsatorndk segitségével eljutni a tetére. Olyan
akadailyozo tényezOk kozepette, mint pl. sirga macska, vagy épp a luftballonos 16vold6z6s
emberke, de igen idegesité még a labaval hatalmasakat belénk ragoé kenguru is, vagy épp a fels6
emeletekrdl mindenféle limlomokat ledobalo dude-k! Ha sikeresen vettiik a haztet6t akkor elin-
dulhatunk a kastély falan, hogy eljussunk a legfels6 torony ablakdba! Ez nekem személyesen az
egyik legnehezebb pilya elemem, mert igen konnyen le lehet csuszni, vagy épp konnyen félre
lehet ugrani a falon és akkor kezd6dhet el6rél az egész maszkalas! A szokasosnil is tobb és vadabb
ellenfelek varnak rink, az egyik legmurisabb a hiztet6n teniszezé alak, aki egy tenisz gép ellen
kiizd... De emlithetném a kotélen csimpaszkodo lamat is. Egy igen nehéz rész ez, de bizom benne,
hogy mindenkinek sikeriil megoldania. Amint bejutottunk a felsé szobdba egy kis ldda pakolgatis
utdn eljutunk abba a szobdba, ahol a furfangos szerkezet talalhato, a kézepén ott ficeg a kristlyunk
amit két hatalmas elektromos drammal feltoltott halo véd. Par kapcsolo atkapcsolasaval sikertil a
hélot annyira eltavolitani a kristilyrol, hogy raugorva megszerezhetjiik azt! Ezutin nincs mas dol-
gunk, mint kinyitni a csapdajtot és elpucolni...

Ezzel meg is volna a jaték, most egy kis értékelés kovetkezik : Pozitiv dolognak konyvelhet6 el,
hogy a készit6k igencsak kidolgoztak a pilyaelemeket. Nem mondom, hogy tal vannak diszitve, de
igen kellemes benyomast keltenek. A f6hés sprite-animaldsa is igen sokrét, sok fizisbol tevédik
0ssze, s6t még olyan apré mozzanatokkal is feldobtak a figurat, hogy pl. ha belefutunk egy ener-
gia nyaldbba, f6hésiink dram tutést kap, vagy ha a tlizcs6viba ugrunk, egyszerien szénné ég! De
még sorolhatndm az 6tletesebbnél-6tletesebb elhaldlozasokat. De igen szinvonalasak az ellenfelek
sprite-jai is! A grafika szinvonala hasonl6, mint amit a Lethal Weapon cimii -szintén- miszkal6s
gamdban tapasztalhattunk! Mivel az is Ocean term€k, igy nem kizart, hogy a grafikusnak mindkét
jatékban benne van a keze. Pozitivum még az is, hogy minden palya utin egy képet kaphatunk
arrol, hogy tulajdon képpen mit is loptunk el éppen! Ezek a képek igen szépek. Talin két
negativumot tudnék felsorolni: az egyik a zene hidnya, ugyanis csak az intro ill. a harom pdlya
kozott hallhatunk valami kornyikalast, a palya részek alatt csak effektek vannak... kir! A masik
negativ dolog, hogy a vége felé iszonyu hosszuak a palyak és igen nehézzé is vallnak! Azt hiszem
ennyi lenne, a jatékot javaslom mindenkinek, aki szeretne egy kicsit kikapcsolodni €s egy kissé
poénos (nem az erdszaktol talftitott) akcios, €s igencsak szinvonalas maszkalos jatékkal jatszani!
Leon

http://web.externet.hu/sk/c64
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koziil valaszthatunk. Az elsé 4 a SERIAL porton 1évé meghajtéinkat reprezentilja (FDDO
a 8-as szamu egység, ez mindenképp egy 1541 legyen, vagy a kartya SETUP-jaban kapc-
soljuk ki a floppy speeder opciot!) a kovetkez6 2 a kartyara kotott IDE egységek (win-
chester és CD-rom), illetve a PCLINK egy PC-C64 osszekottetést tesz lehetévé, ahol a PC
egyfajta file-serverként mékodve szolgilja ki a C64-et. Egyébként a COMMODORE meg-
ynyomasaval a felsé meniisort aktivizdljuk, amiben a kurzormozgat6 billentytikkel
mozoghatunk. Lehet6ségiink van a készitok nevének megtekintésére és a filekezel6
szineinek modositasara. Ez utobbinak egyenl6re sok hasznat nem vettem, mert nincsen
megoldva a beillitisok mentése. Paneljaink tetején olvashatjuk az aktudlis meghajto és -
ha van - az aktualis konyvtar nevét is. Nem beszéltiink még a jobb oldalon 1év6 sorok
jelentésérol. Az INSERT-tel egyenként, illetve a +-szal a konyvtarban 1évé dsszes filet
egyszerre kijelolhetjiik. Az elsé sor ezen kijelolt file-ok egylittes méretét adja meg block-
ban. (Val6jiban ez nem egyezik meg a CBM meghajtok block méretével, ezért adodhat
kulonbség egy file 1541-es és IDE-s mérete kozott.) A masodik sorban a kijelolt fileok
szamdt olvashatjuk, mig az utolsé sor a
konyvtarban 1év6 Osszes file méretét
adja. A kovetkez6 1épés, hogy meg-
lesstik mit is tudunk csindlni a kijelolt
filejainkkal! Pl. masolhatjuk (5-6s billen-
tyt), dtnevezhetjik (6) vagy torolhetjitk
Sket (8). A legfelsé sorban olvashatjuk
egyébként ezeket a paran-csokat és ter-
meészetesen kijelolés nélkiil is hasznal-
hat6ak. Akkor arra a file-ra vonatkoz-
nak, ami felett éppen dllunk. Egyenlére
konyvtarak masoldsa nincsen megoldva,
de a torlés és atnevezés természetesen
azokra is mikodik (torolni csak tires konyvtarat lehet!) A fels6 sorban tovabbi két
opciot laithatunk. Az egyik a DIR, melyet az 1-es megnyomasaval érhetiink el. Ez
ajraolvastatja a meghajto tartalmat (cserélhetd egységek, pl. floppy, CD-rom vagy ZIP
lemez esetén lehet ra sziikség). A masik a 3-as, mely mellett a VIEW parancsot
olvashatjuk. Ehhez sziikség van az IDE-O0 ROOT konyvtiarban egy VIEWER nevii prog-
ramra, mely ASCII-fileok megjelenitésére lett kitaldlva (a jelenlegi verzi6 segitségével a
fizikai memoriandl joval nagyobb fileok olvasdsa is megoldott!). Itt a ROOT kényvtarban
kereshet még a program egy tovabbi file-t, ami persze opcionilis, de mindenképp ajan-
lott. Ez a config.ext nevii ASCII szovegfile, melyben kiilonb6z6 filevégzédésekhez ren-
delhetiink ugynevezett plugin-okat. Ezt ugy kell elképzelni, hogy ha egy file-on RETURN-t nyomsz,
akkor a manager el6sz6r megnézi, hogy a config.ext-ben taldl-e hozza bejegyzést. Ha igen, akkor a
filet atadja a megfelel6 programnak. Pl 1étezik az ART STUDIO képeihez behozo6 rutin, igy az
MPIC karaktersorozatra végz6do fileok (az ART STUDIO mindig igy menti 6ket) egy gomb-
nyomadasra megtekinthet6ek, ha a megfelel6 plugin fel van masolva a winchesteriinkre és a con-
fig.ext-ben benne van a sziikséges bejegyzés. Jelen pillanatban rengeteg képformatumhoz, a
HVSC SID formatumahoz, a készit6k ANI animaciés formatumahoz, és D64 fileok 1541-re valo
visszairdsahoz van plugin. Lehetéség van azonban arra is, hogy nem plugin-eket, hanem mas pro-
gramokat rendeljiink a filevégzédésekhez! (csak az Gjabb IDEDOS-okban) Pl. megtehetjiik, hogy a
JPEG vagy JPG végzidés esetén automatikusan toltédjon be SJUDD jpeg behozoja! Ha valamilyen
oknal fogva azt szeretnénk, hogy mégse induljon el a megfelel6 plugin, hanem a file t61t6djon be
a megfelel6 helyére, akkor hasznaljuk a SHIFT+RETURN kombinaciot!

Az iltalam egyenlSre hidnyolt funkciok a rekurziv masolds és mozgatds, amik allitlag
fejlesztés alatt allnak.
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* PEROM - Olyasmi, mint mds gépeken a FLASH ROM, vagyis szoftveresen Ujrairhaté6 ROM. Ennek a tipusnak az
a killonlegessége, hogy alacsony fesziiltségszinten is irhato.
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>>> A marciusi Forever talalkozon a kirtya készitéi bemutattik az MP3 lejatsz6juk pro-
totipusat, mely nagy sikerrel jatszott le 128kbit/sec-es sztereo zenéket. Hardware-
fejlesztések tovibbra is varhat6ak t6liik. Mar kaphat6 a PC billentytizet illeszt6jiik,
mely segitségével PS/2 csatlakozos billentytizetet tudunk a C64 billen-
tylizetmatrixdra kotni. Jelenleg egy halozati kartya készitésével foglalkoznak.

>>> El6reldthatolag a 4. Arok Partyn debiitdl majd az \j filerendszer, melyet Soci
fejleszt. Ez a rendszer €s a hozza tartoz6 IDEDOS tovibbi sebességnovekedést, €s
akdr Mtobbszaz gigas!!! winchesterek €s ZIP meghajtok kezelését is timogatni
fogja.

>>> A Clips €s JOS 0sszeolvadasibol megsziiletett Wings elsé bétaverzioja mar timogat-
ja az IDE-vezérlSt. SCPU tulajdonosoknak érdemes kiprobdlni. (...aztin nekem
gyorsan elmesélni, hogy hogyan ment az IRCzés alola!!!)

>>> A szokdsos hibajavitisoknak koszonhet6en az IDEDOS jelenlegi verzidja Gjabb
programokkal képes hiba nélkiil egytittmikodni, mint pl. az eddig igencsak
furcsan viselked6 Faces-féle fonteditorral.

>>> Uj pluginek jelentek meg a File Manager-hez, koztiik tobb Crest-es formitumhoz is.
Az 6sszes Soci dltal készitett képmegjelenité PAL/NTSC fixalva lett, bar ez igy itt
Eur6paban nekiink nem sokat jelent. Annal fontosabb momentum, hogy a széveg-
megjelenits (a gyokér konyvtirban talalhat6 viewer nevi file) most mar képes a
fizikai memoridnal joval nagyobb fileok olvasasara is, igy egy-egy vaskosabb doksi
is atlapozhat6 gépiinkon. A SID formatum szerelmeseinek jo hir, hogy a SID plugin
is tovabb lett fejlesztve, €s sok eddig €életképtelennek tiint zene lejitszhato vele.

>>> Megjelnt az els6 GEOS-port probalkozas YTM/Elysium jovoltabol. V2-es GEOS és
kiilon viny6 kell hozza. (http://members.elysium.pl/ytm/html/ciaide.html)

>>> Ujabb utintoltss jatékok partchelt verziéi érhetdk el a
singularcrew.hu/ide64warez oldalrol, koztik a Lemmings, a Street Rod és a teljes
Metal Warrior sorozat. Tovabbi jatékok, frissitések és egyéb IDEG4-et timogato
programok tigyében is érdemes felkeresni az el6bb emlitett oldalt.

>>> A nemzetkozi IDEG4 levelezési lista idei teljes anyaga elérhet6 a
singularcrew.hu/ide64archive/2002.html oldalon.

filelVIANager

A sok hir és érdekesség mellett érdemes lenne foglalkozzunk az IDE64 gyakorlati oldala-
val is. Nos, ugy dontottiink, hogy a kartya file-kezel6jérdl kellene irni par szot, hogy lithassatok a
sebességnovekedés mellett még milyen kényelmi szolgaltatdsai vannak a kartyanak.

A kirtyan talalhat6 PEROM* a DOS mellett tartalmaz tobb programot, kozottiik a
bekapcsolds utin a MAN paranccsal indithato filekezel6t is. (MAN, mint manager) A program
egy€ébként tobb olyan parancsszora is elindul, ami a MAN bettiharmassal kezd6dik. (rejtett-part
megszillottak probaljak ki a MANGA-t!) A bejelentkezé feliilet nagyban hasonlit a mds plat-
formokrol ismert COMMANDER-ekre. A C64 képességeihez mérten itt nem vertikdlisan, hanem
horizontilisan van kettébontva a képernyd. A két panelen két kiillonb6z6 meghajto tartalomjegy-
z€ke jelenithet6 meg. Induldskor a fels6 panel az aktualis, €s az inverz csikot a kurzormozgato6 bil-
lentytikkel tudjuk mozgatni. (a fel/le billentytikkel egy-egy bejegyzésnyit mozoghatunk, a jobb-
ra/balra ill. F1/F7 billentytikkel oldalanként lapozhatjuk a tartalomjegyzéket) A csikot a megfeleld
file-ra mozgatva a RETURN billentytivel mdris be tudjuk azt tdlteni, illetve kdnyvtir esetén bele
tudunk 1€épni. A panelek kozott a CONTROL billentytivel vilthatunk. Az aktuilis panelhez tartoz6
meghajt6 kivilasztisihoz nyomjuk le a COMMODORE gombot! Itt 4 FDD (Floppy Disk Drive, 8-
11-es egység), 2 IDE (koribbi IDEDOS esetén HDD, 12-13-as egység) és egy PCLINK meghajt6
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Még fiatal magnos korom-
| ban figyeltem fel egy nagy-
on kellemes grafikaji
jatékra, amit 87 koriil
dobott piacra a PROBE
szotverhdz. A kotelezd
crackintré utani multi kép
nagyon nivésnak szamitott,
és igen sokszor betoltoget-
tem a jatékot, hogy lassam
djra és Gjra. Aztan persze
kovetkezett a jiték, amiben
elbolyongtam jobbra-balra,

; = === fel és le, lovoldozgettem,
de nem igazin érdekelt mit is kell csindlni tulajdonképpen. Aztin nemrégiben, sok-
sok év utan ismét a kezeim kozé kerult a lemez, amire el lett mentve a kazettamrol,
és a vinyora feltoltés utin ujra felfedezéutra indultam a Trantoron. Ezuttal ered-
ménnyel.

A szerepl6 egy telepes-lirhajos, akinek be kell I16nie az idegen lényekkel elarasztott
bazison a teleportrendszert, hogy utols6 emberként megpattanhasson § is az
allomasrol. Természetesen a folyosorendszerben barangolva egy perc nyugtunk
nem lesz a korulottiink ropkodds, maszkalo kis 1ényektdl, akiket egy langszoro segit-
ségével tarthatunk tivol. A fegyverbdl ugyan elég rohamos titemben fogy a nafta, de
szerencsére a tartilyunkat minden szinten fel tudjuk tolteni a megfelelé berendezés
elott allva. A mivelethez pedig elég magunk felé huzni a kart, és egy kombinalt
legugolas kozben a fegyveriink tankja megtelik. A tobbi eszkozt is hasonloan egy-
szerd modszerrel vehetjiik kezelésbe.

Minden szinten szinte minden, igy persze a szekrényeket is nézziik mindig it,

kiilonben vagy nem lesz meg minden tovabbjutashoz sziikséges targyunk, vagy csak

lemaradunk azon

segédeszkozokrol, amik

jelentésen megkonnyithetik talélésiin-
ket. Talalhatunk id6bombat, kédlemezt,
pajzsot, energiat, izemanyagot, és idot
is, mert persze az is komoly léptekkel
halad el6re, mint mi, és ha elfogy, akkor
bizony veselkedhetiink neki mégegyszer
a kiizdelemnek.

4 Az emeletek mindegyikén van egy

B alapterminal. Ezekbdl ¢sszesen nyolc.
Egy-egy karaktert tudunk el6csalni min-
degyikbdl, amibdl kis fejtorés utin
kirakhatjuk a 8 jegyd aktival6 kodot.
Kilépés utin a gép deaktivalodik, ami nagyon hasznos, ugyanis az als6 szintek egyikén az 0sszes
konzol kilovése utidn tudjuk csak bebilletytizni a jelszot a f6 szamitégépbe. Amint ez megvan,
kapunk egy djabb kodot, amivel aztin €letbe 1éptethetjiik a teleportil6 rendszert a bazis legals6
részén.

A nagy nyomulds sordn az energiankat folyamatosan csapolo kis 1ényekkel jo vigyazni, mert ha las-
san is, de kikészitenek minket, és az megterheld tud lenni, ha a vége elott egy 1épéssel. Probiljunk
rovidebb utat valasztani az egyes szinteken levé termindlokhoz, szekrényekhez, le illetve felvezetd
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liftekhez (hiszen a folyosok kor-
bejarhatok), ha pedig tual sok kis
1ény szall meg minket, nyugodtan
fajjunk visszavonulot, és
] : M probiljuk meg még egyszer az
] s atjutdst. Egy szoval spoéroljunk az
-;Tr -,,_-l: % i?ﬁ* energiaval.

r A

Egy esés délutin megfliszerezéséhez batran ajinlhatom. Cheatekkel is éppen elég nehéz kijat-
szani, igy biztosan a székiinkbe tud szogezni minket néhany Orara.
Cargo

e HAZD

Mivel arrébb mar potydgtem a Hudson Hawk-rol par mondatot, agy vélem, nem art foglalkoznunk
egy masik Bruce Willis f6szereplésével késziilt nagyszabasu film, jat€k verziojaval is! Ez pedig nem
mas lesz, mint a Die Hard. Ezt csak érdekesség képpen mondom el, valamelyik nap a TV-t bimul-
tam, épp a Spectrumot (nem a 8 bit-es gépcsodara gondolok) €s volt egy miisor, melyben olyan
témakat feszegettek, hogy milyen az amcsi emberkék tv illetve video nézési szokdsai! Nos kidertilt
a felmérés alapjan, hogy a videot€kikbol legtobbszor kikolcsonzott mozi nem mads mint a fentebb
emlitett akciofilm...

Szoval a jat€k teljes egészében, €s legaldbb annyira hden koveti a film eseményeit. Fellelhet6k
benne, a filmbdl jol ismert helyszinek, szereplék, cselekmények, stb. A jaték teljes egésze
maszkalos, 16voldozds stuff, ami az Activision cég logojival nyit, majd révid képsorokbol kidertil,
hogy a 32. emeleten egy baromi nagy party van kilatasban, 6nfeledt j6 hangulat meg ilyesmik, és
sz€p lassan megjonnek a rosszfitk és elkezd6dik a rémilom... Csak egyetlen egy emberke van
talpon e vidéken, nem mds, mint egy zsaru, aki az utols6 reményiik, a szerencsétleniil jart
vendégseregnek!

A képernyd fels6 részén taldlhato a jatéktér, alul
egy z01d sivban htizédnak a felvett cuccaink.
(alapesetben egy pisztoly) Feliil lathat6 az eltelt
id6, valamint ide irocskdl a program kiillonb6zé
szovegeket. A joystic-kal tudjuk John McLane-t
irdnyitani, fire-ral tudjuk a badguy-okat
lelovoldozni, return-nel tudunk egy nalunk 1évé
targyat hasznalni, a kurzor billentytikkel lehet
tallozni a felvett item-ek kozil, d-vel lehet eldob-
ni az aktualis targyat, és g-vel lehet felvenni
azokat. p-vel lehet sziineteltetni a jitékot. Ennyit
a kezelésrol...

Budapestre, és szerezni egy dedikalt fényképet
a vilag legjobb prog-.
ramozojatol. &
C.: Leultél ugy a gép =~ 0
elé, hogy csindlsz (s
valamit az Uj Vadnyu-
gat 3-bol?

I.: A gép elé mar nem
iltem le.

C.: Milyen id6szakba
sziiletett volna az
UV3? Lett volna rd
igény?

I.: Volt egy otlet,
hogy beszill egy
szponzor is a jatékba,
és a story tObbszor
érinti a szponzor
uzleteit a jelenben.
Valoszintieg még lett
volna ra akkora
kereslet, mint a ko-!
rabbi részekre, de nekem mir nem nagyon volt
idém vele foglalkozni.

C.: Vannak még fijlok az UVk fejlesztésének
koribol (esetleg az UV3-bol ), vagy enyészetté
valtak?

L.: Elméletileg van 40-50 floppy a padlison
abbdl az id6bdl, de kétlem, hogy megment-
het6k lennének az adatok.

C.: Mennyi ideig tartott az elsd, illetve a
masodik rész fejlesztése?

IL.: 5-6 hét.

C.: Bantott a tény, hogy megtorték a kaland-
jatékaid? Okozott elkedvetlenedést a jaték-
irashoz?

vagyok. Igaz, hogy leszedték az elejérél a
lemezes védelmet (ami nem nagy kunszt, mert
egy akkor mir ismert védelem volt rajta), de a

kulcs-mondatok ellendrzését nem tudtak belSle
kiszedni.

o UJ VADNYUGAT G Mit jelentenck

neked ma az akkori
Sziveges kalandjaték alkotasaid?
I.: Szép emlékek.
C.: C64 el6tt mikor
iltél utoljira?
I.: Passz. Nagyon
régen. .... llletve kb. 4-
5 évvel ezelott egy
kollégam vett egy
C64-et hasznaltan, és
behozta poénbdl az
irodaba. Megnéztiik
rajta a jatékaimat is.
C.: Szoktdl emulitor
alatt jatszani a régi
jatékaiddal?
I.: Néhdny hoénapja
egy masik kollégam
toltott le egy emula-
tort, persze letoltottiik a jatékaimat is és meg-
néztiik. Utdlag is minden elismerésem azoknak,
akik végigjatszottik Oket, én fél 6ra utin felad-
tam.
C.: KOszOnjiik a vilaszokat, €s sok sikert a tovib-
biakban!

Igyekeztem az amugy nem tul erds jatékbemu-
tatdsokat megtaimogatni minél tobb képpel, és
had buzditsak mindenkit, a preview jat€kok
figyelésére. Van koztilk olyanok, amiket
érdemes néha betoltogetni.
Legkozelebb néhany igazin igéretes nagyagyut
vesézek ki, mint a Legend of Kyril stratégia, a
Crazy News 1ujsigmanager, a Turrican 3
shoot'emup, és a Darkness-t. Tartsatok akkor is
velem!

Cargo

http://c64city.supergamez.hu
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lydkon kellett ‘helikoptereset' jatszani :)
Gyakorlatilag adott egy nagyon szépen
kimunkalt repilégép, és lehet vele zuzni az
ellent, és hogy ne csak ebbdl dlljon a jiték, a
repcsibdl ki is lehet szalni, hogy pisztollyal foly-
tassuk az irtast. Nagyon virtam, hogy legyen
beldle full verzi6, mert a sprite-animalds tényleg
igen kellemesre sikeredett, de a preview megje-
lenése utin nem sok jot lehetett hallani errdl az
amugy igéretes shootemup-rol.

o SN[ T G]E T 1 )
=3

Hasonl6 érzelmeket valtott ki belSlem a
Dungeon Master, ami egy RPG-re emlékeztetd
jatékkezdemény volt. Bar a labirintusban valo
madszkalason kiviil semmit nem tudtam alakitani
vele, a kis méret és a jo grafika pozitiv
reményeket ébresztett bennem. Kicsit a
Newcomer-hez lehetne hasonlitani a jatékteret.
Nem tudni, miért allt meg a fejlesztése.

Talan sokan ismerik a jatékpreviewt, ami felért
egy kissebb teljes verzios tarsaval: James Fly,
avagy Jani a légy. Kicsit Gjszerd, de szép grafika-
val, atgondoltan megszerkesztett palyaval olyan
jatékélményt nyujtott, amit csak kevés
miszkalos jellegd tirsa képes elérni. Nagy
szomorusag, hogy teljes jaték beldle sem lett.

No Name. Hogy ki adta ki? Nem tudni. Mi a
neve? Nem tudni. De az biztos, hogy nagyon
allat autds jaték, amibdl elkelt volna még
néhdny a lemezdobozomban. Az auté irdnyitdsa
és a jatékmenet sebessége el lett taldlva.
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Ellenfelek ugyan nincsenek, de a vezetés
lényegesen realisztikusabb benne mit mondjuk
a Pit Stop 2-ben. De hogy miért nem fejezte be,
aki irta, azt sajnos nem lehet tudni.

Ideje talin hazai vizekre hajozni a témdban.
Nekem személy szerint 4 magyar fejlesztés
hidnyzik igazin. A teljesség igénye nélkiil:
Chaoslands, Test Drive X, Prince of Persia, Gj
Vadnyugat 3.

Szerencsére a kovetkezd szamban Vic/Coma
segit eligazodnunk a Chaoslands-et illetoé
kérdésekben, Taki/Natural Beat pedig a Prince
of Persia-rol mesél nekiink érdekes dolgokat.

Emlitettem a sorban a Test Drive vérvonalat
tovabbvinni szandékoz6 autdszimulatort,
amibdl mar lényegesen kevesebb valosult meg.
A Profik csapat nagy dsza Profil.5 esett neki a
fejlesztésnek, €s Tyrant/Resource csinalta volna
bele a grafikat. A project preview nélkiil hunyt
el, szinte csak oOtlet szinten, bar volt olyan aki
latott valakit, aki mar latta.

Végiil de nem utols6 sorban az Uj Vadnyugat 3-
ik befejezd része a szivem nagy banata. A f6hos
ugyan nem olyan szerencsétleniil kaszalodik ki
a masodik részbdl, mint a Star Wars bagazs, de
maradtak elvarratlan szalak. Szerencsére a
Selindek Software Stadié guruja valaszt ad
néhdny kinzo kérdésre a torténet befejezésével
kapcsolatban. Lassuk az intrejut:

Cargo: Az els6 két Vadnyugat taldn a legsikere-
sebb jitékokhoz tartozott CG64-en a Selindek
Software Stidiot6l. Felmerilt benned a foly-
tatds elkészitése?

Ratkai Istvan: Igen. A forgatokonyv nagyjabol
el is késziilt, de a programozasnak mir nem
kezdtem neki.

C.: Anyagi helyzeteden gondolom nem sokat
dobott a kalandjatékok eladdsibol szirmazd
jovedelem. Ha tzletileg jobban megérte volna,
el lettiink volna arasztva kalandokkal?

I.: Val6sziniileg igen.

C.: Honnan jottek a sztorik? Ki volt a for-
gatokonyvird a SSS-nal?

I.: A zeneszerzésen kiviil mindent én csinaltam.
(Az id6régésznél volt 1-2 kép is, ami nem sajat.)
C.: Mi volt az elképzelésed a harmadik részre?
L.: Taldlkozott volna az Id6régész story-ja az UV-
éval. Az UV hése, mivel semmi pénze nincs,
beall iigynoknek az Id6régészeti tirsasaghoz. Az
elsé feladata: visszamenni a XX. szazadba,

Kezdésképpen a mosdohelységben taldljuk
magunkat (mint a filmben is) egy trikoban, mezit-
lab... Innen kell bejirnunk a Nakatomi torony
osszes emeletét. A falakon vannak térképek, amik
épp az aktudlis helylinket mutatjik az éptiletkomp-
lexumban, a mosdokban vannak els6segélyladak,
ezeket hasznilva életerénket tudjuk helyre dllitani,
valamint a falakon vannak még szell6z6 racsok is,
amiken keresztiil at lehet jutni mas emeletekre. A
terroristaktol tudunk targyakat szerezni, uigy, hogy
a hullak mellé dllva megnyomjuk a tiiz gombot. A ]
felvehet6 dolgok :

pisztoly: semmire sem jo, mivel nekiink mar van
toltény: ez értelem szer, feltolthetjik a kitrilt fegyveriinket

cigi: onmagaban nem hasznalhat6

Ongyjto: ha nalunk van és raklikkeliink a cigire, emberiink rigyujt, amugy a szell6z6ben tudunk
vele vilagitani

konzerv: energiat nyerhetiink altala (hallod TGM?! DF rulez!)

kotél, plasztik, id6zit6: e 3 targy segitségével bombit tudunk késziteni, amit az egyik lift akna-
ba le is tudunk dobni

kulcs: e nélkiil a felsébb szinteken nem tudunk bemenni az ajtokon

radio: ezzel tudunk kommunikdlni Powel-el, és persze kihallgathatjuk Hansot és

a bandajat

uzi: a pisztolynal hatdsosabb gyilkoloszerszam

mentédoboz: sériiléseink csokkenthetéek vele

A jaték menetét nem irom le, mivel igen egyszer, de azért néhany dologra felhivham a figyelmet.
A lényegesebb ajtok piros szintiek, az egyiken csak akkor tudunk tdljutni, ha egy messzi, messzi
galaxisban... izé, messzebbi szobaban 1év6 kodszerkezetbe betitjiik a megfelel6 szamokat.
Talalhato a tet6 alatti szobdban egy ventillator, ezen csak akkor tudunk keresztiil menni, ha sokat
beleloviink, ugyanis akkor megall. Ha atmegyiink rajta a lapatok hirtelen pirosra valtoznak! Ezek
utdn, mar biztosan mindenki végig tudja nyomni...

Ertékelés:

A jaték jo tulajdonsaga, hogy a maszkalos részbe beiktattak sok dtvezetd képet amitSl nem valik
unalmassa a sok gyaloggalopp, ezek a képek konvertaltak egytdl egyig (az intro is az volt), vagyis
mindegyiket a fimbdl szedték ki... Nagyon jo dolognak tartottam azt is, hogy a végsé megnyerés-
ben egy igen sz€p animdciot kapunk, amint Hans éppen lepottyan a mittoménmelyik emeletrdl! S
végiil megcsodalhatjuk John €s Hally o6lelkez6 portréjit is, valamint meglathatjuk a stiblistdt is.
Nos ennyi a j6 dolgokbdl, sajnos az a baj, hogy sokkal tobb a rossz dolog, el6szor is egy kicsit
uncsi a jaték, masrészt nincs zene, kicsit bugzik a scrollozas, valamint a ventillatoros résznél le is
fagyogat, ha épp belesétidlunk a mozgo lapatok koz€! ...€s sajnos igen hamar ki lehet jatszani!

' Még a végére hagytam a slussz poént, azaz ha
betoltjiik az "ep" fajlt, akkor run-ra elindul az
endsequence animja, vagyis semmi perc alatt
meg lehet nézni a jaték végét, minden
erbfeszités nélkiil is! SOt egy egyszeri track-sec-
tor nézeget6 programmal meg is lehet taldlni az
& Osszes angol szoveget és ezeket semmi szivfij-
dalom nélkiil le is lehet forditani! En sem sza-
poritom tovibb a sz6t, egyszer biztos érdemes
kijatszani, jo buli...

Leon
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O LIE

A LEGJOBB gérdeszkds anyag C64-en!

Az Electronic Arts gondozasiban jelent meg kb. 1988
magassagaban. A jatékbol Iétezik 1 és 2 oldalas verzio
is (és téli kiadas, amit Ski Or Die névvel illettek, valamint egy Snake Or Die cimi kigyds program,
aminek semmi koze az el6z6 kettéhoz! ) ). Az 1 oldalas esetében
megmenekiliink a lemezcserélgetéstdl és a toltés kozbeni
"Skating to ..." feliratoktol.

A SkateShop-ban a bal als6 sarok az érdekes, ugyanis itt lehet:
* megnézni a legmagasabb pontszimokat (a szoborra kattintva)
* bejelentkezni, ha nem csak gyakorolni akarunk (Sign In felirat)
Max. 8-an jatszhatunk. Folvaltva, illetve 2 palyan, 2 joy-jal egymas ellen.
« gyakorolni egy-egy versenyszamot (Go Practice)

* teljesiteni egy, vagy az 6sszes versenyszamot (Go Compete)

Ha nem jelentkeztiink volna be, akkor is kienged a SkateShop-bdl, de a
pélya kivilasztdsa utdn a tudomdsunkra hozza, hogy ugyan, tessék mar
bejelentkezni €s sz€pen visszatesz a bejarathoz!

Rodney a SkateShop tulajdonosa, mellesleg Lester papdja is. Az § szajira vive az ikont, par
hasznos tippet is kaphatunk, hogy tobb pontra tehessiink szert. A feje melletti gordeszkakra kat-
tintva lehet6ség nyilik a bejelentkezett jatékosok deszkdinak szinviltoztatdsira. A tobbi helyet -
amire az ikont vive Rodney cimboriank kommentil - majd mindenki folfedezi maganak.

AKkkor térjiink is rd a lIényegre: az irdnyitds.

A SkateShop-ban és a palyak kivalasztasanal nincs semmi
nehézség. A pilydkon a Commodore gomb ki/be kapcsolja
a zenét. A Run/Stop visszavisz a SkateShop-ba.

FreeStyle (Ramp)

A rimpa legfontosabb 6sszetevdi a bordazott részek és a

: baloldali ki/beugré (bocs' a szakkifejezését nem tudom). A
bordas részeken nyomott tiizgomb gyorsit, a ki/beugronal
torténd landolds fejre allit. Viszont a folotte megcesinalt
gyakorlat tobb pontot eredményez, pontosan a dupldjat. A forgasokat a joy elére vagy hitra
huzasaval lehet elinditani, viszont meg is kell allitani! A forgis megallitasa az inditassal ellentétes
irinyba huzott joy-jal lehetséges. Arra azért érdemes figyelni, hogy a deszka a forgis végén
merdleges legyen a rampara! Minimalis eltérés azért még nem okoz gondot. A gyakorlatok:

* 180"-0s fordulis a rampa sz€lén, foltett kézzel (Kickturn):

lendiiletvétel nélkiil, a masodik bordazott részen hatra. (250)

¢ Deszka kitartasa (Nosebone):

ugras kozben tiiz 1-8x (75-425), folyamatosan nyomott tiiz, folyamatos kitartist eredményez.
» Egyensilyozas a rampa sz€élén (Rock-n-Roll):

a bordazott részen (vagy utana) elére.

e szimpla visszatérés: tliz

e visszatérés 180'-os fordulattal: fol/le

(12

Jatéknak készule...

A C64 eddigi torténelme sorin voltak - és
valoszint lesznek is még - soha be nem fejezett
jatékok. Vannak kozottiik olyanok, amikre nem
aldozott tobb id6t a készitd csapat, €s taldn jol is
tette, és vannak olyanok is, amikkel bizony
sokkal szegényebb ilymddon a jatékvilag.

Természetesen a legtobb igazin nagy jatékndl
nekiestek elkésziteni a folytatast, hiszen ez
szabaly. Megindult a Test Drive 3, a Flimbo's
Quest 2, a Creatures 3, a Lotus Turbo Challenge
2, a Paperboy 2, valamint a Barbarian 3
készitése...... Ezek a folytatisok mint ahogy mi
azt mir tudjuk nem értek révbe.

Szeretnék a Commie Inside hasdbjain ezentul
azokkal a jatékfejlesztésekkel foglalkozni par
oldal erejéig, amik valamilyen okndl fogva félbe-
maradtak. Kedvcsinalasnak bemutatnék néhany
igazan kival6 probalkozast, €és egy-két magyar
munkat, mert hiszen ha befejezetlen C64-es
jatékot akarunk latni, nem is kell messze menni
érte.

Sokat vilogattam, vajon mely fejlesztéseken
lehetne a leginkabb szomorkodni, de aztin ugy
dontottem, hogy maradok a nem nagy nevd, és
lehetSleg preview-val rendelkezd, de mégis
kivételes jatékcsonkoknal.

Els6ként a Kopido Games csapat egy igen
igéretes jatékival hozakodnék el6, ami
valamikor a 90-es évek elején kezdett formalod-
ni. Babylon. A jaték azéta a feledés homalyiba
mertilt, mégis azt gondolom, hogy ha a csapat
akkor befejezi amit elkezdett, egy méltin hires
kis jaték készitéiként tartanink szimon &ket

manapsag. A sztere6 hatteret, igényes sprite-fi-
gurakat, és oOtletes els6 palyat bemutatoé Kkis
maszkalos jatékban a f6hds irdnyithatésaga nem
rossz, a grafika és a zene is jO. Sajnos maga a
bemutaté végigjatszisa nem telt tobbe 5 perc-
nél.

Sokan probaltak a Katakis nyomaba szegddni (
ami maga is egy kis hidnyossiaggal kiizd ). A
pergds jait€kmenetet €s az egyedi grafikat ugyan
nem tudja iiberelni a Born in Space nevi kis
jaték, de mindenképpen kellemes a szemnek. A
Talentebank probilkozdsa tirhajos-16voldozés
jatékkal egy felvondsban. Jatszani ugyan nem
enged a bemutatodja, de legalabb lathajuk, hogy
csindlja az, aki mir hoénapok ota fejleszti.
Gondolom a project azért fulladt meg, mert mar
tul sok volt az els6 palyabdl. Van ez igy :)

Aztan hogy maradjunk a kaptafinil mdris
attérhetiink a Colony nevi jatékra, ami jol
emlékszem valamikor a Colony News
lemezijsagunk 3. szima koril terjedt a diszke-
ken. Nagyon kellemes szindsszedllitisu pd-
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fegyverét és 10 martalocot kiildott a mdsvilagra.
Nem csoda, hogy simin tdljutottunk rajtuk. A
masodik hullimot, egy 10-es osztagot is elin-
téztiik. Mivel tobb csapattal nem talalkoztunk,
benéztiink par helyiségbe. Az els6 kett6ben
semmi sem volt, a harmadik viszont zirva volt.
- Remélem, itt mar talalunk is valamit - mond-
tam.

Betortiink az ajton, és legnagyobb meglepe-
téstiinkre egy né fogadott minket, és kivivo te-
kintettel kdszontott:

- Bator fick6! Nagyon bator! De a gyengébb
nemmel is ilyen agressziv vagy? Fogadok, hogy
soha nem lattil még nét ruha nélkiil.

- Mi dolgod volt azokkal a gazfickdkkal? -
kérdeztem.

- En voltam a vezt6jiik, de litom dlmaim férfije
megérkezett.

Nagyon meglepett, hogy egy né vezetett egy
ilyen brutilis csapatot, bar meg kell hagyni elég
ramends volt.

- Egy csomo férfi volt itt, hogyhogy nem tetszett
egyik se?

- Utdlom a bunkokat, de te kiilombo6zol. A vérem
egyre forr.

Nem tudtam mit csinaljak, szerettem volna
korilnézni itt, de a vezér nemigazin engedte
meg, ezért nem volt mas vilasztisom.

- Akkor ne csak besz€lj, csindljunk is valamit.

- Ez a beszéd - helyeselt a n6.

Kikiildtema csapatom. Most nem akartam agy
jarni mint Tosykonal, ezért azt mondtam:

- Ok, nekilathatunk, de el6bb dobj le mindent
ami nalad van.

A lany letette fegyvereit, de én igy se tudtam
élvezni a szexet. Allandéan azon jirt az eszem,
hogy hatha 6 is megtimad. De szerencsére
semmi nem tortént, a lany tavozott, a tobbiek
pedig bejottek.

- Miért mindig csak neked jutnak az ilyen n6k? -
méltatlankodott Hans.

Valaszra se méltattam, inkabb koriilnéztem az
egyik sarokban egy halom lemez volt. A leg-
nagyobbat felvettem. Egy hidnyos szdveg volt
rajta: R.F.Caldyn V.S.H.YZ.T .LLNO..O P.NE.

Kis gondolkodds utin rdjottem,mit jelent.
R.F.Caldyn vészhelyzet ellendrz6 panel a masik
oldalon egy nagy férfi szobor magasodott, a
tenyerében egy tetovilds volt. Alatta pedig egy
szoveg: engedd, hogy a szép haldl megnyisson

minden utat. Talaltunk itt egy t6rt is, amit valaki
fel is vett. Néztem a szobrot, és hirtelen minden
megviligosodott. voodook. Minden jel erre a
kiillonleges szektara utalt. A szoveg és a tor is,
ami valosziniileg az dldozatok megolésére szol-
gdlt. A jelet pedig, ami a szobor tenyerében volt
mdr littam az ezredes bortonébdl kiszabaditott
férfinek a tenyerébe. Aztan ott voltak a madaral-
dozatok, aminek nyomait a telep egyik haziban
fedeztiink fel. A rockernegyedben a egyik ajtod
felett is egy madarlab volt, a fické pedig azt
kérdezte télem, hogy ki a legvégs6 hatalom. A
voodook szolgiljdk a legvégsé hatalmat.
Megosztottam gondolataimat tarsaimmal, akik
egyet értettek velem. A rockerek felé vettiik az
iranyt, de el6tte még felvettiink par lészert a
martalécok raktaribol. Az er6dot elhagyva, a
kopar kietlen pusz taban gyalogoltunk, a nap
egyre jobban szorta életet ado sugarait, hGség
honolt a szigeten. Kitikkadva értiik el a rock
negyedet.

- Sricok! - szolitottam meg mogottem lihegd
csapattarsaimat.

- Igyunk egy kis hsitét...

- Epp mondani akartam - fakadt ki Hans.

Pir pohar ital utin felkerestiik a madar labas
tagot.

- Ki a legvégs6 hatalom? - tette fel megint elc-
sépelt kérdését.

Sarah rim nézett, Hans meg Sarahra, elkezdtek
vigyorogni, majd egy erdételjes rugassal meg-
probaltam bejutni. A fémajté kongva meg-
makacsolta magait. Maradt kis kedvencem, az
alkulcsom, melyet mindig a zsebemben tartot-
tam, hogy mindig kéznél legyen. Az ajton tul egy
néger fickd mordult rim.

- Te szemét! Most megollek!

A hangja ércesen kemény volt, a szemében
pedig valami teljes értelmetlenség, zavaro-
dottsag csillant meg, olyan volt, mint aki
benarkézott. (Ebben sajnos volt mir némi
tapasztalatom) nem volt mit tennem j m-200-
asommal eltakaritottam, a megvadult afro-
amerikait. Korbeszimatolt a szobaban Hans, és
egy poros polcon, egy kis kére bukkant.
Misztikus jel volt rajta. Gyanim beigazoloott. A
jel ugyanaz volt, mint amit a bortdnben 1évé
négeren s a martaloc szobron lattam!
Diadalmasan jelentettem ki a kovet dobdlgatva,
hogy megkeressiik a voodookat.

» Csuszas a rampa sz€lén (Rail Slide):

az els6 bordazott részen tliz, a masodikon elére, majd a rimpa szélénél a kivant csuszasirinynak
megfelel6en fol/le.

* Ugras/forgis (180-540") foltett kézzel és nyujtott 1dbbal (Ollie Air):

az elsé bordazott részen tliz, a masodikon tiz és el6re, majd a kivaint forgdsirinynak megfelel6en
elére/hatra (200-800). Forgas nélkiil is kivitelezhetd. (100)

e Ugras/forgas (180'-720") deszkafogassal (Aerial):

érdemes a bordazott részeken lendiiletet venni (tiiz), hiszen csak igy lehet 720"-ot forogni! (100-
1150) Forgas nélkiil is kivitelezhetd. (25)

* Kiugras, 180-os fordulat deszkafogassal (Footplant):

az elsé bordazott részen tiiz, a masodikon hatra. (300)

» Kézenillas deszkafogassal (Handplant):

az elsé bordazott részen tiiz, a masodikon tiiz és hatra.

Néhdny gyakorlat utdn zaréjelben, az értiik kaphaté pontszam lithato. Ahol nincs foltiintetve
semmi, ott a gyakorlat idétartama a pontszam fliiggvénye.

Tipp: A BONUS névelése érdekében célszert kiilonboz6 gyakorlatokat bemutatni. A 720-0s
forgds magas pont, de 10 darab (5 a ki/beugré folott) csekély BONUS-t ad, kb. 16-17 ezer
osszpont.

HighJump (Ramp)

Igazi joy-gyilkos palya! A sebességet novelni gyors elére-
hatra vagy fol-le rangatassal lehet. A kézikonyv szerint,
lehet szusszanni, mikor a fické a levegében van. A rampa
jobb oldalan 1év6 sarga mércénél val6 ugras szamit csak, a
masik oldal tdjékoztato jellegt ). Ot lehetéség van a riad-
ndl a magasba torni. Ha - megitélésiink szerint - elértiik
azt a magassagot, amelyet mar nem fogunk tudni tal- i
szarnyalni a kovetkez6 ugrasnal, akkor ezt jelezziik a tliz-
gombbal, mert mindig csak az utols6 eredményt tarolja.
Figurdazni sem célszert, mert az is az utolsé pro-balkozast jelenti. "Kellemes” dolog dtesni a ram-
pan a testiink 4ltal ttott lyukon keresztil! :))

TIME B:85:6
Race (Downbhill) —
El6szor ki kell vilasztani, hogy jobb- vagy ballibasak
vagyunk. Azaz regular(bal), goofy(jobb). Ja, ez nem a
Tony Hawk's Pro Skater :)) Mindegy, itt a jelent6sége
abban ill, hogy folcserélje-e az irinyitast vagy ne. A regu-
lar a normadl, azaz ha lefelé huzzuk a joy-t, akkor gyorsit,
balra megy balra és jobbra megy jobbra. Folfelé fékez,
vagy ha tliz+£6], akkor ugrik. A goofy pontosan ennek az
ellentéte. Ugras kozben lehet a joy jobbra/balra huzasaval =
180'-360"-ot fordulni (ollie). Simin a foldrél ugorva csak 180"-ot lehet! Minél kisebb sebességnél
torténik a forgas, anndl pontosabban kell a deszkat az eredeti haladas irinyaba allitani! Tz+le:
leguggol. Pontot kétféle képpen lehet szerezni. Az egyik mod, hogy minél gyorsabban el kell érni
a célt, a masik, hogy ki kell hasznalni a palyan félhalmozott tereptargyak nyujtotta lehetéségeket.
Ez ut6ébbi pont a BONUS, ami hozzdad6dik a gyorsasagbol szerzett (azaz a szerenc-
sétlenkedésekkel elvesztegetett... 1)) pontokhoz. Kb. 1,5 perc utin mar nincs pont az idéért!

A tereptargyak és pontok omlesztve:
Ut: sima sziirke, ha csak lehet, érdemes ezen haladni, mert a...
Fu: z61d és lassit. Ezeken a 180"-0s ollie 100 pont.
Koponyis magaslat: rihajtasért 200 pont, majd 360-os ollie-t lehet err6l 6sszehozni 2100 pontért,
a 180"-o0s 200 pont, a sima leesés 100.
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Csatorna: minek ez egy parkba? Nem szerencsés ragordiilni, mert ruhaporolas lesz a vége. A
folotte sikeresen megcsinalt 180'-os ollie 600 pont. (Iehet kevesebb is!)

Cs0: csak guggolva lehet dthaladni benne, 300 pontért, +1000 pont, ha sikeriil kijutni is a cs6bol.
Terasz: az els6 ugraton nekem nem sikertlt 360-os ollie-t 6sszehozni, mert vagy fejre alltam a
befejezése elbtt (kb. 45' hidnyzott) vagy olyan tortént, hogy hirtelen (180' utin, 100 pontért) a
padlora érkeztem. Ugy nézett ki, mintha valamibe bevertem volna a fejem... mindegy, akit érdekel,
kiprobailja és meglatja! Ha mégis sikeriilne, az - gondolom - a szokdsos 2100 pont lenne. A masodik
ugratorol lehet 360'-0s ollie-t csindlni, 2100 pont.

A két utelzir6 - alacsonyabb (ugris), és magasabb (guggolas) - lekiizdése: 400-400 pont. Ugris
kozbeni forgasért (ollie) nincs plusz pont.

A bokor-iv folotti ugris is 400 pont. Ollie-ért semmi, viszont latvinyos, hogy a deszka forog a
foldon, mig mi a levegében tessziik ugyanezt. A partrol a szigetre 180'-0s ollie-val 2100 pont (bar,
volt amikor csak 600 pont volt) A szigetrdl a félszigetre 180"os ollie-val 4100 pont. A félszigetrdl a
stégre 180"os ollie-val 4100 pont. (Az ugrisok ollie nélkiil is mennek, 100 ponttal kevesebbért.)

A terasz és a cs6 oldalanak nekiugorva, arrol visszapattanva 200 ponttal lehetiink gazdagabbak. A
bokorsavok €és az aton 1évé kavics (?) atugrasa 100-500 pont kozott van.

Tipp: Minél gyorsabban, minél tobb pontot dsszeszedni! :)) A cél f6l6tti bokorsav dtugrisival
masodperceket lehet nyerni, ha kell§ tavolsagbol sikeriil, még pont is jir érte.

Jam (Downhill)

T'an, a Sikator Parharc lenne a legtalalobb elnevezés. Az
els6, két jatékos altal egyszerre jatszhat6 palya. Ha
egyediil jatszuk, akkor Lester lesz az ellenfeliink, na €s
persze az id6. Kezdéskor az els6 tlizgombnyomassal a joyt
valasztjuk ki, a masodikkal a Race-nél mar emlitett regular
avagy goofy iranyitdst. Az iranyitas (regular): tiiz+fol: 180
os ollie. Pont nem jar érte, viszont igy tudunk az ellenfél-
lel szembe fordulni. Tdz+le: guggolas. Tiz+elbre: Gités,
ennek tObb fajtija is van, a le+eldre: tités guggolva, siman
elére: tités kozépmagassiagban, fol+eldre: Gités fejre.
Persze a ttizgombot is nyomni kell kozben! TGz+hdatra: ragas. Szintén hirom moédozata van, mint
az Utésnél. Le: gyorsit. FOL: lassit. Arra figyelni kell, ha az egyik fél nagyon lemarad a misik mogott,
akkor a program automatikusan kézelebb viszi. BONUS az id6ért jar, de kb. 2 perc 30 masodperc
utdn nincs pont.

Pontok: A "zold bigyok" letaposdsa: csak szimpldn 4t kell menni rajtuk, 100 pont. Az alu. dobozok
- fehér, sarga, kék arnyalattal - (ladakon, keritésen, f6ldon) széttorése 200 pont. Néhdny helyen,
"z6ld bigyo" is van a ldddkon, én ugy vettem €szre, hogy azokért is 200 pont jar. A masik
megltése, megrugasa anélkil, hogy az félbukna, szintén 200 pont. A szemetesek tetejének le-
verése 300 pont. A misik folbuktatdsa 500 pont. A kertbe (ahol a mosott ruhdk vannak), az
automata kapun keresztiil lehet bejutni. A virdgok letiprisa titéssel vagy rugassal 700 pont. A
ruhik folbuktatnak, a kotelek alatt guggolva lehet dtjutni. A rendSrauté motorhaztetejére folugor-
va (vagy csak nekiugorva €s arrol visszapattanva), az sziréndzni kezd 1300 pontért, de csak az elsé
alkalommal!

Tippek:

A misikat folbuktatni - tobbek kozott - gy lehet, hogy keresztbe tessziik el6tte a deszkdnkat, ha
nekiink jon, fejre all. Ha hattal van nekiink, és mi félugorva nekimegytink. Ha hattal van nekiink,
leiithetjiik vagy leraghatjuk. Ha elGtte vagyunk és kozeledik felénk, egy fejrigds is hatasos lehet
(fejre irdnyul6 ttéssel még nem sikeriilt, de lehet, hogy csak én vagyok béna). Ha nem pont
parhuzamos a deszkaja a miénkkel, akkor is sikeres lehet egy tités vagy rugis. Legtobbszor
elleniink jon be Lester-nek ez a mddszer: ha mi két tités kozott vagyunk, akkor gyakorta ered-
ményesen rug le minket. Ha sikeril elékeriilni és folbuktatni 6t, utina lassan haladva és jobbra-
balra lavirozva (rovid tavokat megtéve, majd visszafordulva), pont akkor all vissza a deszkara és
jon belénk, amikor mi éppen keresztben lesziink el6tte! El kell kapni a ritmust és akkor a szerenc-
sétlen, csak esik meg kel. Ebbdl tobb pontot lehet dsszeszedni, mint amennyit az id6ért kapnank.
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portyazo 8 martalocot.

Kemény csata volt, de én és Sarah elég tit6képe-
sek voltunk, hogy gyorsan megszabaduljunk az
utonalloktol, akiktdl elvettiink 5000 creditet is.
Most mar szabad volt az ut a kiralyn6é negyede
felé. A teleprél kifelé menet még elintéztiink 4
fosztogatot is. Majd utunkat a rocker negyed
felé vettiik, hogy az arcsebésznél helyreallitsuk
az arcomat. A férfi, aki el6ttiink allt akar egy vad
horrorfilmben is szerepelhetett volna. 6 volt az
egyetlen sebész a szigeten, ezért az § arcat senki
sem tudta helyrehozni. Mikor beléptiink azon-
nal megszolitott:

- Hello, szeretném felajinlani a szolgalataimat.
Uj arcot tudok neked késziteni. Ja, és gyogyitani
is tudlak. A kezelést visszautasitottam.

- Foglalkozol képzéssel? - kérdeztem.

- En nem, de dr spesich igen.

Nem akartam megbdntani, de kikivinkozott
beldlem a mondat:

- Hozzad képest Lugossy ur egy babaarc volt.

- Nem zavarnak az efféle megjegyzések, meg-
szoktam mar 6ket. Egyébként, ha taldlkozol egy
barlanglakoval, akkor azt mondod, hogy vonzo
vagyok.

- Barlanglakokat emlitettél az imént? -
kérdeztem, mert ez a téma nagyon érdekelt.

- Igen. Konyortelenek lehetnek.

- Szamit egyiltalin az, hogy valaki szép vagy
csunya?

- Valosziniileg igen. Az élet kiszimithatatlan.
Sosem tudhatod eldre...

- Jo felszerelésed lehet, ha ilyen bonyolult
muitétekkel foglalkozol.

- Bar kitiztek a virosbol, az orvosoktol minden
sziikséges felszerelést megkapok.

- Szeretnék €n is egy 4j abrizatot - boktem ki
végre.

- Ok.

A férfi megvizsgilat a sebemet, majd azt mond-
ta:

- Valami alapjan valdsziniileg vissza tudnim
csindlni az eredeti arcodat.

A Jurgen altal készitett képet odaadtam az arc-
sebésznek.

- Ez nagyszerd. Meg tudom csindlni a kép
alapjan 20000 creditért. J6 lesz?

-Igen - feleltem, majd odaadtam neki a rengeteg
pénzt.

Anyagilag egyébként elég jol el voltunk latva,
mert még igy is maradt tobbmint 10000 credi-
tink. A férfi hozzafogott a miitéthez. Nem
tudom mennyi ideig tartott, hiszen az egészet az
érzéstelenitéktdl kaban toltottem.

- Na, hogy sikeriilt? - kérdeztem csapatomat,
miutdn véget ért az opracio.

- Ugyanolyan hiilyén nézel ki, mint a baleset
el6tt - vigyorgott raim Hans.

- Nagyon vicces... - feleltem.

- Komolyra forditva a szot - kezdtem, mikor
kiléptiink az arcsebésztdl - azt tervezem, hogy
megtimadjuk a martal6cokat

- Részemrdl rendbe, de hogy talalunk oda? -
kérdezte Sarah.

- Nalam van a térkép a szigetrdl, azzal kony-
nyedén odatalilunk - mondta Sheila.
Kimentiink a rockernegyedbdl a vadonba, maj
nyugatra mentiink egészen az erddig, ahonnan
délre fordultunk, és hosszas gyaloglas utin meg-
pillantottuk az eréd fabol késziilt falait. A mar-
taloc er6d nagyon hasonlitott a vadasztaborhoz,
ugyanolyan fabol acsoltak a kiilsé falat. Viszont
igy kivulrdl ugy tilint, hogy sokkal kisebb.
Bekopogtunk az ajton, és bentrdl egy kedves
hang hallatszott:

- Huzz innen a retkes picsabal

Ennyi elég volt, hogy felmérjem a martalécok
értelmi szintjét, és agresszivitasat. Feltortem a
zarat, mad beléptiink. 12 védd allt el6ttiink, allig
felfegyverezve, harcra készen. A szokasos tak-
tikat alkalmaztuk, vagyis Hans és Mnogo, a két
legerésebb dllt eldl, aztin Sheila. Ok csak
védekeztek. Hatul Sarah allt és én teletoltott
fegyvereinkkel. Gyorsan kellett végezni veliik,
hiszen Mnogo és Hans nem birta volna sokdig,
mert a martalécok fegyverei elég hatasosak
voltak. Minden esetre azért gySztiink. Két ajto
nyilott ebbdl a helyiségbdl. Taldlomra benyitot-
tunk az egyiken, €és egy fegyverraktirba jutot-
tunk. Tele volt m-200-as 16szerrrel, fel is
pakoltam egy csomot. Sarah pedig érdeklédés-
sel forgatott egy, eddig szimomra ismeretlen
gpi-t, egy G-111-et. Sarah ugy tiint ért hozza,
mert az ingramjat lerakta, és felvette a G-111-et,
meg hozza val6 l8szert. Volt egy csomoé rob-
banéanyag is, de csapatunkba nem volt senki,
aki haszndlni tudta volna azokat. Elkelne egy
robbantisi szakérté mar. Az egyik 1adabol két
boronruha keriilt el6. Nagy gondba voltam,
hogy kinek adjam 6ket, mivel rajtam mar volt
egy. Végiilis az egyiket Sarah vette magara, mert
6 16ni fog, és nem tud védekezni. A madsik
Mnogonak jutott, azért hogy a csapatunk elején
legyen egy olyan védekezd, akit kevéssé
sebeznek meg a golyok. Ezutan tovibbindul-
tunk a martaloc eréd belsejébe. Itt egy 15 f6s
csapat tamadt rink félelem nélkul. Nagy hibat
kovettek el. Sarah auto-modba kapcsolta az 4j
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ezutan a pusztiba vezetett, ahonnan hosszas
gyaloglds utan elérkeztiink a telep bejaratihoz.
Semmi konkrét cél nem vezérelt, csak mar
untuk a varost. El6szor beléptiink a telep
féonokéhez. Bir ne tettiik volna. Ugyanis mikor
mindannyian beléptiink a né igy szolt:

-J€é, Sheila! Hat visszajottél!

Sheila szintén megoriilt a talalkozasnak, és csak
beszéltek, meg beszéltek. En mir az életem is
eluntam, krakogtunk, doboltunk a labunkkal,
hogy Sheila végre észrevegye magit, de semmi
nem tortént. Még Mnogo is odastgta nekem:

- Miért kellett ide bejonni?

Rengeteg sok id6 mulva Sheilaék befejezték a
dumit, és tovabbmehettiink a telepen. Bemen-
tiink ezutan az ultetvényre. Mikor megpillantot-
tam Tosykot, odaléptem hozza beszélgetni.

- Jobban tennéd, ha dolgoznal!

Adtam neki 500 creditet, hitha ett6l beszéde-
sebb lesz.

- Koszonom... De dol-
goznod kéne.

- Egy ilyen csinos lany,
hogy végezhet ilyen
nehéz  munkat? -
kezdtem a kérdezds-
kodés.

- Ez a feladatom - adta
Tosyko a tOmor va-
laszt.

- Mit 6rzol itt ilyen
szigoruan?

- Nem mondhatom meg.

- Nem tudom, hogy én képes lennék-e megcsi-
ndlni ezt a munkat?

- Mit is tudnal te csindlni.

- Taldn egyiitt csindlhatnink valamit...

- Mondasz valamit. Egy lany is lehet energikus.
Bejohetsz, ha lerakod az Osszes felszerelésedet,
egy ruha nem szamit.

Akaratlanul is a szex felé tereltem a szot, de
most mar nem volt mit tenni, dlltam a dolog
elébe. Atadtam a nidlam 1év$ targyakat a tob-
bieknek, majd beléptem a linnyal a hazba. Mivel
az utobbi idében kicsit sokat harcoltam, mar
kellett egy kis szorakozas. A Tosykoval egyiitt
toltott id6 elfelejtette velem azokat a prob-
Iémakat amelyekkel a szigeten keriilhetiink
majd szembe. De joval késébb, mikor a liany
elaludt mellettem, gondolataim ismét a rideg
val6sag kortil jartak. Ki szerettem volna menni,
de az ajté bevolt zirva, az dlkulcsom meg kint
volt. Indultam Tosyko felé, hogy felkeltsem, de
mikor hitrapillantottam a szeme nyitva volt, és
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gyorsan becsukta mikor arra néztem. S6t a
kezébe valami fémesen csillogd targy is volt.
Mint aki semmit sem ldtott mentem tovibb az 6r
felé, lehajoltam, és egy gyors mozdulattal
végeztem vele. Muszij volt megtennem, hiszen a
kezébe egy kibiztositott ingramot taldltam.
Szoval meg akart Olni az a kis szajha.
Korbenéztem a helyiségben, hatha talalok
valamit amivel ki tudom nyitni az ajtot. Bar tar-
saim meghallottik volna, ha doérombolok, az
erés fémajton nem tudtak volna bejonni.
Taldltam egy kis széfet amit sajnos nem tudtam
kinyitni szerszam nélkiil. A masik sarokban is
allt egy széf, de ez rettentéen oreg, és 6cska volt.
Egy kis tiveg allt a széf tetején, valami sav féle
lehetett benne. Ovatosan kinyitottam a széfet,
de az uveg leborult, és a sav rafroccsent az
arcomra. Borzalmasat tivoltottem. Alig birtam ki
a fajdalmat, és a foldre estem. Probaltam
feltapaszkodni €s ez nagy nehezen sikertilt is. Az
ajton erdteljes utések
- hallatszottak at, de
hangot nem hallot-
tam. JO vastag ajto
lehetett. Miutdn kissé
Osszeszedtem magam,
megnéztem mit rejtett
a széf. Egy hegeszts-
pisztolyt és néhiny
hegesztbelemet talil-
tam. Ezek segitségével
kijutottam a vastag fémajton. Mikor kiléptem a
szabadba, a tobbiek meredten néztek rim.

- Istenem! Neil, mi tortént bent? Mi lett az arcod-
dal? - kidltott Sheila.

Az egyik nagyobb viztécsiba megnéztem
magam. Az arcomat egy Oridsi seb csufitotta el.
Alig ismertem magamra, mintha egy szorny
nézett volna ridm vissza a pocsolydbol.
Elmeséltem csapatomnak a bent torténteket,
majd visszakértem a felszerelésem, és mindan-
nyian beléptiink a raktarba. Mig a tobbiek
tosyko holttestét nézték, én kinyitottam a Kkis
széfet, amibe egy csomo6 novényvéddszer kozt
egy Ujabb hegesztéelemet taldltam. Bar ilyen
arccal nem volt kedvem emberek k6zé menni,
Fatiméhez muszdj volt bemenniink, mert
rengeteg eladni val6 cuccunk volt. Fejlesztettem
magam gépkarabély szaktudasban is. Egész jol
ment, bar 4000 creditbe keriilt egy foglalkozas.
- Lassan meg fogjuk latogatni a martaloc-er6dot,
ezért szeretném még elétte megtudni, hogy
milyen erdsek - kozoltem tarsaimmal, akik értet-
ték, hogy mit akarok, ezért felkerestiik a telepen

Néha (mindig csak véletleniil jott be), sikeriilt keresztben beillni valamelyik kerités atjardjiba, és
ott 6sszehozni az el6bb emlitett dolgot (itt nem kellett jobbra-balra mozogni). Sajnos egy id6 utan
kilokott onnan. Ha a palya végén - a rendSrautohoz elég kozel - sikeriil keresztben megallni, akkor
még utoljira folbuktathatjuk Lester-t. Persze ehhez el6bb kell beérniink, mint neki! A fed6 nélkiili
csatorndk hatdsat - gondolom - nem kell magyardzni. A keritések pedig tojis-szeletel6ként tizemel-
nek! Az automata kertkapuk is okozhatnak meglepetést! Egy érdekesség: az egy oldalas verzidban,
az elsé kerités utan, a képerny6 bal oldaldn haladva folkeriiliink az épiilet tetejére, mig a
kétoldalasnil az épiilet dtjar6jian keresztiil jutunk tovibb.

Pool Joust

Az utols6 pilya. Szintén két jatékos kiizd egymads ellen, az
egyiknél evez6 van, a masik pedig menekiil. Ez a szerep,
otfordulatonként folcse-rélédik. Cél a masik lecsapdsa a
deszkarol. Ezt a tiiz megnyomasaval lehet megtenni,
amikor az ellenfél kozel van hozzank. Az evezd ilyenkor
villog egy rovid ideig, ekkor veszélyes. Ha tobb mint ket-
ten jatszunk, akkor az el6z6 pdlyakon elért eredmények
alapjan parositja 0ssze a résztveviket. Ha egyediil
kezdtiik, akkor mi vilaszthatunk ellenfelet, hirom fazon
koziil: Posuer Pete a kezd6, Aggro' Eddie a halado6 és Lester az elborult agya profi. Nos, mindenki
valaszthat "képzettségének" megfeleléen.

A fordulasok:

Joy hatra: a medence sz€lén, kiugris nélkiili, gyors 180-0s fordulds. Joy mozgatis nélkul: fordulat
nélkili kiugras. A levegében a joy elére/hatra htizasaval lehet forgast is inditani. Fol/lehtizassal
lehet a leveg6ben irdnyitani és megvalasztani, hogy emberkénk kozelebb vagy tavolabb érkezzen a
medencébe. Itt mar nem kell arra figyelni, hogy megallitsuk a forgist, a deszka helyzete is mel-
1ékes, ugyanis egyetlen médon lehet elesni: ha letitnek az evezével! Joy elére: egyensulyozas a
medence sz€lén. A joy fol/lehuzasaval lehet egy rovid ideig cstszni.

Ezekkel a lehetdségekkel kell taktikazni,
- 8 csokkenteni/novelni az ellenfelek kozotti tavolsiagot.

1. 'Rr“'"rf' il R W e K czdetben hirom menet van, amit meg kell nyerni
I el valakinek, ha ez nem sikertil, akkor folytatodik tovibb
addig, mig valaki két gy6zelmet nem szerez. Most még
zavaros, de majd meglatjitok. Tobb mint két jatékos
esetén, a gyézelmek Osszesitése adja a bajnokot.
Ez az egyetlen olyan szam, amiben nem lehet listara
kertilni, mégis csak ezt az egyet jatszottuk, mikor tobben
osszejottiink.

HIGH SEORES

PUSH BUTTON
T0 EXIT

Roviden ennyi, a jaték nagyon jo, megéri kiprobalni!
Gary/TRD!

http://singularcrew.hu/news
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NEWCOMER

(6. rész, most mar biztosan az...)

- Szerintem meg kellene keresniink azt a fegy-
verboltost, akit Guido emlitett. - vetettem fel.

- Ok - jott a valasz tarsaim felol.

Elég hamar megtalaltuk, hiszen Guido elmond-
ta merre lakik. Beléptiink a nagy fémajton.
-Hello, haver!-K0szontott Stuart.

Egy hatalmas termett, kozépkoru férfi allt elSt-
tem. Egy igazi harcos. Arcian hosszu, Oridsi vagas
nyoma égtelenkedett.

- Csuinya a sebed... - kezdtem a beszélgetést.
-Igen, sulyos sériilés, de 10 martaloc fizette meg
az 4rit. Ok a sziget szivében egy erédbe élnek.
Vigyazz, ha arra jarsz, kegyetlen népség.

Mir megint ezek az itkozott martalocok. Mar
tObben is mondiak milyen kegyetlenek. Az 6
erddjik lehet az a tertilet, amit nem ismertem
fel a térképen.

- Honnan keriilnek a fegyverek a szigetre? - foly-
tattam a kérdezGskodést.

- Nekem Wilder az ellatom. Kiildbnben kiviilrél
egy csomo fegyvert hoznak a szigetre - felelte.

- Tudsz valamit a kiilvilagrol?

- Nem sokat, de Wilder tudna neked mesélni,
csak hit 6t elég nehéz szorabirni. Egyszer valaki
meg akarta Olni, de nem sikeriilt neki. Azt
mondjak sebezhetetlen.

Sebezhetetlen, megfoghatatlan, mint egy
szellem. Ilyen dolgokat mondtak Wilderrél
eddig. Ki lehet ez a misztikus figura? Ezutin egy
kis uizletelés kovetkezett, eladtuk az eddig
megszerzett, szimunkra sziikségtelen dolgokat.
- Tudsz engem trénelni? - tettem fel azt a kérdést,
amiért tulajdonképpen idejottiink.

- Persze, pisztollyal vagy gpi-vel akarsz jobban
binni?

Nekem mondjuk egyikre se volt sziikségem, de
Sarah €It a lehet&séggel, €és tanult egy picit
Stuartnal. Miutan kiléptiink, Sarah igy szolt:

- Ki szeretném probalni a harcban is, hogy mit
tanultam.

- Lehet, hogy lesz ra alkalmad, mert most beug-
runk kicsit Karlson f6rocker uradalmaba. - felel-
tem.

El is indultunk arrafelé. Bent, a bejaratot egy
csapat rocker Orizte, s a vezetdjiik megszolitott:
- Allj! A jelszot! Vagy talin ajandékot hoztil
Karlson szimara?

Szerettem volna mdris betorni az idegesit6 rock-
erek fejét, de inkdbb nyugodt maradtam.
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- A jelszo: vérrog

- Ok, tovibbmehetsz.

Az uradalom teljesen ugy nézett ki, mint a céh.
Biztosan ugyanakkor épiilhetett. Az egyik haz-
ban egy tetovilé lakott, 6 csak a munkajinak €lt,
ezért nem tudott mondani semmi érdekeset,
nekink meg nem kellett tetovilds. Az egyik
helyiségben egy szobor idllt. Hatalmas betiikkel
ez volt riirva: Jonnie B. Goode emlékére. A szo-
bor aljan pedig: M. Rice. Széval ez az a nagy
remekmyi, amit az a bunk6 Matt csinalt Karlson-
nak. Egy ujabb hizba egy fegyverkereskedd
lakott. Ronda egy ember volt, a kezében egy
hatalmas rpg-t tartott. Feltett valami bugyuta
talalos kérdést, de szerencsére tudtam ra valas-
zolni. Nem nagyon érdekelt a tag, én inkabb
Karlson mesterrel akartam talalkozni. Az egyik
utcan megallitott minket egy rocker 6r.

- Csak akkor mehetsz tovabb, ha ajandékod van
Karlsonnak - mondta.

Nem akartam elmenni, de hat ajaindékom sem
volt. Az Or ezt mar timadasnak vette, riasztott és
elrohant. Haldlos csend iilte meg a levegot.
Mindha egy egérfogoba kertiltiink volna. Vajon
hany rocker lehet itt? Lehet hogy egy ilyen osto-
ba hiba miatt halunk meg itt mindannyian. Es
meghiusulhat az az dlmom is, hogy kijussak
errdl a bortonszigetrol?

- Csak nyugalom, nem lehet semmi baj.
Erésebbek vagyunk - biztatott Sarah.
Elindultunk tovabb ezen az aton, €s az egyik for-
dul6 utan, 10 rocker ugrott nekiink. Nem volt
nagy harc. Nagyon konnyen legyéztiikk Oket,
pedig sokan voltak.

- Igazad volt - mondtam Sarahnak - esélyiik sem
volt.

Megérkezdtiink egy ajto elé, ami Karlson rezi-
dencidjaba vezetett. Az elsé terembe 11 testSr
tamadott rink vadul. Ez a harc is ugy végzddott,
mint az el6z6. Az itt 1év6 ajtd a tronterembe
vezetett bent Karlson allt harcra készen a
testérével. Sajnos Srockerségét is el kellett ten-
nink 1ab alol.

- Eddig jok vagyunk, de fogy a toltényem - mond-
tam.

- Nekem mar nincs is - felelte Sarah.

Beljebb haladtunk a hizba, de egy zart ajtot
talaltunk.

- Remélem ki tudom nyitni - gondolkodtam

hangosan.

Sikeriilt. A helyiség egy hatalmas fegyverraktir
volt. Mindenhol polcok tele 16szerekkel és
fegyverekkel.

- Wow! - mondta Sarah, és magihoz vett egy
csom6 ingram 16szert. En pedig taldltam egy
jobb gépkarabélyt, egy m-200-ast, ami Guido
szerint az egyik leghatékonyabb fegyver. Ezért
megvaltam hiiséges galilomtol, és felvettem az
m-200-ast, meg egy halom 16szert. Indultunk
kifelé, de tronterembe Sheila megallitott min-
ket.

- Varjatok! Van egy gomb a tronszék egyik kar-
fijan. Meg is
nyomtuk, és egy
titkos lejarat
nyilt meg el6t-
tink. Lemasz-
tunk a létrin, és
egy kis fold alatti
folyos6ba jutot-
tunk, ami egy
szobaba vezetett,
ahol a megboldo-
gult Karlson
droggépe  allt.
Felvettiink bel6-
le 10 csomag nar- = WIEIEL EL LT R 2
két, majd visz- i e
szaindultunk az

uradalom kijarata fel€. Még a bejarat eldtt
talalkoztunk egy csapat rockerrel, akik eddig a
rejtekhelytiikon bujtak meg. Konnytszerrel
elbiantunk veliik, csakagy mint a bejaratot 6rzé
8 rockerrel. Igy elfiradva, elcsigdzva léptiink ki
az uradalombdl. Gondolatainkba mertilve sétal-
tunk a rocker negyed utcdin, mikor megpillan-
tottam azt a hdzat, ami egy tomegszilasként
muikodott. Gondoltam, benéziink hatha vilto-
zott valami bent. Mikor beléptiink az egyik fick6
nekiink esett.

- Hans, te mocskos naci diszn6 - tivoltotte.

Ekkor eszembe jutott a levél, amit a szalonba
talaltunk. Valoszintileg ez az alak lehet a sintér, a
német, akirdl sz6 volt meg Hans. Kénytelenek
voltunk leléni az itt lakokat, olyan hevesen
timadtaak rink. Hozzdjutottunk egy spasshoz,
meg egy térképhez is, amin viszont nem tudtam
még kiigazodni. Mikor kimentiink, megkérdez-
tem Hansot:

- Mi volt az a szoveg ott az el6bb?

- Errdl inkabb, ha lehet, nem beszélnék - mond-
ta szokatlanul csendesen Hans.

En hagytam a dolgot, de Sarah gyanakvéan
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7| Csunya arcok kézelednek! ra, és érti is,

nézte ezutin a németet. Az ezredes negyede felé
indultunk el, és elhaladtunk a snack bar mellett.
Ekkor, mint a villim hasitott belém a gondolat.
Mcronald volt az a pofa akit akkor lattam, mikor
megittam a beetlie-juice-t. Kissé elragadott a
hév. Berugtam az ajtot, és sz6 nélkiil szétlGttem
a tulajt. Tirsaim meredten néztek rim, de
amikor meglattak, hogy mit is 6ltem meg, mar
megértették tettemet. Mcronald is android volt.
6 mar a masodik volt aki beépiilt a szigeten €16k
kozé. Felvettiik az inteligencia kézpontjat, és az
onmegsemmisité végzett az androiddal. Mikor
mdr az ezredes negyedébe jartunk, nézegettem
azokat a cucco-
kat, amik a ba-
tyumba voltak.
Kezembe akadt
a két jogi konyv.
Hopsz, hiszen
ezeket Bombay-
ben, vagyis
Indiaban csinal-
tik. En meg
ismerek egy hin-
dut, akinek talan
sziiksége lehet

hogy mit irnak
benne. El is
mentiink a kinai
és a hindu ko6z0s hazaba, s az indiainak oda is
adtam a konyveket. O elfogadta, és felajinlotta,
hogy megtanitja a telepatia alapjait. Nem
éreztem sziikségét a tanuldsnak, ugyhogy elko-
szontiink. A szomszédba beugrottam Semirhez,
aki mint mindig szivesen fogadott. Még utoljara
fejlesztettem magam a zarakkal.

- Most mar mindent tudsz - mondta az oreg.

A kijarat felé menvén, elhaladtunk Jirgen haza
mellett.

- Meg kellene nézni ki lehet ez a Jurgen. Eddig
sok rosszat hallottam roéla, de azért kivancsi
vagyok - mondtam csapatomnak.

A fest6 ram se hederitett, épp tres tekintettel
bamult egy tlres viszont. A hdza falait a képei
diszitették, de valahogy nem nyerték el a tet-
szésemet. Ennek ellenére ezt mondtam neki.

- Szeretnék egy képet!

-Jaaaa... 1000 kredit és 3 Ora.

Odaadtam neki a pénzt. Hadd legyen egy kis
orome szegény bolondnak. Tarsaim mar tirel-
metlentil toporogta, amikor Jiirgen végre befe-
jezte a festményét. Elég jol sikeriilt kép volt
azokhoz képest, amelyek a falan l6gtak. Utunk
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