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do
{
Komut1;
Komut2;
Komut3;

} while ( kosul );

for( int i = 0; i < 5; ++i)
{
Komut1;
Komut2;
Komut3;

}

switch( degisken )
{

case 1:
komut1;
komut2;
break;

case 2:
komut3;
break;

case 3:
komut4;
komut5
break;

default:
komut6;
break;

}

#include <iostream>

int main()
{

// kac sinav oldugunu al
std::cout << “Kac sinav oldu? ”;
int kacSinav;
std::cin >> kacSinav;

// dongu ile notlari al ve topla
int toplam = 0;
for(int i=0; i<kacSinav; ++i)
{

int not;
std::cout << “sinav notu: ”;
std::cin >> not;
toplam = toplam + not;

}

// sonucu hesapla ve goster
int ortalama = toplam / kacSinav;
std::cout << “Yapilan ” << kacSinav

<< “ sinavin ortalamasi: ” << ortalama
<< std::endl;

}



int attigiGoller[11];

attigiGoller[0] = 2;
attigiGoller[3] = 3;

std::cout << “Altinci oyuncunun gol sayisi”
<< attigiGoller[5] << std::endl;

Int sinavNotlari[10][3];

sinavNotlari[3][1] = 80;

#include <iostream>

int main()
{

// dongu ile notlari al
int sinavNotlari[10][3];

for(int o=0; o<10; ++o)
{

for(int i=0; i<3; ++i)
{
std::cout << “sinav notu: ”;
std::cin >> sinavNotlari[o][i];

}
}

// sonuclari hesapla ve goster
int sinifToplam = 0;
for(int o=0; o<10; ++o)
{

// bir ogrencinin notlarini topla
int ogrenciToplam = 0;
for(int i=0; i<3; ++i)
{
ogrenciToplam += sinavNotlari[o][i];

}

// ogrencinin ortalamasini goster
int ogrenciOrtalama = ogrenciToplam / 3;
std::cout<<”ogrenci ”<< o
<<” ortalamasi: ” << ogrenciOrtalama
<< std::endl;

// sinif ortalamasi icin biriktir
sinifToplam += ogrenciOrtalama;

}

// sinif ortalamasini goster
int sinifOrtalama = sinifToplam / 10
std::cout << “Sinif ortalamasi: ” << sinifOrtalama

<< std::endl;
}

sinifToplam += ogrenciOrtalama;

sinifToplam = sinifToplam + ogrenciOrtalama;
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